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» Ostatni miesiqc to nawalnica dyskusji dotycz^cych minionego 
E3. Najcz^stsrym tematem byto Wii - w kontekwie mozliwosci, 
a zaraz po nim PS3 wraz z cenq, jaka zazyczyto sobie Sony 
za tan kombajn (tak, moi dfodzy. to nie jest zabawka). W kortcu spotecz- 
nosc Graczy zadala sobie pytanie; kto wygral pojedynek w Los Angeles? 
Biorac pod uwagf wyniki ankiet przeprowadzonych zaraz po skohczeniu 
targow. a dotyczacych kupna konsoli next-gen, zwyci^zyto bezapelacyjnie 
Nintendo. Biorac pod uwag$ faktyczne mozliwosci i poiityk^ rozwojowa - 
wygral Microsoft. A jesli mlalbym obstawlad, kto naprawd^ wygra ten caly 
wysclg - stawialbym na Sony. Taki to paradoks. E3 wskazalo tylko klerunkl, 
w jakich beda podazad trzej giganci rynku konsolowego. Nie ma anl zwy- 
cifzcow, ani przegranych. Na razie. Sa za to gry, calkiem sporo gier na 
next-genowe platformy. Zapraszam zatem do przeczytania druglej i ostatniej 
cz9^ raportu z USA. No moze nie do kotica ostatniej... Jak sl$ okazalo, 
sektor handheldbw przygotowuje nam mala lawine gier, ktorych nie spos6b 
bylo pomlescid na kilku stronach. JeSli tak ma wygladab poczatek ery Dual 
Screena I PSP. to pozostaje tylko zacierad r^ce w oczekiwanlu na dalszy 
rozwbj sytuacji. Kto jeszcze nie pomySlal o zakupie jaklejs grajacej plu- 
skwy • a slowa te kleruj? do Cz^elnlkbw wyglaszajacych opinie typu 
“zmniejszyd dzial Pocket" - to najwyzsza pora na zmian? sposobu postrze- 
gania tych platform. O to tez zadbali wydawcy • Silent Mill, KIlIzone I Metal 
Gear Solid na PSP, po druglej stronie za6 Final Fantasy. Zelda I Castleva- 
nia na Dual Screena. Nie podoba si$ Warn? To moze LocoRoco? Taka tarn 
zabawna gierka z cykiu 'kolorowe, pocleszne I wci^ga". Gra tak nietypowa, 
jak jej reklama w tym numerze PSX Extreme. Nie to nie, ale b^zlecie zalo- 
wa6, ze nie made jakiegos handhelda. 



Wszystkich zapatrzonych w ”duze ekrany’ zainteresuje pewnie material 
dotyczqcy HDTV opracowany przez HIVa I KILa. Tyle si? m6wilo o konso- 
lowych wysokich rozdzieiczodclach I nowej jakodd graflkl, pojawlal si? 
termln HD Era I wszystko wydawalo si? rozbijac tylko o kas? potrzebnq na 
odbiomik. Okazuje si?, ze technologia pojawila si? na sklepowych potkach 
nieco za wczednie albo tez w celu zi^cia ceny opycbane s? buble. spra- 
wiaj?ce tylko dobre wrazenle. Temat HDTV kryje w sobie wiele zawilodcl. 

0 ktorych wi?kszosd z nas nie ma poj?cia. Lektura pozwoli spojrzed z 
wi?kszym dystansem na panels HDTV oraz wybrad odpowiedni model. 
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Na koniec warto wspomnlec o zblizaj?cym si? Extreme Party 5. CykIIczny 
zlot fanow gier wideo w tym roku odb?dzie si? w Katowicach. B?dzle oka- 
zja spotkad si?, porozmawlad, zagrad i przespad si? ze sob4, hlehle (nie, ja 
tylko tak zartowalem). Miejscowka nietypowa - Centrum Wspinaczkowe, 
kllmaty industrialne. Zapraszamy. 

Nast?pny numer pojawl si? Idika dni pdzniej niz zwykie, bo 25 lipca. Do 
przeczytania. A ja juz zabieram swoje PSP i udekam jak najdalej od czte- 
rech sclan, szumu wentylatordw I wielkich ekrandw. Wreszcle sobie po- 
gram w to, co chc?. Zaraz, zaraz, chlopaki - kto zabral wl?kszodd gier 
z szuflady? Nie wszystkie... Splinter Cell: Essentials. Gulp. □ [dciera] 
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a Kto byt Numerem Jeden 
E3’2006? To pytanie zadaje 
sobie dzistaj wata, tmaj^ 
dyskusje w^rdd fanbw i Mdtnie 
w^nkJ fanbojdw. A ja spytam sif 
przewrotnie: po co komu potrzebny taki 
werd^? Jaki sens ma udowodnienie 
wy2szodct konkretnej firmy na starcie 
Nowej Generacji? Warto zastanowib sif 
nad czymi innym I zdad sobie spraw^ z 
powainego przelomu, jaki wia^nle 
dokonuje si^ na naszych oczach. Trzech 
potentatdw tego rynku przestaje toczyd 
walkf na gry i moce swych systemdw 
(chociaz na „dmgim planie" tnvac ona 
bfdzie zawsze), a zaczyna kusib 
"wartoiciami dodanymi”. 

Obiektem najwiekszych atakbw ostatnich tygodni 
byk) Sony, gtbwnie za cene PlayStation 3. Logiczne 
jest, ze kazdy z nas widzi w tym sprzecie przede 
wszystkim konsols- Je2eli jednak zdamy sobie 
sprawe, ze oprbcz mocamego sprzetu do gtania 
dostajeniy najnowocze^niejsza tecbnologie wideo 
w postaci 6lu-ray oraz peine HD 1080p. spfawa 
wyglada inaczej. Stac^nameodtwarzacze BD 
kosztuja dzi^ ok. 1 000 $ i do llstopada niewiele sis 
zmieni. My. za nizszq cene, dostajemy dodatkowo 
najnowsza konsole (a nawel, jaktwierdzi Sony, 
centrum multimediaJne naszego domu) - co wiecej. 
ostatnie plotki mbwia, ze pierwsze partie PS3 
zawiera6 bed^ w swym wnetrzu hybrydechipbw 
PlayStation 2. aby zapewnid wsteczn^ 
kompatybilno^ (mial byd emulator, ale Sony moze 
niezd^zyd na czas). Rodzi sie pytanie: co 
przedetrtego Gracza obctiodzi rewoluqa wideo? 
Tymczasem dia nich to naturainy krok naprzbd - nie 
zapominajmy, ze Sony to nie tylko PlayStation, to 
przede wszystkim wieiki koncem elektroniczny, 
prekursorwieluSwiatowychrozwiazah. Pojemno^ 
i mozliwo^d noSnika, rozwpj HD, filmy - PS3 to 
wprowadzenie 'pod strzechy" najnowszej 
technologil za 'okazyln^' cene. Nie zapominajmy 
takze 0 wreszcie powaznym uderzeniu w sfere 
online. Powiem szczerze, ze kwestie 'plagiatu' 
Xbox Live lataja mi koto d'*y, jeSli tylko dostaniemy 
serwis na poziomiejakoSciowym XL. dedykowany 
RayStation 3. Na starcie widze dla PS3 dwie grupy 
klientbw: dfugoletnich fandw marki, ktbrzy nawel 




przymieraj^c glodem i tak kupi^ kolejn^ PlayStation, 
oraz bogatych maniakdw hi-tech, dla ktdcych PS3 
bedzie tanim BD. Gala reszta bedzie miatapowainy 
dylemat. tym bardziej 2e musimy sobie powiedzied 
jasno; Sony nie ma system-sellera. Mimo wielu 
Swietnych produkcji zaprezentowanych na E3, raczej 
nie ma killera, ktdry decydowalby o 'impulsowym' 
zakupie konsofl. 

Microsoft tymczasem ztapat wiatr w zagle i pruje do 
przodu. Oruga generaqa gier, Gears of War jako 
narzedziesabotazu launchu PS3 (i przykiad system- 
sellera) czy rosngce w sit? Xbox Live - to tylko 
przedKTiak nadchodzqcych przemian. W chwili, gdy 
to pisze, faktem stafa sieofic^^na, polska wersja 
strony xbox.com oraz Polska jako region w menu 
Xboxa 360 (update dashboarda w dniu 06.06.06.). 
Kamerka XL Vision czy zewn^trzny czytnik HD-DVD 
tododatki wymuszone przez konkurenc^ (EyeToy i 
BD), natomiast kamieniem milowym w szeroko 
rozumiane] polityce Microsoft ma byii 'live 
Anywhere’ - pot^czenie cyfrowej spoleczno^ 
korzysta|4cej z produktdw MS w jedng wielkq rodzin^. 
Nlezale^nie od tego, czy uzywasz Windows Vista, 
Xboxa 360 czy komdrki opartej na Windows Mobile, 
zawsze masz dost^p do swe] listy przyjacidi, 
wiadomotei, a nawet gier multiplatformowych - 
powstaj^ Shadowrun jako pierwszy pol^czy na 
wspdinym polu walk! posiadaczy PC i konsoli. 
Podporq tego projektu jest takze linia unlwersatnych 
akcesoridw. Bezprzewodowe: pad. kierownica I 
headset pasuja zardwno do 'blaszaka' jak i 360-tki. 
Kolejne umowy z medlalnymi potentatami owocowad 
b^ coraz bogatsz^ zawarto^^ Marketplace (juz 
mamy Warner Bros.), a XL Arcade wzbogaci si$ o 
nowe. corazciekawszetytuiy (Street Rghter, Mortal 
Kombat, Lumlnes). Microsoft przegrat walke o prymat 
waktualnej generacji (chociaz waiczyi dzielnie), ale 
wyciqgnqi wnbski, podsumowaf bt^ i realizuje swoj 
nowy plan twardo st^jgc po ziemi, daj^c wl^cej, niz 
si9 spodziewamy. Ktdz nie lubi byd przyjemnie 
zaskakiwany? 

Niech Was nie zwiedzie cichutkie i skromne 
Nintendo. Wbrewpozorom ich armaty mog^ 
zabrzmied pot^znlej, niz klokoiwiek sid spodziewa - 
i takie opinie stychad coraz czfdciej z bardziej 
powaznych zakatkdw bran^. ni£ moja skromna 
glowa. Z uporem maniaka realizowana wizja 
'nowatoiskiej rewoiucjl' nabraia calkiem nowego 
znaczenla i ksztattdw, gdy tysi^ce przedstawicieii 
medidw osobidcie doSwiadczyty Wii wraz z 'piiotem 



i rybk^~. Nie oszukujmy si^: niewazne kto, kiedy, jalu patent zakiepaf i co wymy^lil - 
przefomu w kontroli gier na takq skal^ jeszcze nie mielidmy. I nie mowi^ tu jedynie o efekcie 
'Wowl' u przed^tnego Gracza, ale o nastepstwach, jakie to za sob^ pociegnle. To nie jest 
kolejny GameCube. klory oferowaf to same co konkureneja, trac^ dodatkowo zevm^trzny 
support. To twwa j^odd, ktdra idealnie wpisuje sl$ w nowq polityk^: rozrywki dla kazdego, 
niezaleznie od wieku. picl i zainteresowah. Dodera to do nas nxtmentalnie, gdy trzyrrtajqc 
Viflimote w rpee gramy na petkusji, w tenisa, fov/imy ryby, nufkujemy samolotem czy 
waiczymy samurajskim mieczem. W Swiette tego przestaje dziv/id brak wsparcia trybrjw 
HD czy nawet diwi^ku 5.1 (ostatnie info mdwi o Dolby ProLogic II) - bo nie o to tutaj chodzi. 
Priorytetem Nintendo zawsze bylaezysta zabawa, 'zawarto^ cukru w cuktze', nigdy 
jednak nie bylo to tak bliskie reaJlzat^i i powodzenia, jak teraz. Dodajcie do tego zmiane 
pizekonah w temade online, czyfi powstanie WilConnect24 (konsola non-stop w Sled) plus 
m.in. developing i sptzedaz tanich gier przez serwis online (download na konsol^), 
aufomatyczne rozsylanie Graezom demek na DS-a. zinteg rowans przeglqdarke intemetow^ 
Opera, a 'zabawa' Nintendo staje si? powa2nym przedsi?wzl?dem, nie trac^ przy tym nic 
ze swej uniwersalnoSd. 

Wei^ potrzebny Warn ten jeden jedyny zwyd?zca E3? Czy to rozwiazuje jakiekolwiek 
dylematy i probtemy? Chyba nie bardzo... Mamy do wyboru trzy diametralnie rdzne sprz?ty, 
na rbznych poaomach techndogicznych i cenowych - decyzj? co do swoich platfomi(y) 
przyszlo^ podejmlemy napodstawie ofetowanych gier i ‘warto^ dodanych', patrz^c 
przez pryzmat wlasnych potrzeb. A w kwestli fin^sow, to wedle starego przyslowia “jak jest 
ch?d. to si? i sposdb znajdzie’. Tym bardziej ze “Polak potrafi'. □ tbutcher] 
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Czerwiec w kalendarzu, a za oknem pi^kna. polskalz' 
pii'*iawica, deszcze i og6lny syfex. Bywa • pies si? topi, tatScuch 
ptywa. W zwi^ku z tym lecimy z koksem. 



Wedlug niepotwierdzonyc^ jeszcze informacjl Nintendo moze 
wkrdtce zaprzestad produkcji podstawowej wersji DS-a w Japonii i 
w przyszto^i na rynku pozostanietylko DS Lite. Niejako 
potwierdzeniem tej wiadomoSci rtvaze byd fakt. ze Nintendo juz miesi^c (emu 
zaprzestato dostaw wersji oryginalnej do hurtowni. 

K W dqgu pietwszych czterech dni Nintendo sprzedato 900 tysiecy 
kopii nowej gry New Super Mario Bros, na Nintendo DS. Premiera 
miata mtejsce 25 maja. 



Nintendo przygotowuje now^gr^ dia NDS z serii ‘tamaczy gldw~ 
■ Common Sense Training for Adults DS. Produkcja zawierad 
bedzie okoto 2 tysi^ rdznorakich pytari i zagadek. Premiera w 
pa^dziemiku. 



plotki z Japonii 

TOPIO ng|lepiej sptzedajqcyili sij giet - wedtug Dengeki. 
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IMPORT The Conveni 4 

■ Developer: Blackjack Gatunek: symulator/strategiczna Platforma: PlayStation 2 



CoSdlarnitosrjik6w24-godzinriych,przydotTX)- 
wychjaporiskichsklepikbwzgatunku 'mydioi 
powidk)'. Graderujetryby Conquest. Ttlali 
Gateiy. W Conquest mamy az 20 scertaiiuszy do 
wypefnienia Tnalto pojedyncK mi^ 
rozgrzewkowe. a w GaHeiy mozemy obejrzed 
sobie rip. trofea zdot^ pizez zatrudnionych w 



zamienione w Enemy 
Mart Dodatkowo 
czyh^nanas 



usytuowvHe mi^sca, gdzie postawimy kolejny 
sMepik, odpowiednie dobtanie asortyrnentu w 
stosinku do pobzeb n^bkzej okoicy i ograniczenie 
dccfioddw konkurerH::yjriych piaa»^ 
wdzi^cznej nazwie Enemy Mart z ob^ugq 



warto wyposazyd nasz 
marketwgasnic^.bo 
nasze oUekty sq jakod (&iwnte podatne na calkoMte 
spalene icb wyposazenia i calego asortymertu. 



Kimi Kiss (6) 

* Przygody chtopaka, ktbry virraca do szkoly z 
samotnych letnich wakaqi i ktdremu grozi 
ukobczenie liceum bez ani jednego skradzionego 
pocalunku. Pozosta) juzostatni rok nauld... 

Wild World) sprzedala siq juz w 3 milionech 
egzemplarzy. Ten wielki sukces nie m6gl zostad 
pozostawiony sam sobie. Nintendo postanowilo 
pd)6d za dosem i na tali populamo§d gry 
zapowiedziato juz, ie wkrdtce powstanie anime 
najej podstawie. Cliwilowo niezatytufowany 
jeszcze film ma pojawid si? wjapohskich kinach 
w grudniu tego roku. Rezyserem projektu zostal 
Jouji Shimura (.Master Keaton" oraz .Shin Angyo 
Onshi"). Twdrcy gry deklarujq, ze b?dq pomagad 
filmowcom, majq bowiem nadziej?, ze film 
pozwoli na dotarcie tej pozycji do szerszego 
gtona odbiorcdw. 



wiqziennych paaakach. Co najwaznieisze. 
moZemy takZe pizejmorwad pod swoje skrzydia 
^Mogie‘ obiekty konkurenqi, ale musimy si? (aide 
liczyd z tym, iz i nasze ’kon^ni' moze zostsd 



oryginalnego uktadu sklepu, np. kiedy braiu^ miejsc 
parkingowych, mozemy sobie strzelid parking 
dwupoaoTTKwy, porozstawiad troch? "aeleniny' , 

^ uatrakcyjnid wn?tr2e. zakupid wi?ksze kasy, 
kiedy kfiend szturmujq nasz sMepik i cbsluga nie 
wyrabia na dotychczasowych . Grafika nia jest w The 



mapy miasta. w ktor^ aktualnie podbijamy rynek 
konsumencki i wn?trz sklepdw naszych i 
korikurenc^frTiitechlopkiwstylu Super Deformed 
Zwawo oprdzniajq sMepowe poHd) . W wi?kszodd 
jednak sarra gra polega na bmi?du przQz wiele 
menusdwz wielorakimi ustawieniami: od 



pojedyTKzej pdHd, indywKlualniedla kazdego z 
naszych marketdw.Q [Loki] 

Ocena: 6+ 

PS. W osistnim numerze omyTkowo przyznaltimy 
World Club Criampton Foobal ocenf .S*' zamlasi JT, 
ZB CO sardacznle przepreszamy. 



Famitsu poinformowalo, ze Jeden z szefdw Nintendo, Yoshihiro 
Mori potwierdzil, jak ksztaltowad si? b?dzie cena nowej 
konsoli, WIi. Sprz?t ma kosztowad w Japonii 25.000 jendw (ok. 
222dolary). Daje to 1/3ceny PS3 i mniej niz polow?ceny X360. 
Japoriscy handlowey jednak jakby nie wierzyli do koiica w t? 
kwot?, bo pojawify si? juz pierwsze oferty pre-orderdw, i to w 
cenie 1 6.000 jendw (ok. 1 60 dolardw). Poczekamy, zobaczymy, jaka b?dzie 
ostateczna cena Wii - jedno jest pewne, sprz?t b?dzie na pewno duzo taiiszy niz 
tekonkurencyjne. 

■ Capcom tiumaczyl si? ostabiio z absenqi na E3 takich tytuldw, jak Devil 
May Cry 4 (PS3) oraz Resident Evil 5 (PS3/X360). Oficjalne stanowisko 
jest takie, iz obie gry nie sq jeszcze w foimie grywelnej. Ucieszq si? jednak 
wszyscy Japoitczycy, bowiem juz zapowiedziano, ze grywalne wersje tych 
produkcji pojawiq si? na pewno na tegorocznym Tokyo Game Show (wrzesier^). 

ffl Jedl^juzjestedmyprzyTGS,toCESApcltwie(d2ita,iztegorocznaedy(^ 
odb?dzie si? w dniach 22-24 wrzednia w Tokyo Makuhari Messe. htaslem 
przewodrvm imprezy b?dzie slogan "Nowa Ekscytac^a: Nowe Wrazenia; Nowa Era'. 



Sony szykuje si? do wypuszczenia kolejnych gierza psie 
pieniqdze, z serii The Best (2600 jendw). 29 czerwca rwylqdujq na 
pdikach nast?pujqce tytuty: Wanda and Colossus (Sony); Tales of 
Legendia (Bandai Namco); Katamari Damacy (Bandai Namco); 
Namco X Capcom (Bandai Namco), a 6 lipca trzy pozostale 
pozycje; Gran Turismo 4 (Sony); Taito Memories Vol. 1 (Taito); 



R-Type Final (Irem). 



W elektronicznej wersji Hochi Shimbun mozemy znaleld informac^? 
o tym, ze gra Nintendo pod tytutem Oideyo: Doubutsu no Mori 
(anglelski tytui zabrzmi pewnie bardziej znajomo - Animal Crossing: 



■ Japoi^scy hurtownicy przebrzdqkujq o 
mozllwej obnizce cen PlayStation 2 w 
Japonii. SkqrJ takie pizypuszczenia? Otdz jakid 
czas temu Sony przerwalo gwaltownie dostawy 
PS2 do hurtowni, co zostalo odczytane jako 
zapowiedi obnitid cen systemu. PS2 kosztuje 
obecnie w Japonii 1 9 tysi?cy jendw. 

W ostatnim wydaniu japor^skiego 
magazynu Gemaga moina byto 
przeczytad 0 tym, ze scenariusz dogry Rnal 
Fantasy XIII jest ukotX:zony w 60 
procentach ize wgize pojawiq 
si? 'grywalne' pojazdy. 

Square Enix zastanawia si? 
cafy czas, czy wykorzystad 
.technologi? szeddu osT, Jakq 
dysponuje kontroier PS3 
i ktdra mogtaby 
zostad u2yta do 
sterowania 
wspomnla- 
nymi , 

^ Dojazda- j 

Dowiadu- 



ze widoczne v 
trailerze z E3 

zdite insygnia nad ramieniem kobiety 
symbolizujq rang? lub status 
spoleczny postad, ktdry warunkuje 
S|30S<M) konwersacji z innymi 
postaciami. Wyst?pujqca w 
trailerze kobieta niekoniecznie 
jest kluczowq postaciq, 
jednakze developerzy 
zastanawiajq si? nad zapewnieniem 
wiodqcej rc^i silnej, niezaleznej babce. 

Renata Beger na nxXion caplurel 

■ Zza miedzy. Jak informuje 
Japoi^ski serwis Mainichi, 

Microsoft bada mozHwodd 
chii^skiej premiery systemu Xbox 360 na 
poczqtku 2007 roku. Jak na razie Mikromi?tcy 
sondujq uzytkownikdw i studiujq sam chii^sKi rynek. 

Szkola liczy. wychowuje... ale teraz czas na 
WAKACJEI 2ycz? Warn, zeby byly udane. Na dobrq 
pogod? jednak nie liczcie. □ 



Po miesiqcu od zakoriczenia E3 nadszeidl czas 
podsumowaii. Jestesde ciekawi. jak 
JaporSczycy odebrali to. co si? wydatzyto w Los 
Arig^es? Czy nadal sq tak n^ialeni na PS3? 

A maze Bil ich przekonal do swajego cacka? 
Zajxaszam do lektury. 

Najwi?kszym zaskoczeniem w Kraju Kwitnqc^ 
Wl^ byto ogloszenie ceny PS3 - 60.000 jendw. 
Borqc pod uwag? fakt, ze Xboxa 360 mcnra 
nabyc na Akihabatze za 30.000 jendw w wersji 
PreiTiium, a Wi ma kosztowad 25.000 jendw, 
polityka Sony wydaje si? do^ ryz)4«iwna. 
Nawet w realiach tak bo^ego spoleczeristwa 
jak japoriskie. Takie intotmac^ od razu octoHy si? 
na wynkach sonda^ - kifmem Wii, Wore 
przebojem wdarfo si? na usta wszystkich. 
zainteresowani sq niemal wszyscy, bo 80°s 
Graczy. Nintendo zrobi doty intetes w tym kraju. 
to jest juz niemal pewne. Jedynie 20°''o jest 
przekonanych w chwili obeoi^ do maszynki 
Sony. Z Hosci rie b?d? przytac^ S2czegdh> 
wych wynikdw odnosnie Microsottu, ale i to bye 
moze si? zmieni. pairzqc na bezpardonowe 
dzialania MS w celu zdobyda wi?kszej Ho^ 
czokwych developeidw z Kr^ Kwitn^ Wi^. 
O czym swiadezy sytuac^ w Ja|X)n«7 Arxi o 
tym. ze Japoiiczycy, ktdr^ zawiedk s? nieco na 
PSP (tak. tak). nie darzq &xiy juz takim 
zaufar^, jak pized premierq PS2. Trudno 
ivyobrazic sobie dzis spektakulamq kl?sk? PS3 
juz na staroe. ale i takiej wi^ nie przekreslajq 
japohsi:y cieveloperzy. Prz^xowadzilem kilka 
krdtkich rozmdw z ludzmi zwiqzanymi z bran^, 
z ktdrych modia wnioskowad. ze - 1 tutaj uwaga. 
b?dzie aink • PS3 si? W OGOLE NIE POJAWI 
abo pojawi si? znaezrie Trudno bear: 

takie spekulac^ na powaznie. niemniej sama 
plolka udowadnia. jak niepewna jest pozye^ 
Sony w swoim wtasnym kraju. Pidbi^ 
dovAedziec si?, iJacz^ mialo z gory 
pewny sukces. a sprawa konsoli kotejnej 
generar? wisi na wiosku. dowiedzialem si? 
kolejriej dekawej rzeezy. Otoz w przypacku 
PS2 kluczowq rd? odegral nap?d DVD! 



To on byf w wielu przypadkach kartq 
k przetargowq w spocze o to, czy w ogdie I 
' kupic kon^. Sony rozdmuchato | 
tut^y atut PS2 w pijstaci 



odtwarzacza filmdw DVD do 
y niesanxwitych rozmiarow 

(to dziwne. bo pierwsze 
odtwarzacze powstaty juz kilka 
^ . la! wczesni^). co zadi?cito 

l' sporq cz?dd poiencjalnych klientdw. 

j PS2 startowato w idealnym momencie. 

I 1 gdy format ten byf juz .pizetestowany” i 
wiademe byto, ze przyiql 6»? na rynku. a zatem 
' ) tizeba b?d^ zalojpc jakis sprz?t - czotu wi?c 
. przy oka^ nie kupic konsoi do gier? Z Bu- 
' rayem zgola inaezej. Nosnik ten dopiero 
wohodzi na rynek, poza tym ma silnego 
konkurerrta w pokad HD-DVD. Co b?dzie, 
^ je^ si? nie pizy^mie? Co b?dzie. jesi w 
tstopadzie kPend nie b?dq jeszcze 
zainteresowani najtarSszym odtwarzaezem 
Blu-ray? Nie zapominajmy tez o wtopie Sony z 
fimami na UMD, ktorych sprzedaz jest tutaj 
beznarJzi^na, a t^ce o tym. ze juz kikadaesiqt 
lattemu format Betamax (odSkiy) przegrat z 
VHS, ktdry zJominowat pdaii^ rynek. 
Krdtko rzecz ujmujqc. deminaqa Sony po 
raz trzed z rz^Ju jest tu wqtpkm I moze si? 
okazac, ze przynajmniej w Japoni to 
Nintendo odz^ka palm? pierwszerislwa. 
□ [tap-chan] 



1000 jendw ■ ok. 28 z! 







* Mnlej ra 

GwiazdRocka % 

Take Two zamkn^to je- 
den 2 oddziatdw firmy'^^ 
Rockslar Vienna, 



Rocketar 

odpowiedzialny za xboxowe konwersje GTA3 
, iGTA-ViceCity-Decy^azapadtaniespodzie- 
f wanieipracownicyfirmypfTychocIz^dopfa- 
cy dowiedzieli si$. ze tego dnia mogli dtuzej 
pospad... Siedziba Rockstara wstoKcy Austm 
naleiata do Jednej z najwi^kszych firm w tej 
cz@^ Europy I chodby z tego wzgl^du decy- 
zja o)6j zamkni^u moie zaskakhvad. Zwtasz- 
cza ie towarzysz^ce temu powody doid 
niejasne. [koso] 



^ PaInkillervs.GoidzIkowa 
I Kolejne przesum^ie Painkiller: Hell Wars • 
wydawca DreamCalcher dumacry obsuwko- 
niecznoSoa 'dopieszczania produktu, by spro- 
stad oczekiwantom Graczy" itd. Nowa data 
launchunldjestznana. Przypomnljmy, zegra 
pierwolnie miala sif ukazad w listopadzie ze- 
szlego roku I od tamtego czasu tytui zaliczyl 
chyba szesd zmian daty premiery. Pleklelnie 
to sl$ opdinla. [koso] 



V' Z TV na konsole 

To byfo nieuniknione - hitowy w ostatnim cza- 
sie serial, ’Lost: Zagubleni', doczeka sl@ eiek- 
tronicznej adaptaqi (niemai wszystkie current- 
geny, next-geny, handheld-geoy I ruskie iajecz- 
ka-geny). Ubisoft podpisaio umow$ z Touch- 
stone Television (dfugoterminowg - dodajmy) 
na stworzenie gry bazuj^cej na przygodacli 
Jacka, Sawyera i reszty ekipy na beziudnej 
(taaa..,) wyspie. Szczegdfy dotycz^ charak- 
teru tej produkcji maj^ zostad podane do pu- 
bllcznej wiadomoSci w najblizszym czasie. 
[koso] 



KOTLEONARBA 



r E TAM,,, \ 
' ZOBACZJAKA ' 
SZTUKA JESTW 
KONSOLOMETTIZE 
k X360 / 



O, lak' Ciypto 137 (cayti 137. klon lego 
samego ufoka) wtaca na Zieml^. by 
pokazad obleSnym homo sapiens, ktt jest 
partem c^ galaktyki! Austratijskcociziaf 
Pandemic Studios powraca do swcjego nagrodzeee- 
go przez Slowarzyszenie Australij^ch Developerdw 
Gier Destroy Ali Humans!, oferuj^ Graczom 
kontynuacf^ losdw Funondw na PS2 i Xboxa. Analne 
soody w (Sort! 



NIEZLE, 
CO NIE? 



MAKE 



DESTROY ALL HUMANS! 2m 

Wydawca: THQ Developer: PANDEMIC STUDIOS Data wydania; IV KWARTAt 



zaryzykowad. uzywaj^c niejakiego 
Disc Locatora, ktdry za kazdym razem 
b^e mial inny efekt - raz zmiecie z 
povnerzchni ziemi kllka samochodow, 
innym razem zaatakuje samego 
Gracza. Zeby byfo ciekawiej, oprdicz 
masy bonusbw {kto pamieta caiy film 
klasy B jako dodatek do cz^sci 
pierwszej?), mozemy spodziewad si$ 
trybu cooperative. Powrdca takze 
misje w statku kosmicznym. 
paranormalne zdolnoSci oraz kamuflaz 
w postac^ iudzkiego wtzerunku. Oby 
tert ostatni ppjawiat si$ jak najrzadziej, 
gdyZ w cz^dci pierwszej skutecznie 
podnosH on poziom frustraqi 
grajqcego. 



Tym razem akqa gry zostanie osadzona w tatach 60. 

2mna wojna ma sif dobrze, a st^jeimocaretwa 
prdbujg zdobyd przewag^ w wyScigu zbrojert. Nie ma 
lepszego momentu na inwa^ z kosmosu, naczelny 
ufok postanawria wiec zn*id mafy zamet. przy okazji 
zbierajac ludzkie ONA, Crypto musi piTygotowad si? na podrdz nie 
t^ko po USA, ale i ZSRR. Japonii oraz Wielkiej Brytanu. W kazdym z 
krajdw czekaj^ na niego - jak obiecuja twdrcy - nielinlowe mi^soraz 
masa z^wnych gagdw. Humor rzeczywisde byt jecJnym z 
najlepszych aspektdw Destroy All Humans!, diatego nie zabraknie 
czylania w umyslach Zernian (ta opqa ma zostad jeszcze bardziej 
rozbudowana) czy analnego naruszania sfery prywatrte] krdw (?). A 
skoro przy uzbrojeniu jestedmy - pojavvia si? nowe zabawki. Crypto 
b^dzie mdgf przywotad gigantyczny meteoryt za pomocq broni o 
wdzieczrtej nazwie Meteor Stnke, siej^ stracb i zm'szczenie. albo 



Steps • Deeper Shade of Blue , _ 

Dead or Alive - You Spin Me Round (Like A Record) 

Candi Staton • Young Hearts Run Free 

Gloria Gaynor ■ I Will Survive 

Bananarama ■ I Heard A Rumour 

Pussycat Dolls - Don't Cha 

Leann Rimes - Can't Rght the Moonlight 

Donner Summer - 1 Feel Love 

Bucks Fizz - Making Your Mind Up 

The Weather Girls - It's Raining Men 

Ultra Nate - Free — 

Scissor Sisters ■ Laura 

Kim Wilde- Kids in America ,, 

Whitney Houston • I Wanna Dance With Somebody 

Girl Aloud - Biology , . ~ ' 

Charlotte Church - Crazy Chick 
[butch] 



PIGUtA 



0 Robi si@ z tego niezty senal - czy ktos z Was ma 
wszysbce odcinki? SonyzapoviA'edziato kolejne 
dpiewadio: SingStar Anthems. Zgodnie z tytuiem, 
zawierac b^dzie ono ’hymny’ muzyki rozrywkowej, latvro 
rozpoznawalne klasyki znane z radia i telewizji. 
Oczywidcie przystepnodd tej muzy w duzej mierze 
zalezy od wieku odbiorcy - do niektdiych kawatkow 
pasuje okredlenie Golden Oldies;). Na pfycie znajdziemy 
ich 20 sztuk, dostfpna b^dzie takze edycja bez 
mikrolondw. za pdf ceny (nareszciel). A oto tracklista: 

Queen- Radio GaGa ; ' ' _ ' 

Bonnie Tyler- Total Eclipse of the Heart 
Take That featuring Lulu ■ Relight My Fire 
Cher - If I Could Turn Back Time 



Czeka nas najprawdopodobniej 
kolejny kiasyczny sequel, ale w 
^Nieoe tak wielu zapowieda na next- 
geny bierzemy kazdy niezly tytui na 
aktuatnq generaqe kortsol. No a z 
parodiujqcym kolorowe czasy 
hippisbw haslem ’Make war not love' 
przegrad sie nie po prostu nie da. 
Prawdziwa inwazja dmiechu 
dosi^nie biednych Graczy pod 
koniec tego roku. C [dzujo] 




CO NOW/EGO PLAYSTATION 2 




Nieznany 
sprawca ukradi 
obraz Mona Lisy. 
W sprawa 
zamieszany jest 
rekin o numerze 
47... Nie, nie, 
zaraz, to jaka^ 
bzdura. Sorry. (...) 
Ghem. GTA 
Liberty City 
Stories na PS2 
jest opoiniony w 
Europie. Kurza 
mordal CICHO 
TAM NA DOLE!!! 



[|0 Capcom zamknaio Studio 8. devetopera 
odpowiedzialnego za m.in. senapiatformerdw 
akcji pt. Maximo. Ostatni^z ich piodukqi byto 
irednio udane Rnal Fight; Streetwise, a aich 
taki ze strony Capcom podyklowany by) 
oszczednoSciami. Troche dziwne, biorac pod 
uwage, ze wcale 2ie im sie nie wiedzie - 
ostatnie raporty mbwia o wzroScie 
przychoddw ti rmy 0 90% , w czy m d uza 
zasluge miaia spizedaz m.in. Resident Evll4 1 
Monster Himter a. [butch] 



[j^ Ntejaki Stanley Tong, zrtany z rezyserii laiku 
I filrndw z Jackie Chanem. obejmie te same role 
I przy produkqi obrazu ,Fear EtfecT. mimo tego, 
I ze prawa do niego posiada nie^wny Uwe Boll. 
Budzet wynosi ok. 25 mlKondw $, a film trafi do 
kin naprzeterr»e2007/2(X58. Zc^ecia robiorie 
beda w Szanghaju I Hong Kongu (CO iaktyczme 
jest zgodne z lokaqami FE). a producent 
zapevmia, ze obraz ma pozostad wiemy 
. klimatomgry. okre^aj^ go jako mix .Mission; 

; Impossible' I .Silent Hlir. Para naszych 
' uroczychnajemniczekszukaporwanejcorto 
I bogategoprzemystowca-niezabraknie 
I strzelanin. demondw I magll. [butchj 



j @ Do podawanej ostatnio informacji o 
I zakupie przez Activision llcenqi na gry z 
I udziatem James Bonda,wartododabcene 
' tego interesu - 70 milionbw dolarbw! Ale chyba 
nikt z Was nie s^dzit. ze najslawniejszy Agent 
' tanlo sprzedaje swoje skdre? Umowa mowi o 
prawach AcSvision do wypuszczania co roku 
I nowej giy z udziatem 007 przez 7 lat z rzedu, 

I natomiast analltycy szacuja. ze pizychody z 
' jednej taki^ produkcji dajg t^dawcy 80-100 
milionbwS.Tosie /< 

nazywainteres. / J 

\ [butchj I 



'ODMWXJ 

Kosnuw 

.ZtODZIEJUIIl 



SOCOM: U.S. NAVY SEALS 

COMBINED ASSAULTgl 

Wydawca: SCEA Developer: ZIPPER INT. Data wydania: JESIEN 2006 (USA) 



a Na tegorocznym E3 nowa produkcja Zipper 

Interactive bronila dumnie honoru PlayStation 2 
wraz z God of War 2 i Okami. dzieii^c jedne z 
wiekszych terenow przeznaczonych dia 
Czamuli. z kilkoma stanowlskami do gry. Zapowledi 
nowego SOCOM-a moze byd dIa nas niespodziank^ 
(przeciez dopiero co wyl^dowal poprzednik). ale nie 
zapominajmy. ze SOCOM 3 ukazal sie de facto juz p6l 
roku temu. Developer najwyrainiej zamierza wycisnqd 
wszystkie soki, jakie oferuje serla w aktualnym wcleleniu 
i przygotowany na jej potrzeby sllnik. Nie spodziewajcie 
si 9 rewolucji graficznej, bo juz na to za p6zno - S:CA w 
temacle wizualiow czy animacji prezentuje si^ doktadnie 
tak samo jak S3. Najwigksz^ nowokii^, ktbra moze 
zmienid spojrzenie fanOw na ich ukochan^ serie, ma byd 
wprowadzenie kooperacji. Taaak... az tyle i tylko tyle 
niestety - ciezko to nazwad czymd oiyginalnym. ale w tym 
konkretnym wypadku to nowodd. Co-op ma tu byd czyms 
na wzor l^cznika pomi^dzy singlem a sieciowym multi, 
umozliwiajqc wspdine przejdcie kampanli czterem 
osobom naraz, korzystaj^c z opcji online lub sled 
lokalnej. Poniewaz Al kumpli na pewno przewyzsza NPC, 
takze poziom trudnosci bfdzie si? dynamicznie 
dostosowywal do naszych umieJetnodci 





(oby nie oznaczalo to jedynie 
wi?kszej ilodci przeciwnikdw i gradu 
pociskdw). Do 'wszfdobytsko- 
niuchaczej' natury czlowieka trzeba 
takze odpowiednio zaprojektowad 
levele. aby dawaly wrazenie wolnosci, 
nieliniowosci i pozwalaly ugryid 
narzucone zadania na kilka 
sposobbw. kazdemu z osobna. Poza 
t^ gidwnq innowacjg. Zipper obiecuje 
standardowy pakiet "sequelowych 
usprawnieh"; nowe pojazdy, szerszy 
arsenal (gaz Izawlqcy, pieprzowy, 
granaty wstrzqsowe), 
lepsze Al przeciwnikdw 
(rowniez w roll kierowcdw) 

I kolejne mapy do 
muttiplayera. Bo i ten 
tradycyjny b?dzie obecny; 
dia 32 graczy, z obslugq 
rankingdw. klanow. 
statystyk. list przyjacidi 
I map poprzednika, a nawet 
z mozliwosci^ rozgrywa- 
nla wspdinych bitew 
pomi?dzy posladaczami 
obu wersji gry. Kolejny 
kawal rzemiosla tylko dia 
fandw? Zobaczymy, czym 
zaskoczy seria po 
przesiadce na PS3. □ 
[butcher] 



LEMMINGSm 

Developer: TEAM 17 Wydawca: SCEE Data wydania: 30 WRZESNIA 





przepasd b?dzie petnil... Graczl Wyginajqc si? odpowiednio 
przed kameik^ zapewni lemingom mozliwosd przejdcia na drugq 
stron? rozpadliny. b?dzie tez mdgt chwycid ktoregos palcami 
i przestawid w odpowiednie miejsce. Nalezy )ednak uwazad 
np. na pc^zenie gfovry, ktdra moze si? okazac dia stworkdw 
przeszkodq nie do pokonania. Kazdy z 20 level! przeznaczo- 
nych dia EyeToya b?dzie scrollowany (ekran b?dziemy 
przesuwac machajqc r?kq nad stosovm? Ikonq), a autorzy 
zapowriadajq rrras? niespodzianek I konleczno^ ostrego 

gidwkowania nad 
niektdrymi motywami. 

I 0 to choda! Zalozenia 
gry prezentujq si? 
doskonale i kto wie, 
czy nie pobje ona 
atrakcyjnosciq 
produkq z serii Play od 
Sony. Ja nie mog? si? 
doczekad;). □ [kr^j 



a Kojarzysz Lemmingi? 

A firm? Team17? 

A EyeToya? Je8li 
odpowiedzialeS 

pozytywnie przynajmniej na dwa 
pytania, z!6z caiodd do kupy i 
wstrzymaj oddech - oto boiMem 
nadchodzi mix zielonowfosych, 
glupawych stworkdw i kamery Sony, 
za ktdrego sklecenie wzi?ta si? 
kuttowa w pewnych kr?gach firma. 
Przygotoiwywana produkcja b?dzie 
zawierala w soble dwie gry. Pierwsza 
to klasyczne LOTtmingi - 152 levell, 
cz?sd znanych (gidwnie z pierwszej 
cz?dcl), cz?8c zupelnie nowych. 
Tradycyjna perspektywa 2D plus 
trdjwymiarowe tta to optymalne 
rozwiqzanie, by zachowad ducha 
oryginalu, a jednoczesnie zapewnid 
gize stosownq opraw?. Warto 
wspomnied jeszcze, ze do gry 
b?dzie mozna zaimportowad etapy 
stworzone w Lemmings na PSP. 
Drugq skladowq tworzqcq "dwupak" 
b?dzie tryb EyeToy, w ktdrym rol? 
mostu czy blokady odgradzajqcej 
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PLAYTEST PLAYSTATION 2 




SHINOBIDOU 

Way of the Ninja 



nego Tenchu. Brak mapy 
czy wskainikdw 
pokazuj^cych potozenie 
i odlegio^ najblizszego 
przeciwnika (swiadom 
jested tylko Jego obecno^ 
i stanu zaalarmowania), 
konstrukcje wcale jakos 
Die sprzyjaj^e cichemu 
przemykaniu S 19 po 
dachach, ogdinie wyzszy 
poziom trudno^, a do tego 
zabawa jeszcze mocniej 
nastawiona na pozostawa- 
nie niezauwazonym. To 
ostatnie nie tylko ze 
wzgl^du na 'wczuwf', 
satysfakcj 9 
I punkty, ale tez z 
takiego prostego 
powodu, ze normalne 
walkl sa wyraznie 
trudnlejsze. 

Najczf^lej masz do 
czynienia z wi^ksza 
przectwnikow, gdyz jedli 
ktos zauwazy. to prdbuje 
podniedd generalny alarm 
i jezeli go szybko nie 
uciszysz, w kilka chwii 
zbiegna si^ pocbowani 
dotad po budynkach 
straznicy! OLEI No tego 
wladnie brakowaio, dokladnie 
0 tym trabilem przy okazjj 
pierwszych odslon "nindzo- 
wskiej" seril. O wszelkich 
smaczkach, nowych stealth 
kills (np. zza w^la). 
rdznorodnosci mtsji I 
wszelkich nowych patentach 
jeszcze przyjdzie czas 
porozmawiad, a na razie 
naswietl^ tu pierwiastek Way 



Developer: AQUIRE 

Wydawca: SCEE 

Data wydania: 7 LIPCA 2006 

S Uha-ha! Sa tu na sail jacyd fani 
Tenchu st^sknieni za swoja 
niezwykie kllmatyczna setia? 

A moze sa tez Gracze, kl 6 r^ 
byll zauroczeni bogactwem, nielinlowodcia 
fabuly i miiogodcia zakohczeh obu cz^^ 
Way of the Samurai? No to prosz$ bardzo: 
radvciach-ciacb. mamy nagrode gldwna, 
i to prosto od spec^listow. Aquire to ludzie 
idealnie czujacy sif w tematyce gier 
opartych 0 klimat feudalnej Japonii i to 
wtadnie z ich rqk wyplynfty pierwsze dwie 
czaSci Taichu, wspomnlane Way of the 



Samurai, czy z ostabiich rzeczy - Samurai 
Western. Aquire zaklada teraz prawdziwe- 
go stealth kiila. Jak 0 Shinobido: Way of 
Ninja nie bylo glodno do t^ pory, tak 
zapewniam, ze wkrdtce b^zie • a 
przynajmniej wsrdd milodnikdw 
wyhiervonych tu gier. 

Juz sam tytui stanowi sugestif , z czym 
b^dziemy mieli do czynienia. Shinobido to 
swoiste pofqczenie Tenchu z wlasnie Way 
of the Samurai. Bohaterem giy jest ninja 
zwany Crow, ktdry nie pamifta swojej 
przeszlodci i poszukuje tajemniczych 
karr>ienl, ktore zawierajq fragmenty jego 
duszy i jednoczednie pami^. Mniejsza 
z fabufq. skupmy si^ na razie na tym. co 
najistotniejsze. Sarr^a rozgrywka 
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przypomina nieco Tenchu i opiera sif 
na bardzo podobnych. skradanko- 
wych zalozeniach - przy pierwszym 
kontakde nazwafem to wrfcz Tertchu 
bez linki'. kiedy po chwili okazalo sie, 
ze... Mnka tu tez jest, chod ciutk? 
inaczej rozwiqzana. Od poczqtku 
jednak daje sif odczud, ze tytui jest 
bardziej hardcore'owy od wspomnia- 



of the Samurai, jaki zostal 
zaszczepiony w 
Shinobido. Mianowide: 
nie ma tutaj klasycznego 
podzialu na misje. Jestes 
ninja dzialajqcym na 
zle^nie, a tak si$ akurat 
sklada, ze trafiasz na 
sytuacjf najwyzszego 
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przy tym zadaniu. No chyba, ze misj^ wypefnisz 
pozostajqc niezauwazonym - wtedy b^ciziesz mial czyste 
r^ce;)! Masz wife dynamiezny wplyw na fabulf, a mozesz 
spodziewad sif co r^jmniej 3 rdznych zakohczeit • chod 
jakby sif pizyjrzed, to mamy tutaj sytuacjf fabulamq 
przypominajqcq nieco pierwszego WotS, wife stawiam, ze 
zakoiTCzeh bfd^e 4 aibo i wifcej. Qj, kawalek naprawdf 
dwietnego szpila sif szykuje, a jednoczednie powiew 

s«oSd.DMi| Ocena wsl?pna: 8 



napifcia pomifdzy trzema potfznymi daimyo 
i wojnf wiszqcq w powiebzu. Od Ciebie zalezy. jaki 
i czyje ziecenia bfdziesz wykonywal oraz jak 
stosowal sif do danych Ci wytycznych • jedli np. 
bfdziesz mial ukradd przesylkf, mozesz zgodnie 
z zaleceniem wyslad jq pdiniej do zleceniodawcy. 
aibo tez samemu otwoi^. Wszystko rozbija sif 0 
budowanie stopnia zaufania z trzema wladcami - 
wypelnienie misjl danego daimyo oczywiscie 
zaciesni Wasze powiqzania, ale jednoczednie tez 
ochlodzi Twoje stosunki z wladcq, ktdry uderpial 




▲ Ki(i-mid, no diodz no tu, siernuchu... Crow chca ^rowdzic leorif, 
ie jok przywiqze sip kotu do ogono sznurek z puszkomi, to bpdzie on 
Uegi oz padnie z wydemzenia. ] 3 
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IS Sainochodziki od Pixsra 
Ju2 1 4 lipca na sklepowych p6H<ach 
w/l^uje najnowsze dzie4o Rainbow 
Studios (wydawcqjestTHQ), pod 
tytutem Cars. Jestto pizeniesienie na 
konsol^ QameCube (gra pojawi si^ tez 
na Xboxa, PlayStation 2, PSP, Garre Boy 
Advatrce’a i OS) najnowszago filmu ze 
stajni Walta Disneya. autorstwa ludzikbw 
ze studia Pixar. W gtze, poza glownym 



bohateiem - Lightening McOueenem, 
znajdzie si@ ponad dziesi^dgrywainych 
postaci, ktorych zadaniem b^zie 
wygranie Piston Cup Championship. 

T ryb Story zawierab b^zie wszystkie 
kluczowe momenty. wyst^puj^ce w 
V oryginalnymfilmiePixara.Otwarty 
\ Swiat i ponad 50 vyyScigbw, 

} autentycznegtosypostadzfilmu 
j togld^eatutytejprodukqi.[Loki| 



^ SI^SNIE 
KABii OD SPRZ^TA 
ZEBY PANIOW 
OBOK UDHEUC 
V^SPARaA?^ 



LUZ, 

NA PALU5ZKI 
CHOOZI 






oczywi&rie lepsze. 
Kluczem do sukcesu 



rozbudowany 
system "Maski Toa" 



umiej^tnoki oraz 
moce naszego bio- 



S Przez moment pomyslalem, ze oto w ^ - ' 
koi^u powstaje gra o redakcyjnym 
biurowcu. a gibwrrymi bohaterami b^ * 

cieb z miott^ i Fenix z kapownikiem (plus 
mini-gra polegaj^ca na zjezdzaniu na (otelach w dot ^ 

Sokolskiej). Okazalo sif jednak, ze chodzi o tnny ~ 

budynek, nie bfdzie wi^ az tak strasznie. A nawet 
wprost przedwnie, bo gra powstaje na podstawie 
filmu familijnego. Trojka dzieciakdw - Jenny. DJ i 
Chowder - trafia do tytukjwej posiadto^i do^ 
przypadkowo. Szybko okazuje si?, ze dom jest 
jakby zyj^m tworem i za wszelkg cen§ chce 
dziedaki dorwac... Mali bohaterowie jednak 
wyposazeni w guny z celownikiem termoop... ee. w 
pistolety na wod@ z przymocowan^ latark^, a dodatkowo kazdy 
z nich dysponuje wta^ciwym tylko sobie atakiem. I tak Jenny 



ma na podor^dziu proc^, DJ o^epia 
Reszem z aparatu. a Chowder nosi ze 
soba rrapelnione woda balony. 
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S Smierd mrdwkom! 

Zanim Rockstar 
wydagre Bully, 
przyjdzienam 
podokuczad... 
mrbwkom w The 
Ant Bully (PS2i 
GC). Przynajmniej 
takie bylo pierwotne 
zalozenie gidwnego 
bohatera, ale za sprawa tajemniczej srty zostalon 
pomniejszony i umleszczony w terrarium z cata 
koloniaowaddw. Na mydl od razu nasuwa sie film 
‘Kochanie. zmniejszylem dziedaki' - w grze 
wydanej przez Midway takze b^dziemy ogladad 
dwiat z punktu widzenia mrdwki, przy okazji 
walczac zfauna I flora. Mrowy bedziemy mogli 
smazyd przy ponrocy szMa powiekszajacego 
juz w lipcu. [dzujo] 



MONSTER HOUSE - 



[g Buzz-attak 

Chyba nikt nIe watpif. ze 



tasiemcem. Po BuzzI: 
Music Quiz I Big Quiz, 
koniec roku przyniesie 
dwie kolejne czekii. 



zgadywankaotematyce I 
sportowe] (c6z za 
niespodzianka!)-10 
rund z^awy w kilku 
kategonach, zdJecia i 
filmy porrx>cnicze oraz 
zabawawSgraczy. 

Tymczasem BuzzI 
Junior: Jungle Party 
zadowoli dziedaki do lat | 

7, dia ktbrych wszystkie Inne edycje sa po prostu za trudne. 
Podechy zabawi 40 mlni-glerek z mafpkami, gorylami I 
slonikami, w tym demolowanie rdznych lokacji czy granie 
e bongosach i multiplayer dIa 4 graczy. 



® Lego iyje 

Our)ska firma Lego prbbuje po raz kolejny przebid sie do 
dwiata gler, tym razem wykorzystujac do tego swoja Unie 
zabawek Blonide. Co prawda juz wddnieto namcrap na 
bazie tej licenqi, ale nadchodzace na PS2 i GC Blonide 



Wydawca: THQ Developer: ARTIFICIAL MIND AND M. Data wydania: 4 SIERPNIA 



Odkrywanie sekretdw tajemniczej 
posiadfo^ to nie tylko walka, ale i 
rozwiazywanie zagadek. szukanie 
ukrytych przej^c i zdobywanie kluczy 
do zamkni^tych drzwi. Ciekawie 
zapowiada si? mini-gra Thou Ait 
Dead, ktora odkryjemy po zebraniu 
okreSlonej liczby popierdotek - 
autorzy okreslaja j^ jako polaczenie 
Gauntlet. Castievanil I Super Mario 
Bros. Zapowiada si? przyjemny tytut 
dia miodszych Graczy, ale tych z 
mocnymi nennrami, ktorzy nie chowaja 
glowy pod kddr? widzac w televwzji 
Romana Gieitycha. □ [koso] 














NINETY-NINE NIGHTS 



Half-Life 2 ukazaf sl$ kilka 
miesi^ temu na Xboxa, a wszystko 
wskazuje na to. ze swo]^ wersj^ do- 
stana rbwnlez posladacze Xboxdw 
360. Pogfoski zostaly zapocz^tkowa- 
ne przez dwa duze sklepy wysyfko- 
we. ktdre umie^fy H-L2 w swojej 
oferoe (z dat^ prem«ry w okolicach 
pocz^tku 2007 r.j. Valve niezapize- 
cza pogfoskom . podkreSla)^ jedynie. 
ze obecnie coS tam na dev-kitach do 



cej informac^ udzieli pod koniecroku. 
[koso) 

ZnamydateprernieryXtx»Visk)n. 
czyli kamerki do Xboxa 360. Sprz^t 
po)awl si$ 1 9 wrzeSnia w Ametyce 
Pdfnocn^ 1 2 piazdziemika w Europie 
I cze^ Az]i (cbod pieiwotnie mOv^ 
s>9 0 rdwnoleglej premieize). LaufK^ 
gadzetu w Japonli i Australii nie ma 
pOki cookreSlonej daty. Juz teraz uka- 
zujg a? gry w jakis sposbb wykorzy- 
stujgce Xbox Vision (UNO na Xbox 
Live Arcade), a b^ie ich powstalo 
corazwi^ce). p<oso] 

[i[] WluXicupojawilsi^dfijgowycze- 
kiwany update Xbox Live. Pizyniost 
ze sob^ ponad 1 00 usprawrvert . z IdO- 
rycfi najwazmejsza jest rrxjzliwosc 
^cigania plikow w &e. Reszta to ko- 
smetyczne poprawki - zmiemony 
uklad menu w Marketplace, poprawlo- 
ne dziafanie music playera. czy lez 
mozliwoSd przewijania (fast forward 
I rewind) trailerdw ^l^gm^tycn na 
twardydysk. 

[koso] 

l/'lli ^ 



Developer: EDEN GAMES Wydawca: ATARI Data wydania: KONIEC 2006 



a Niecodzienny sojusz koreanskicb 
developerow ze studia Phantagram 
(ludzie odpowiedzialm za Kingdom Under 
Eire) oraz O Enteitainment (ekipa od 
Lumines oraz Meteos) wlasnie skonczyf swo)4 
wanaqa na temat sag! Oyr^sty Warriors. Mowa o 
Ninety-Nine Nights (w skrdcte N3). tylule majacym 
przyczyniO S19 do wzrostu sprzedazy Xboxa 360 w 
Japonii. 20 kwietma gra miafa swojq premiere w KKW. 
Czy reszta swiata rna na co czekaii? 
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W przeciwiehstwie do serii Koei. koreansko-japoOski 
zespdl postanowit umieksd akcj9 N3 w Swrecie 
przypominajacym fantasy Dzifki temu obok bdzi 
zobsczymy stwory takie, jak np. goWiny. Takze 1 
kilku bohaterow. ktorymi przyjdzie nam sterowaO. 
reprezentufe rasy inne niz ludzka. Nie b^dzie 
niespodzianka fakt. ze w N3 ma mlejsce walka 
“wszystkich ze wszystkimi". tak wi^ Gracz zna)dzie 
sio komfortowej sytuacji. mog^ kqDac zad kazdq 
ze stron konfliktu. Jak przebiega sama rozgrywka? 
Wyobraicie sobie pol^czenie wcze^niej wspomnia- 
nych Dynasty Warriors 1 Kingdom Under Fire. Tuz 
przed samg walk^ ustalamy taktyke. m.in. wybieraj^c 
sobie, iacy zolnierze b^dg uczestniczyb w sieczce 
na polu brtwy (luczrticy, piechota). Podczas same] gry 
steruiemy jedynie naszym herosem, a wytxane 
uprzednio oddziafy wiemie nam towarzysza. 



przy okazji wykonujac kazdy z wydanych 
przez nas (w czasie rzeczywistym) rozkazdw. 
Ta sekcja przypomina wczeSniejszy szlagier 
Phantagram, Natomiast uklonem w strong Koei 
sa potazne combosy. jakie potrafia wyprowa- 
dzab nasi herosi. Im wi$cej pospolstwa 
pozbawfmy zycia. tym diuzszy b^dzie nasz 
pasek specjali. Dodatkowo p^zas slarcia 
znajdutemy roznego rodzaju ekstra ekwipunek 
- od amuletow po nowe bronle. Kazdy ze 
znalezionycb itemow mozna wykorzystac 
od razu po zdobyau. Kolejne levele faczy 
fabula, na klora skfada si^ masa cut-scenek. 
Jak twierdza twbrcy, scenantisz jest jedynym 
z najwazniejszych elementow N3. 



Osoby. ktore graly juz w wersjf japohsk^, 
narzekaja na spadki framerate'u podczas 
wiakszei zadymy oraz 
pewien scbemat calej 
zabawy. No ale przeoez 
tego typu pozycje zawsze 
opierafy si? na relaksujacej 
rzezni. Realizowany przez 
zesp6f prawie 150 ludzi N3 
me ma jeszcze ustalonej daty 
^ premiery w Europie, jedrak 
pewnie gra zawita takze I na 
nasz kontynent. Kali juz 
( zaciera rfce. a Sciera modfi 
S19. by N3 me doczekal si^ 

99 cz^i. ." (dzujoJ 
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0 Kolejne przesuniecie premieiy Frame City Killer (Xbox 
360) ■ nie wiem ktdre, bo zgublfem siegdziei przy piatym. 
Chop w tym przypadku obsuwy sa usprawiedliwione, bo 
dotad gra jawila siajako koszmarek graficzny. Narrx»nie 
pokazafo swojej produkcji na E3, nowy termln pojawienia sie 
jej w sklepach pozostaje nieznar^. [kc^j 



W tym ogromnym kraju populacje Graczy szacuje 
sie na ok. 1 .5 millona os6b, z ktorych kazda 
spedza na granlu przynajmniej dwie godziny 
dziennie. Zobaczymy, jak MS poradzl sobie w tej 
czeSci Azji. [kosoj 



0 Activision wyda Call of Duty 2; Game of the Year Edition, 
produkcje dopalona wzgiedem zwykfej wersji 0 dwa zestawy 
map (ktdre mozna sdagnac z MarkeQjIace) oraz bonusowe 
DVD. Na dodatkowym krazku znajdziemy sekcja "rnaking 
of, wywiady I sposoby przechodzenia misjl prezentowane 
przez gosci z Infinity Ward, [kosoj 



0 Kr^^ptotki... 

... ie ukaze sia trzecla czasd Fear Effect! FanI 
zapewne kojarza dwIe cza^i tej swietnej 
produkqi (PSX). Dost powiedziec, ze ’trpjka" 
miafa sla ukazac juz w 2002 roku, ale Eidos 
skasowa) projekt. 



... ze jedna (a byd moze I wiacej) z odsfon 
projektu Fabula Nova CrystalHs Final Fantasy XIII I 
ukaze sia na Xboxa 360. 



0 Xbox360zalewadwlat-kolejna Indie! ^rzat(wjednej 
tylko wersji, chod p6ki co nie wiadomo ktdrej) pojawi sia >am 
jeszcze w tym roku w cenie ok. 20.000 rupii (ok. 1 .400 zt). 



... ze znane z pecetow Enemy Territory: Quake 
Ware ukaze sia na Xboxa 360. [Koso] 







Wszyscy zd^iSmy juz ocWon^ po pierwszej 
faJi gorqcvch doniesien prosto z tatgow)K::h hal, 
mozna wi^ na spokojnie podad takty i 
wykiarowac pow^le kwestie spome. A wiele 
narosto ich m.in. wokdt dwbch wersjl PlayStation 3 
zapovwedzianych przez Sony. Jezell ktokolwiek ma jeszcze 
W£|tpliwodci: wersja tadsza (499 eufo. 20 GB HOD), 
pozbawiona b^dzie w stosunku do wersji droisz^ (599 euro. 
60 GB HDD): 

- portu HDMI, ktdry jest niezb^dny do pizesylu cyfrowego 
sygnalu video wysokiej rozdzieiczodci, 

- mozliwodci odczytu kart SD, Memory Stick, Compact Rash, 

• l^cznoka Wi-R. 

Warto wspomnied w tym miejscu, ze jeszcze lok tamu zdj^ 
PS3 sugerowaly, ze posiadad ona bfdzie 2 potty HDMI - 
ostatecznie ograntczooo si$ do jedn^, i to w drozszej wersji. 
Za to wbrew plotkom wiadomo juz, ze obie wersje obstugiwad 
beda do siedmiu bezprzewodowych pad6w/urzadzen poprzez 
Biuetooth. Jednak, jak juz wspominaiidmy, nowy konboier nie 
posiada wibracji (niezaieznie od wersji konsoli) - Duai Shock 3 
bizmi w tym momencie niczym niesmaczny zart (po wi^ irrfo 
zaptaszam do .Oktem Maniaka") i czekamy na rxw^ nazvi^. 
Jak twierdzi Sony, wszystkie opc^ nieobecne w tahszej wersji 
(poza portem HDMi) sq mo^iwe do nadrobienia na dtodze 
‘upgrade'u’. jak to ladnie okreslaj^ mozitwe jest podpi$cie 
dowolnego HDD, a na rynku destine b^q osobno adapter 
Wi-R i czytnik kart pamifd. Zamiast 'upgrade' bardziej pasuje 
mi tutaj 'dodalkowe zaki^jy', DIa wszystloch ptanujqcy^ p^ne 
wykorzystanie mozliwodci, jakie daje PS3. w^r wersji 
hardware jest chyba oczywisty. [butch] 
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(S WyjaSniaj^ w^tpitwoSci: wszystkie gry na tegoroeznym E3 
uruchamiane byty na specjalnych jednostkach demonstra- 
cyjnych. a nie faktycznych konsoiach - czego Sony wc^ nie 
kryto. Przy kazdej grupie standow z gtywainymi produkc^i 
staiy pizeszklone gabloty, ukazuj^ hardware pixlobny do 
nowoczesnych serwerPw i mnostwo odchodz^ch kabii. 

Gry zapisane byty na dyskach twaidych dia tatwiejszej i 
wygodniejszej c*>s)ugi technieznej, wygody i moziiwo&a ich 
update’u • podobno Gran Turismo HD przechodzito update 
kazdego dnia targdw. [butch] 



■ Od rrxxnentu ogtoszenia na E3 decyqi Sony o nowym 
padzie, na tamach serwisdw i forach intemetowych nIe ustajq 
dyskusje w temacie "Sony vs. Ninny: kto komu ukradt 
pomyst na czujnik ruchu?". Ost^io na lamach 
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■ Praktyeznie kazdy tydzieh pizynosi koiejrte informat^ o 
technice i mozilwo^ach zawarty^ w PS3. Podobno hatas 
generowany podezas pracy przez konsol? ma byd mniejszy. 
niz aktualnie ma to mi^sce w PStwo. Bkx^ pod uwag^, ze 
PStwo ma zewn^rzny zastiaez (czyli mni^ si^ nagrzewa). a 
PS3 ma mied wewnetrzny, wszyscy sa batdzo ciekawi patentu. 
jaki zastosowato Sony w tym przyr^ku. Huragan, jaki 
generuje Xbox 360 podezas pracy. potiafi skuteeznie dad si? 
we znaki... Z kolei pod koniec maja izumi Kawanishi ze SCE 
ujawnil, Ze do konoili podl^czad b?dzie moZna rdznorodne 
urz^dzenia AV, co pozvrali na dopasowanie jej funkcjonalr>o- 
do wlasnych upodobati. Prawdopodobnie b?dzie moziiwe 
np. pot^czenie z tunerem TV/satelitamym, co pozwoli 
ftagryw^ piogramy na dysk twaidy, daj^ nam cyfrowy 
magnetowid. Ponownie potwieidzono takie prace nad prfznym 
systemem e-Dystrybueji, ktdry pozwoli na ^^ganie z 
platformy siedowej Sony petnych wersji gier. dodatkdw i 
bajerdw z nimi zwiqzanych. Nasuwa si? oczywiste 
porownanie do Xbox Live Arcade/IVIarketplace, z t^ ibznicq, ze 
Sony ma do dyspozyqi cat^ bibiiotek? tytutdw z PSX-a, ktdre 
moze udost?p^ w sied wraz z emuiatorem - dia wielu Graezy 
moze stanowid to ciekawsz^ ofert? niz podrasowany oktschooi 
zXLA[buteh] 



niemieckiego „Der Spieger nie omieszkal skomentowad tej 
kwestii sam wice-sz^ SCEE, Phii Harrison. Wg niego Sony 
kompietnie nie przejmuje si? spraw^ i cynieznymi 
komentarzami wokdl niej. i chodaz uwaza to za gtuple 
mydienie, potrafi zrozumied stanowlsko ludzi twierdz^cych, 
ze Sony ukradio pomyst Nintendo. Jak jednak twierdzi 
Harrison, nowy kontroler do PS3 nie byl pomyslem 
ostatnich tygo^ przed E3 - prace nam nim trwaty od 
dtuzszego czasu. A jak to w przypadku nowoczesnych 
technologji bywa, zdarza si?, ze dwie firmy pracuj^ nad 
czymd podo^ym, Z jego stanowiskiem wydaje si? 
zgadzad boss Nintert^ Satoru iwata, pizyznaj^c: 
"Oczekiwaiismy podobnej zapowiedzi ze strony Sony", 
jednak odrzuca opinie o bezpo^rednie] konkurenqi w tym 
temacie mi?dzy PS3 a Wit. W tym samym wywiadie dia 
„Der SpiegeT Harrison stwierdzil, ze PS3 b^zie czymd 
wi?cej niz tylko konsolq do gier: 'Wierzymy, ze stanie si? 
miejscem, w ktdrym uzytkownik b?dzie mogt zagrad, 
surfowad po Intemecie. obejtzed film i skorzystad z wielu 
innych funkc#. PS3 jest komputerem. Nie potrzebujemy juz 
PC'. To ni%^ podsumowuje strategi? Sony w temacie 
PS3 jake centrainego urzqdzenia w kazdym domu, 
jednoczednie stanowi^ kontr? dia nowego programu 
kooperaql Xboxa 360 z PC • Live Anywhere, [butch] 

B JesI zgadzade si? z Kenem Kutaiagi, ze "PlayStation 3 
jest tania" (bkx^ pod uwag?, ze to odtwaizacz Blu-ray, 
poniek^ ma rar^), to dekawe co powiedzied o cenach 
gier rta jego konsol? • *oka^'? Pojawity si? pierwsze 
przedeki wskazu]^, ze za kr^' BD z grami zaptacimy 
chore kwoty. Farb? pudeito Atori, podaj^c wycen? swych 
pientvszych produkr^l: Sonic the Hedgehog w Europie to 
jedyne 68 euro (ok. 280 zl), co jest jednym z nizszyeh 
putapdw! World Snooker Championship 2007 kosztowad 
ma 74 euro, czyli ok. 300 zl. Na razie pozostawmy to bez 
komentarza. A tak przy okaqi: PS3 dostanie czytnik BD 
0 pf?dkodd x2, z transferem 72 Mbps, [butch] 
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S Po raz kolejny cyki wydawniczy 
ptata nam ^la. Miesi^ temu 
pisalem tu o gtach, ktoiych 
zapowiedzi ukaz^ s>$ w numerze, 
kt6ry wlasnie czytade. 

Tymczasem z cz^ z nich pokazano na E3 
tylko krbtkie filmiki, natomiast infomnaqa o 
pozostafych jednak znalazia si$ w 
popizednim PE, w reJacji z targow. Machina 
maikettngowa, kldra uruchomlto Nintendo, 
dziata baidzo sprawnie - mam wrazenie, ze 
nawet wydek nieoficjalnych informaqi jest 
przez finn^ kon&okwany. Efekt jest doskooaty 
■ specjalna komisja uznata Wii za najlepszy 
sprzft tegorocznych targdw (nagroda Best 
Hardware), konsola nieustannie zajmuje tez 
pierwsze miejsce w rankingach przeprowa- 
dzanych wsrod Graczy (ostatnio w Famitsu). 
Przypominam, ze premiera planowana jest 
wstfpnie na 6 listopada. [kilu] 



H Na forach intemetowych wielu Graczy 
zasfanawia sif, czy Wii mozrta nazwad next- 
genem. Tymczasem w wywiadzie 
udzielonym jednemu z japohskich serwisdw 
Intemetowych Satoru Iwata stwierdzH, ze Wii 
zdecydowanie next-genem nie jest. 

'Konsola nast^pnej generacjl' to okreslenie 
^lyt ograniczaj^e, bo oznaczajace nast^pn^ 
wersjf jakiegos urzqdzenia. Wii jest czyms 
caikowicie nowym, wi^c trudrxi tu m6w»6 o 
generacjach. Iwata ujawnil tez kilka 
szczegotdw na temat Connect24. System 
dziaiac bfdzie w pelnl automatycznie. 
przesytajac do pami^l konsoli materialy 
udost^ione przez Ninterxlo. Rano Gracza 
budzid bedzie migaj^ca dioda. sygnallzuj^, 
ze czeka na niego nowy trailer czy wersja 
demo gty na DS-a, gotowa do przestania na 
handhelda. System ma byd darmowy. [kilu] 



H Po raz kolejny dowiadujemy si^, ze cena 
Wii w dniu premiery na pewrvj nie przekroczy 
250 dolarow / 25 tysi^cy jendw. Tym razem 
Informacja taka znalazia si^ w raporde 
finansowym Nintendo. Wynika z niego 
rdwniez, ze firma planuje sprzedad do kotica 
roku fidtalnego 6 miliondw Wii (hm... jak to 
ocfrnienid?;) i 17 miliondw egzemplaizy ^er. 
Tymczasem ostatnie ptotki mciwig, ze w UK 
konsola kosztowad bfdzie na starcie ok. 
160 funtbw. Dla pordwnania - PS3 
kosztowad ma ok. 425 funtow. [Wlu] 

■ Reggie Fils-Aime, dotychczasowy 
wiceprezes ds. sprzedazy i markeCngu w 
amerykarlsklm oddziale Nintendo, awansowaJ 



na prezesa finny. Jego charyzmatyczna postad kqarzona jest na 
calym dwiecie, fitma liczy wiec, ze Reggie odegra duza rol§ we 
wprowadzeniu rta rynek Wii. [kilu] 

■ Miyamoto wyja^nil, diaczego nowa konsola Nintendo nazywa sif 
Wii, a nie Revolution. Chod ta ostatnia brzmi dwietnie i idealnie pasuje 
do kiemnku, jaki obrala firma, ludzie niezwiazani z grami mogliby 
uznad, ze brzmi ona zbyt "powaznie" i 'groinie'. [Wlu] 

B Opera Software, twdrca jednej z najlepszych przegladarek 
intemetowych, pracuje nad wersja swojego dziefa dla... Wii! Firma stars 
si^ w tej chwili jak najlepiej wykorzystac rrtozliwosd kontrolera, tak by 
problandw nie sprawialo m.in. wpisywanie adresow. Scott Hedrick z 
Opery stwierdzil, ze funkcjonalnie program nie b^dzie w zaden sposdb 
okrojony. Dodal, ze firma nie zamierza dyarybuowad przegiqdarki jako 
(Xldzielnego produktu. Czyzby miato to oznaczad, ze Opera b^e 
wtxjdowana w konsol^? P6W co Ninterxlo milczy na ten temat [kilu] 

B Microsoft chwali Nintendo! Po ogtoszeniu przez Sony ceny PS3 
Peter Moore stwierdzH, ze zamiast kupowad za 50^600 dolarow PS3, 
lepiej b^e za mniej wi^j tyle samo kupid X360 i Wii, Mato tego - 
Moore baidzo pochlebnie wypowiedzial si$ o Mario. Brain Age I 
ostatnich posuni^ciach Nintendo, nazwaf tez Reggiego RIs-Aime 
przyjadelem. *Wr6g mqego wrxjga..." • kojarzyde takie przyslowie? 
Mniej pochlebnie o Wri wypowiada sie Bill Gates, [kilu] 

IS Czyzby kontroler Wii nie byl urzqdzeniem tak dopracowanym i 
niezawodnym, jak przypuszcza wiekszosd? Po E3 pojawito si? sporo 
raportow z testdw nowej konsoli. Wi?kszodd byla zachwycona. jednak 
niektdrzy rtarzekali na ograniczenia zwi^ne ze sterowaniem w 
grach FPP - czulodd kontrolera jest du2a tylko w centralne] cz?dci 
ekranu, r«tomiast przy mocniejszym wychyleniu mocno si? 
zmniejsza, co zapobiega nieustannym nichom ekranu przy 
najmniejszym chocby ruchu r?kg. Rozwiqzanie to (zastosowane 
oczywi^ celowo) nie jest pozbawione wad - rozgiqdanie si? w 
zakresie wi?kszym niz kilkudziesi?ciu stopni wymaga spore] wprawy, 
gdyz gra reaguje z opoznieniem - kamera zaczyna obra^ si? 
dopiero wtedy, gdy dotrzemy kursorem do kraw^dzi ekranu. Dzialal tak 
zardwno Red Steel, jak i nowy M^rotd. Mnie to nie dziwi - taki kontroler 
to zupelna nowodd i zapevwie minie tioch? czasu, zanim developerzy 
naucz 4 si? z niego korzystad. Tak samo t^o przecsez z DS-em. [kilu] 

■ Czy Sony rzeczywidcie skoplowafo pomyst Nintendo, 
stosuj^ w nowej wersji Duala czujnik ruchu? Okazi^ si?, ze nie - 
rozwi^zanie to zostato opatentowane przez Sony pod konlec lat 90. 
(chod korzystafy juz z niego wydane wczesniej gry na GBC). Zupelnie 
inna jest tez specyfikacja obu urz^dzeri - o He nowy Dual posiadad 
bfdzie jedynie akcelerometr (czyli czujnik reaguj^ wyi^cznie na 
zmian? poiozenia), tak kontroler Wii b^ie nie tylko rozpoznawad 
ruch, ale tez - dzi?ki umieszczanemu pod TV czujnikowi • okredlad 
doktadne polozenie i pozyq? w przestrzeni nowego pada. 

Przynajmniej tak wynika z zapowiedzi firmy. Miyamoto dodal, ze w 
przypadku bardziej klasycznych tytuldw gra za pomoca kontrolera Wii 
b?dzie przypominad gr? zw^lym joypadem - "pilot" reagowad b?dzie 
takze na minimalne ruchy samym nadgarstkiem, nie musimy si? wi?c 
obawiad, ze konieczne b?dzle machanie cal? r?ka. [kilu] 




A To liniika’ to zestow czujnikow poiozenia "pilola' ktory umiekic 
nolezy poo lub no iV. Kolejny piqczqcy »? kobei to z pewnokH) coi, 

0 czym morzy kozdy Grog. 



I Jest prawdopodobne, ze Wii nie b?dzie oferowad d2wi?ku w 
systemie Dolby Digital 5.1 1 Wynika tak z dokumentacji dostarczo- 
nej niedawno developerom. Zamiast niego dost?pny b?dzie Dolby 
Pro Logic II (wykorzystywany Juz przez konsole obecnej generacji), 
w ktdrym sygnal 5.1 zakodowany jest matrycowo w sygnale 
analogowym. Efekt rowniez jest bardzo do^ (chod separacja 
poszczegdinych kanafdw jest gorsza, niz w DD5.1 czy DTS), 
jednak brak wyjdcta cyfrowego utrudnr podtaczenie konsoli ido 
sprz?tu audio - dwiatfowdd bytby duzo wygodniejszy, niz dwa 
’cHnche"- Poradto, podobnie jak GC, amerykariska konsola 
prawdopodobnie pozbawiona b?dzie wyjscia RGB, europejska 
natomiast • S-Vtdeo (zamiast niego dostaniemy RGB). Wszystkie 
wersje posiadad b?d? natomiast wyjdda component i composite. 
Gdyby cod si? w tej materii zmienHo, na pewno o tym napiszemy! 
[kilu] 

■ Shigeru Miyamoto potwierdzH, ze gry z serii Wii Sports (patrz: 
poprzedni PE, ramka "W Skrode' w relaqi z E3) pozwol^ Graczom 
na umieszczanie "wlasnych wizerunkdw twarzy'. Nie wiadomo 
niestety, co miat na mysli - wklejante zdj?d7 Czy moze odr?czne 
rysowanie buziek? Ech, znrSw le niewiattome... [kilu] 

0 Jak wynika z informaqi dostarczonych przez serwis 
thewiire.com, "pilof Wii zasilany b?dzie dwoma zwyktymi 
bateriami "paluszkami" (AA), b^ie tez moina u^ standatdo* 
wych akumulatorkow, nie wchodz?cych w skfad zestawu. Nie 
wiadoTTKj, czy Nintendo wypusd wfasny zestaw zasilajqcy. [kilu] 

B Na koniec mam dla Was 
obrazek z Trauma Center: 

Second Opinion, kontynuacjl 
niezwykfej gry z DS-a. Zasady nie 
zmienia si?, jedyn? rdznic^ b^e 
wykorzystanie "pilota" zamiast 
styfusa. Gra ma byd tytiHem 
staitowym Wii, wyda Atius. [kilu] 
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Pr^ Wami druga cz^ relacji ztargow E3'2006 • rzut oka 
na wainiejsze produkcje, ktdre w jakiejkofwiek formie 
pojawity si^ w targowych halach, mini-kinach, tajnych 
pokojach, na konferencjach i ck;hych pokazach. Wszfdzie 
tarn, gdzie bytem umdwiony lub mogtem sif wcist^6, 
korzystajqc z wrodzonego darn pizekonywania, polskiego 
sprytu i aury osobistej. Na szcz^toie wi^kszo^ firm w roii 
specjalistdw od Public Relations obsadza kobiety... 
Zapraszam do lektury. 



MotorStorm. rok temu tak mocno reprezentowany 
przez rewelacyjny render, nie dorosi jeszcze niestety 
do poaomu tamtejszej wizji developera - opis rr>6wil o pracach 
na poziomte 50%. Tym samym, mimo obecno^ grywalnego 
dema, nie trafii na ’salf gidwnq' pomi^dzy inne tytuly na PS3 i 
dost^y byl rta piatrze stoisKa Sony dia przedstawidell 




medidw. Po galach wall aliasing, a spod koi pryska piksebwate 
bioto - to wta^e uderza przy pierwszym kontakcie. Jednak po 
diuzszej chwili sp^dzonej na trasie jest juz lepiej, Przyjemny. 
‘mifkki" model jazdy (pol^zenie Drivera i Smuggler's Run), 
zaciata walka z przeciwnikami, widowiskowe kraksy, 
odpadajqce cz^k:i (kola, drzwi, spotlery), krerowcy wypadaj^- 
cy z aut/motor6w, sypiqce si$ iskry, a wszystko okraszone 
niezl^ lizyk^. Tradycyjnie dIa wyscigow mamy do dyspozycji 
dopalka, ktora wrzuca blur i^a brzegi obrazu - otoczenie trasy 
stanowily ^wietnle wykonane, piastyczne gbry, a wy^ig 
odbywal si? rdznymi kanionami i wyschni?tym korytem rzeki. 
Wprowadzenie moziiwodci. jakie daje nowy pad, me jest 
jeszcze pewne • jeden z producentbw stwierdzif. ze byd moze 
wykorzystajq sensory ruchu do atakowama przeciwnikbw. 
tararwwania i walki "cialem". Jest niezle, aJe tytui wymaga 
jeszcze pracy. Ci?zko wyczud, czy produkt finalny b?dzte 
prezentowal sob 4 obietnice sprzed roku. 





PS 3 Heavy Rain od Quantic Dreams (twdrcow 
— swietnego Fahrenheit) bylo swoistym pokazem 
aktualnego stopnia okleiznania mozjiwosd PS3 przez 
developera. Demo bylo w real time (mozna si? bylo bawid 
kamers i fittrami, wrzucad na calq seen? sepi?, negatyw 
itp.) i przedstawialo przesluchanie aktorki przed kamer^ - 
najpierw w pustym pokoju, a potem w scenerii kuchennej. 
Panienka odgrywala rol? zdradzonej: mdwila, co jej le^ 
"na sercu", plakala i wymachiwala pfeloietem w kierunku 
wyimaginowanego partnera. Pierwsze, co zwracalo 
uwag?, to genialna animaeja postaci, naturalne tuchy, 



odruchy bezwarunkowe - Swietny motion capture i fizyka, 
oparta na silniku Ageia, Pomijaj^c kwesti? dyskusyjnq 




urody ow^' panny, do peini szcz?dcia brakowaio jedyrie 
synchronizac? usi z wypowiadarrymi kwestiami. Jezei to 
demo ma bye jakimkotwiek wyznacznikiem ttedd, to szykuje 
si? jal« thriller psydiologiczny. Tak czy ratzq juz po tym 
pol4zie \Mdad, ze Quantic Dreams dcetaiczy nam produkt na 
wysokim poziomie technoiogieznym (i zapewne fabulamym). 
Jezei nikt ich nie b?dzie poganial ccz/MSae. 

PS 3 WarDeviL(Enigma) zajmowal pozyq? obok hleavy 

Rain - moze datego, ze traJer prezentowal jedynie 

szczegdiowo wykonan% gciyck^ loka(^ i kolezk?, kloiy 
mdglby byd kumplem Dantego. Jakas arena podidd ruin, 
tradatoka z pewiewaj^eym fryzem i Mika stworow na 



balkonie powyzej < poisezenie ohydnych szkieletdw z tward^ 
cybemetyk 4 rodem z Robocopa. Zeskalo^ na ddl i 
zaczynaj 4 atak, oczywiscie z opiakanym skuttdem, gdy 
kdes wyd^ga spluw? - jego samego tez oplataj^ jakied 
przewody, z lewego ptzedramienia wystaje ostrze, gun tez do 
normatoych nie naleiy. Co warto zaznaezyd, WarOevi to 
diuga po GT HD proArkqa od Sony na tegoroeznym E3 
pr^dstawiora w 1060p, czyf w maksymalnej, peln^ 
rozdzetozosd High Definition obslugivvart^ przez 
PlayStation 3 (1920x1060). Podezas gdy wykonanie 
□toczenia. ize^, litografy na sdanach czy postacie Obcych 
faktyeznie mog^ si? podobad, Mika innych detai niekoniecz- 
nie. wystizaly to jakies pierdnl?da bez efektu (widoezny 
rozblysk na tv^irzy godda), a ich sHa i sposdb odetialyvvania 
to jal^ pomylka. Widad, ie demo tworzono na szybko, 
specjalnie na potrzeby targow I spetoHo swg rol? jako pokaz 
mozliwosd 1080p na PS3. Dalq nic nie wiadomo o 
gameplayu. a premiera w przyszlym loku. 

P 33 Niemale zainteresowanie meddw, gidwne z laqi 
nowatorski^ technologii, wzbudzilo Th? Ey? Of 
Jud^nent - pot^czenie karcianki, RPG-a, fantasy 1... 
EyeToya. Gra wykorzystuje prawdziwe. speqdnie 
sprepaitiwane kaity (i), wyidadane na blade (!) - polu akr^. 
zawieraj^cym 9 kwadratow (3x3), b?d 4 cym pod obserwac^ 




nciwE^ wer^ populamej kamery Sony. Zatozenia S 4 bardzo 
proste, ale efekt wtatalny niesamowity. Rozgrywka polega 
na turowym wprcwadzaniu i przektad^ kart na wolne 
pda - kto pietwszy zdob?dZ)e 5 z 9 obszardw, ton 
wygrywa. Rnaina wer^ obslugiwac ma 100 kart dwdeb 
rodzajciw: z posladami i mag^ Oczywidde moc PS3 nie 
slu^ tylto do przekazania obrazu na ekran - do tego 
wystatczylaby prosta kamera Nad powierzchnis kart na 
TV generowane S4 tontazy^ stwory, ktoie sq 'straznikamr' 
zdebytego pda inne pozvralc^ rzucad czaty rta posiadany 
teren. Przy ptzekladaniu (sart oprdez wyboru mi^sca do 
kd^Ttogo ruchu wazny Merimek. w ktdry sMen^emy 
kart? - atak przedwnka moze nast^pic z ty4u i z boku. 
Techndogieznie rzecz biorqc, mwy EyeToy zczytuje 
specjalny kod z dane^ karty i przekiada go na efekty 
graficzncMMzualne. Gra ma byd gdewa na launch w 
Japori (30 kart na starde, potem dodatkowe paMeJy po 5 • 
oczywidrde za dodatkowa kastor?), ale ze swym 
innowacyjnym pomyslem jest szansa, ze zostanie czymd 
wi?cej. niz tylko next-genowym "medzikiem' da 
skosnookich i wtajemniczorrych. Star, c» Ty na to? 

P 33 Seria Untold Legends po dwdeh wizytacb na 
PSP ma zaszczydd na starde PS3 w postad 

Mrnade tontasy RPG, z opowiesd^ o pewnym krdu, ktdry 
po powrode z daieHq podrdzy zastaje swrjij kraj w 
sbz?pach t ntinie - przy pomocy wszelkich dost?pnych 



drodkdw (gtowrtie przemocy:) stara si? octoaleid i ukarad 
wtnriych. Ta chodzona siekanka z domieszk^ RPG 
zaofenjje nam trzy Idasy postad, magi?, combosy i tnxh? 
spiz?tu d?zkiego do stard bezposrednich - wszystko z 
moziwedd^ dopakowania na drodze zdobywanta 
punktow doswiadezer^ i nowych umi^?trx}^. 

Zniszczalrte srodowisko, niezia arimaeja i lizyka, 
mozfwo^ pettooszena i rzucania przeckniotamj to 
pierwsK, co rzuca si? w oezy - wszystko oparte na sdniku 
Haroc. MuHpiayer onbie i moziweed Sd^gtotia z Sied 
nowych dodatkdw da postad zast^pid majg brak 
pobocznydi questow - podstawq jest inlowa kampania da 
pojedyrtozego Graeza. 

Futurystyezny racer Fatal InertKLod Koei 
— -- wydaje si? wymatzonym karxlydatem do 
pelnego wykorzystania nowego kontrolera Sony, pokj co 
jednak pozostaje to w sferze domysidw. Na E3 
prezentowarx) jedynie traiery ukak^qce 3 trasy zrtany ze 
zdj?d skaisty kanlon, tereny baglenne pokryte g?st 4 
tcdfnno^ oraz zdradnrve potoM i jeziora lawy. Koei opiera 
catq rozgrywk? na rewolucyjnej fizy». ktora - wraz z w 
peini zniszczalnym drrxiowiskiem i zasobem 
futurystycznych broni - ma stanowid gtowne narz?dzie ^ 
do zwaiczania przeciwnikdw (widoczne w pokazach .i’ - 
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Assassin’s Creed 

[_ HflHortBo; PS3 Developen Ubi$oft Montreol Premicfa; 2007 | 




takze m.in. w umi^^tnosci 
wspinania si^ Altaira na kazdy 
lekko wystaj^cy element 
otoczenia - bior^ pod uwage 
chobby budowle z tamtych 
czasdw I bloki kamlenne jako 
gibwny buduiec, daje to 
naprawde spore pole do 
popisu. W szerokiej gamie 
"szluczek gimnastycznych" 
znajdzie si? tez kilka 
odziedziczonych po Ksi?ciu. 
jak r^. biegar^ie po sdanach. 
Specjalny system walkl 
ktadzle nacisk na efektowne 
wizualnie, sprawne i szybkie 
Ilkwidowanie zagrozenia jak 
najmniejszym nakladem sH i 
narzfdzl (cos w stylu 
rycerskiego aikido;) - co nie 
oznacza, ze zabraknie 
tradycyjnych pojedynkow. 
Kunszt graficzny to temat na 
osobn^ rozpra\^ - nie byio 
osoby, kt6ra by nie 
przystaneta obok (elebimu 
Ubisoftu, na ktdrym 
puszczano trailer. 

Rewelacyjny bump-mapping, 
urozmaicone, szczegPiowe 
tekstury. ziozona architektura 
wielkich miast, bezkresne 
(pozomie oczywi^ie) tereny 
dziaiah, realistyczr» fizyka, 
plynna anlmacja postaci i ich 
naturalne zachowanie to tytko 
kilka wybranych perelek z tej 
uczty dia oczu. W temacle 
skradanek nast?pnej 
generaqi szykuje si? nowy 
wyznacznik jako^i. Na 
chwilf obecnq jedyn^ 
oficjalnie potwierdzon^ 
platform^ docelow^ jest 
PlayStation 3. □ (butdier] 



Assassin's Creed, tworzony 
Mw przBz Ubisoft Montreal, przez 
wielu uczestnikbw tmprezy i 
przedstawicieli branzowycb medidw 
okrzykni?ty zostat najlepszq gra 
tegorocznego E3. Sredniowleczne 
Wimaty, tajemniczy, zakapturzony killer, 
etektowrw egzekucje, wielkle miasta o 
zatloczonych uticach, rewelacyjna 
grafika i swoboda - ten tytui przykuwa 
prawdziwie next-genowa magla. 
Wrazenie na postronnych obsenwato- 
rach robH juz sam trailer puszczany na 
okragto na stoisku Ubi, a kazdy, kto mial 
okazje zasmakowad grywalnego dema, 
doktadat do tego mndstwo genialnych 
detail i smaczkbw oraz niezrownany 



- oczywi^e ci?zko odkryp wszystko w 
krbtkim pokazie. mozemy wi?c liczyd na 
mnPstwo dodatkowycb niespodzianek. 
Jednakze juz teraz jasne jest, ze to wla^nie 
usmiercanie na rpine sposoby oraz 
unikanie ro^osu i widowni ma stanowid 
w tej grze nasz chleb powszedni i giownq 
os zabawy. Co dekawe jednak, nacisk 
polozony zostat nie tyle na d^le 
pozostawanie w deniu (chodaz i to b?dzie 
konieczne). ale na umiejptne wt^xanle si? 
w otaczaj^ce nas warunki Srodowiskowe 
i Burn, Wszelkie podejmowane ptzez nas 
ak(^ b?d^ mialy wph^ na rozwoj fafauly, 
ale i zachowanie posted, mimowolnych 
Swiadkow oraz adekwatne dzialania NPC, 
Wspomniana swoboda przejawia si? 



artyzm strony wizualn^. No, ale w kortcu 
to tw6rcy nowego wdelenia Prince of 
Persia - orri to maj^ we krwi. Opowie^ 
ma miejsce na Ziemi Swi?tej podczas 
Trzedej Knicjaty, Roku Panskiego 1191 
- jako Altair, jedw z tytutowych 
"Skrytobbjcdw", staramy si? wszelkimi 
dost?pnymi Srodkami powstrzymarS 
bezlitosne i mordercze dziatania 
agresotpw - gtPwnie samemu 
wywieraj^ bnjtelny nadsk na obie 
strony konfliktu i wprowadzajgc chaos 
w ich poczyrrania. Ano wlasnie, 
wspomniane Srodki w pot^eniu ze 
swoboda dziaiarl. jakq zafundowano 
Graczowi, daja catkowide swie^ 
zastrzyk doznah. Niesamowita 
rdznorodnosc rozgrywki wahad si? 
b?dzie od pomykania na koniu, 
otwartych walk z uzydem or?za, 
poddgPw po dachach, przez interakcj? 
z napotkanymi NPC. rozwigzywanie 
puzzll, kojarzenie faktow, po stealth kills 
ze wszystkimi tego konsekwerrcjami 
(jedli zostaniemy zauwazeni) 
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e na strefy trafienta. GiCMiy bohaler wykonuje skok przez szyb^ 
do banj i odbqaj^ stf od biatu stoKka kontynui^ ostrzai zza baai - 
wszystko ogiqdamy na jettiym wdec*ui, niczym zywcem wyj^te z 
nowego filmu Bruce’a WUea. bokiem wpa^ wielka, rozp^dzona 
cystetna, zmuszaj^ nas do udeczki. Ksnera 'z hethoptera* ukazuie 
catkOAit^ demoi(^ terenu. fragnenty budynkbw, aut, mnos^vo cage) i 
wszelaki^ zelastwa Nasz hiiot podnosi zapalniczk? z pi7yw>6dcy 
baYjytcw i rzuca w kaluz^ benz^ wyoek^^ z tira. Ag^ 
nripRzilzaift zegnani wiel<^ detoroq^ w tie. RE-WE-LA-CJA! Pomt^dzy 
s^'bkimi wstawkami ukazi^^cymi demolk^ fur 3fuzg:ycb za oslony czy 
wymian^ magazynkfiw porni^dzy bohatei^, na eJoanie goSdt celownk, 
sugen^ fiagm^ prawcfeiwego gameplayu. Jednak w przypadku 
London Studios bytoym oslrozny w ferowaniu takich wyroWiw (pamiatade 
zapowiedzi The Getaway?). Je2eli jettiak gryw^ pr^ukt faldycznie 
dostarczy takich wrazeh, z gory wykupu^ abonament na wszy^kie 
produkty London Studkis do Vcfca zywola PS3. 

PS3 I niespodziewany stizal znit^d zapodali tworcy Crasha 

i Jaka - Naughty wprawilo w osJupienie wszySkich 

kciarz^cych ich jedynie z rnHymi ptatfotmdwkarri. Dynamiczny traier 
ukazymi bohatera - rrAxJego m^czyzn^ - w dzungf. §dgan^ i 
waiczqcego z jakimiS demnymi typka^. Taki ’mfslo' Tomb Raider, z 
wig<sz^ iiosci^ strzeiania, waiM wr^ w Srodow^ podobnym do 
ostatrich przy^ Lary Croft czy Kirg Konga. Co moment^iie gniotio 
koszii^ I masakrowalo gaitd cczr\e. to geniaha anrmqa postad, 
zwinno^ I ptynnoSd nichbw • w pokonywaniu skatnych rozpacin, 
pizeskakiwaniu pr^szkbd, szukaniu schionienia przed podskamt, 
posfugiwaniu sie bronia. ReaGstyczrte uderzenie gtowa przedwnka 



0 mur. prawy sierpowy w szczeng, otwieranie drzwi z 
kopniaio. dosy totbg - wszystko dopracowane do 
ostatniego gestu, odrudxi. Tyle samo dobtago tao^ 
powiedzieb o sttorie wizuatnej tokag: bogata, g^ 
roghnosd, jakies opvszssore iiriny. zabudowania, 
obozowisko barxly, r^raine przeszkody w postad 
pcuatonych drzew • dzungia pelna niespodzianek. jatdej 
rie powstydzitby si^ Indiana Jones czy wspomniar^ 
pari acheolog Fabula ki^ sia b^c^e wokol 
poszukiwafi jakiegoS zaginionego artefaktu, zwi^zan^ 
z dm kt^wy I idopo^ bohatera ze sbony batdzi^ 
'iud^Kh' zagrozer^. Na razie brak tytufu da produkqi. 
Oekawa fistoria podszyta starozytn^ ^jemnic% 
umiejgna nanaqa, tnxh^ wymagaj^cych zagaiiek. a 
wsz)slko okiaszone ostr^ urozmaicon^ akc^ - i m^ska 
cz^ Graczy zdradzi Latf Croft bez mrugnifda okiem. 

PS 3 Na konferenci prasovvej Sony oraz giowriyrn 

tetebrrte ich stoiska mozna obqrzed nix 

Iraieim/ pani produkc^ zrrierzaiqcych na PlayStation 3, 
kb5re w zadriej inrtej forrnie rie pojawiiy si$ r^ 
tegorocznym E3. 
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logo Unreal Engine 3 daje na to duze nadzieje). Arsenal zdobywamy 
na trasie, przelatu^ przez speqalnie oznaczone punkty "zacpatt^nia" 

I zgami^ co popactrie - naraz mozemy tried tylko jed^ spliMf , co 
musza do ich cz^stej zmiany da osiqgni^ rbznydr efektbw (talde 
wizuainych). Jezeb nie radzimy sobie z przygiiatatiem wrogow 
odarrkami skakiymi, dtzewarri czy wpyrdianiem Ich pod wod^'do lawy, 
posistaje nam polegad na naszej btori z systemem autonarrierz^ia, 
M6ty ulatwi cdowanie, gdy popylany setki ktrvh. Podski izadko sluzq 
jedriak bezpoSrechl^ destrukcf, bardziq ptzydaj^ si^ do utrqcania 
wytr^cada z toru lotu, cz^ bardzi^ rietypcwych z^i^ (np. statek tiafi^ 
podd^ magnelycznym *zbiera° Bczne melalows srried z tiasy, 
zaburzajace sterowanie). Koei wd^ eksperymentuje z nxidiwo^dami 
w Fatal Inertia - sirona grafica^ juz lobi wrazenie. chodaz ptedkosi do 
SAiidlnych jesacze nie nalezy. To kot^ny z tytutcw startow^ da 
PlayStkon 3 - je^ developer rozwinie skiz^ wyobrairi I doszffuje 
wszystkie aspel^. jest nadzi^ na konkrelne zad^pstwo da 
rieobecnego Wipeouta. 



P 33 Ola wieiddeD gotg:ych akq w typowo tilmowym wydaiu - 

chodaz w dw6di odrriennych kirnalach - Soriy rri^ dwie 

mega-riespodziarrig. Pierwsza stanowil trailer Bght_Days od twbrcow 
The Getaway - London Studa Dwbjka twajtlzieli ^Mficjantciw?) po kroddm 
poSdgu pus^fTT^ drog^ I Tnatrixowym" pozbydu si$ auta ptzeciwnikow 
(sbzal w opcne I widowiskowe fikoHd) wpada na ‘spotkarie" gtupy 
ptzes^pczej na opuszczon^ star^ benzynowej na srodku pus^. Ostra 
wyrriana ognia, daurawione blachy samochodow, sypt^ si@ szMo - 
reeislurtzne 



A Naughty Dog zaskoczyK wszystkich nowym projektem. Duze 
browa za probf slworzefiia aegos nowego, zomiost n-tej mutotjl 
Joko czy Daxtero. Odwazne posunipde - z tokimi lalentomi sukces 
proktyanie w kietzeni. 
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Now Hot Shots Golf ze wzgl^du na zachowany specyficzny styl graflczny nie 
szokuje niczym innowacyjnym, oczywisde poza bajecznymi kolorami, 
rozdz^lczci^ pozyczon^ od zyletki i nowymi efeKtami towarzyszqcymi 
inzgtyMce. Ale piTedez nie o to tutaj chcdzi - seria ma tysi^ zagcxzalych fanow 
(w lym I mnie) i pizedstavMcjel nowej generaqi na pewno ich nie zawiedzie. 
Ne>d<)encwe The Getaway pczedstawialo w krdikim q^du ulic^ Londynu - leniwa 
kamera omiata ptzechodniow, sun^ sarmchcdy, po czym zanurza si^ w 
oenrosciach pobtskl^ klatki schodowq. Jak si$ atlazuje - juz jest po wszystkini. 
Wldzimy cpahe 0 Scian^ w poSmiehnq pozie zwloki jaHegos gosda, nad ktdrym 
sId imy - zapewne bohaier - z dym^cg spluwq w garSd. Render od Team Soho - 
oczywikie jakoSc pierwsza klasa, ale o samej grze nie wiemy nic. 

Jeszize mniej wyjawl L^r od Factor 5 - teaser w hai trwal jakies 15 sekmd, tnxhe 
wifc^ byto na konferenq prasowej. 0 kooperacl kidzi ze smokard w tq pnxkjkci 
pi^tem juz kiR<a rriesi^ temu - film nie ukazal niczego konkietnego z fabuly. 

Walka stnokow w pizesbvoizach. bohater dzga jediego z nich w czaszk^ po 
uprzecHm pozbydu si^ "kiefowcy". po czym pizeskakuje na swojego 
*we(zchcwca’. Jecho jest pewne - devek^ open^ najbaidziq zaawansowany- 
rh efektami, jakle PS3 ofenije na dzieh dzisie^. Masaknjj^ bumpKnapping 
(faktma skbry kreaturi). animaqa lotu, waNo, praca skrzydel I nii^. efeMy Swdlne 
(zadidd dohca powala!) - ws^stko stoi na rbwri (je^ nie wyzq) z adelWdnymi 
bajerami w Gears of War na X360. Do tego doldada swoje 3 giosze rozmach 
caloki, ale gdy aren^ se bezkresr« przestworza, upsttzone genialnymi oblokamj I 
setkami smokbw, nie moze byd inaczej. 

Formula One 06. czyi ukochana przez wielu ..kxmulka'', przysporzyfa 
mieszanych uczud - oczywisde, kwestia kto czego oczekuje. Kontrola boliddw jest 
dobia. 'zwarta'. ac^<olwiek mozna sie pizyczepic do reaHaru nieMbrydi zagrah. 
Flerwsze, co wychodzi po cHuzszych obserwac^ach. to koi^ - mniejsze sttuczki 
tad?, ale konkretne dzwony w przecwrtkcw nie powoduj^ efek^ "kamych", 
jal^ bysmy oczeWwali (chodaz na pewno jest wkJowiskcwo)- Czyzby maly dryf 
w stron? arcade? Tech? taka uzasadnia tez latwodc wchodzenia w zakr?ty I 
hamowanie. Do spei^s&5w w daedzinie nie nalez?. ale nie jestem pewien, czy 
mo^ tak szybko i bez konsekwenqi wyhamowad z ’kosmicznych'' nieraz 
pt?dko^ na tiasie. Kapde dobtze trzymaj^ si? nawierzchni, momentami 
wyst?pui^ leMoe usEzgi, ale korekta przychoda z iatwnSda. Strona graficzna 
prezentuje si? okazale - jest szczegdtowo, nie pizesadzono z odbidami otooz eni a 
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Mercenaries 2; World in Flames 

■ Platforma: PloySlation 3 ■ Developer: Pandemic Studios ■ Premiera: Listopod 2007 



Jezeli me mieli^te okazji obcowad z 
pterwowzorem. to nalezycte do lej nieswiadomej 
wi?kszo§d. kt6r^ omin?la jedna z najciekawszych 
produkcy na aktualne konsole. Cala reszta wie. czego 
oczekiwad i iuz zaoera r?ce - pod warunkiem, ze 
wszyscy dokonamy zakupu PlayStation 3. Mercenanes 
2: World in Flames rozwija wszystkie idee gameplayu. 
jakie wprowadzil oryginai. Jeszcze w»?ce| wolrtoKi. 
jeszcze wi?ce) mozItwoSo z uzyciem leszcze wi?kszej 
hczby Srodkdw - )uz skromne demo na stoisku Pandemic 



zabici. Skoro przy ’loinictwie' lestesmy. 
demko przedstawito fragment kooperaqi z 
drugg postacia. Eva. ktPra wyposazona w 
spec)alna imk? podczepHa si? do Smiglowca i 
za pomoca QTE pozbyla si? piiota wiszac»go 
u je| nogi. Wszystko p?knie. ale co z 
tyfutowymi plomieniami? One same, lak i 
cfynamika destrukqi. to mix innowacji z 
p(?knem, Juz na current-genach roWy 
wrazenie - teraz ;esl teszcze lepiei, a 



^ Battlelines sprawio 
wrazenie, ze 
developer wyciqgnqi 
wlokiwe wnioski ze 
sredniego 
pierwowzoru. 



w kansserii (o co tatvra w racerach), riektdrym mc±e jedynie biakowad 
sdidnego dedowania. At przedwnikciw rie powala moze na kdana, ale nie raa 
tez nadriierna gtupota czy jezdzeriem po sznuku - poza tym i tak liegnie 
jeszcze popiawie. FI 06 to "oc^ w giowie“ Sony, kl6rym chwala si? przy 
kazd^ oka^ - o jako^ powinnismy by6 spokpjni, ale wiefciciele ptawd^wych 
symii^ maja prawo czuc si? zaniepokojeni. 

PS3 Okazale 

H prezento- 

& walo si? takze 

peestrdjkowe Coded 
Arms: Assault na 

^ stoisku Konami (PSP 

dostanie wlasn^ 
sequela, CA 
Contagkxi). Mo^ by 
pomy^led, ze gra 

kosmicznych FPS-dw poknqu czy Resistance, ale kontynuujac 
nietypowy, dekawy styl gratify oiyginatu ma wystarczajaca Ho^ wlasnych 
wyidznikciiw. Widowiskowe, 'c^frwie" etekty walk z uzyciem futurystycznych 
giwer. heksagonatee 'bity' towarzyszace tr^ieniom I znikajacym obiektom, 
swietnie zaprojektowane miasto pizyszlo^ z mndstwem szczegdiowych 
obiektdw - trader prezentowal plynnie Smigaiacy gamepiay w reat-ttmele oparty 
na Lkveal Engine 3. Przed Konami trudne zactenie wybicia si? sposrdd mndskva 
obiecuj^iydi pozyqi na PS3, ale po tym, co zobaczyiem, wierz?, ze spicstaja 
wyzwaniu. Ta gra robi bardzo dobre wrazenie, jak na razie. 

- - samym E3 
Sega zaskoczyla 
wszystkich 
zapowiedzia Full 
Auto 2: Batttelin es 
w postad exdudve’u 
na PS3 (oryginai rriai 

• ^ na wytacznosd 

oprdcz tiailera 

ctost^ine bylo derrdco muHiplayer, ktdre ukazad miaio pierwsze zmiar^ i nowe 
pon^sty tq samochodowej lOzwaHd. Przede wszyslkim wi?cq destrukqi - tym 
lazem takze konknqnych obiektdw. jak budowle czy uizadzenia tetenowe, co 
samo w sobie jest skuteczna bionia przedwko konkurenqi, dodelkowo 
generujao pizeszkody. Obeoiy przedstawidel developera (Pseudo in) 
qxzEfnie wyjainit, ie teiaz uzbrpjerie zalezec b?dzie od wybranego pojazdu i 
podle^ tiningcnM. Mozdwo^ cciteria czasu zostata lekko pizytempeiowana - 
w siiglu rde b?dzie juz tak milo i latwo, a w multi poszaleje maksymat^ do 
oSmiu giaczy. Me vwadomo, czy to PS3 jest takie latwe w programowariu. czy 
nauczyli 9 ? na bl?dach poprzedvka (obstawiam to dmgie), ale calosc smigala 
bardzo plynnie, desz^ oczy szybko^ctq, teksturami otoczenia mndstwem 
pojazddw cywilnych i vvictownskovvych SFX towarzysz^cych walce. Pozytyw, 



me pozostawiato co do tego wgtpliwo^. W koilcu nie bez 




powodu I? sen? nazywa »? "wciennym GTA' Fabuta 
dotyczy konfliktu kilku stron o zasoby ropy nattowej w 
Wenezueh (zapraszam do .Okiem Nfamaka"), a my 
tradycyjnie tdziemy za tym. kto wi?cej ptad za brudnq 
robot?, Powraca system 'zakupdw na pohj walkj' 
(podcWycooy przez The Outfit), jednak teraz • zamiast 
tednego zrddia - mamy kontakty handlowe z kazdym 
uczestmkiem wo|ny, co skutkuje dost?pnoSciq sprz?tu 
'dznego typu (interesy sa rnozllwe pod warunkiem. ze me 
zrobiliSmy ostatnio swemu dostawcy kuku). Co wi?ce{. 
pofazdy mogq byd pomalowane wedle naszego 
zyczema, rdwniez w odjechane wzory • demko 
prezeniowato buggy okraszone plomieniami. co zrcsztg 
idealnie pasowaio do wydziaranego bohatera. Je^i me 
mamy akurat ochcjty na zakupy mozemy oczywi^ie 
■pozyczyd’ dowolny pojazd w zasi?gu wzroku. Tym 
iHzem jednak sprawa me ogramcza si? do zatxcia/ 
wyrzucenia kierowcy. Kazda prdba przej?da jat^'^is 
maszyny uruchamia Quick Time Event, czyli sekwencj? 
przyciskdw do wkiepania Je^ nam si? me uda. 
zostamemy wyrzuceni (np, z auta, heUkoptera) albo nawet 



dodatkowo mozemy si? num dostownle bawid, 
czego me cxTxeszkal zactemor>&trowad 
cztowiek z Pandemic. Np. przedziurawil 
zbiomik auta i lechal rozlewajec paliwo po 
czym podpalii owe 6lady. To me tylko niezta 
zastona dymno-ogniowa przed wrogiem. ale i 
nowy sposdb na widowiskowe pulapki, 

Pisz?c 0 innowacjach me mozna przemilczeci 
koiejnei dumy developera: losowo 
generowanych etektdw wybuchow Odiamki i 
tragmenty za kazdym razem pole«| inaczej i w 
inne miejsce. Takze mieligencja przeawnikow 
ma stanowid rvemate wyzwanie - to jako 
pierwsze trafilo na warsztat programistow. 
Producenci me kry/q. ze naroszoe b?da mogli 
zrealizovrad mrtbsfwo pomystow. Wore me 
tratiiy do Mercenaries z powodu ogramczeh 
sprz?lowych Graficznie jest ptynme, 
szczegdiowo ■ efeWownie. Zadnq czkawki. 
mnostwo detail. Swietne tekstury i ogromny 
swiat do eksploraqi • swial zywy. peien ludzi. 
wlasnych problemow, lokalnych waSni i 
czekaiacy na podbd). Ola mrve must-have C 
[butcher] 




& 



P 33 lepiej maite pokazad pot?g? silnika Unreal Engiie 3, riz jego 

twoicy w najnowszej odsionie kutowego Unreal Tournament? 

l^veal Tounamsil 2007 od Epic Games obecny byl na E3 jako trailer I 
giywaJne demo. Mimo koncentiaql na wer^ PC-towq, developer zapewnia ze 
wers^ na PS3 nie zabraknie niczego - nie b?dzle jedynie prostym poitem i 
dostanie wlasne bonusy. Duzy nadsk polozony b?dzie rte tuning kontioli, ktbra 
w tak szybkich i dynamicznych zmaganiach jest kwesti^ kkiczowg. Padem 
tatwiej jeet sleiowab pojazdami, jakie b?dq tu licznie obecne, mozfwe wi?c, ze 
PS3 dostanie kHka eksMuzywn^ map zrobbnych speqalnie pod tym kqt^. 
Me nie wiadomo jeszcze o wykorzystaniu nowego Duala, jego zapovwedt byla 
niespodzianka da Epic. Co do stiony technieznq, zadyma na ekranie jest 
straszliwa, ogromne mapy robte wrazenie, rbznorodny arsenal pluje 
wytadowaniami, iaseiami, rakielami, latajq cz?ki dal (plcir)q:8 szczqlki po 
uderzeniu giwiatniral), a wszystko smiga plynnie i efektownie, z okaqcnaJnymi 
(dvupni?dami. TytuI wzbudza takze gor^ dysku^e w kwestii obecrio^ na 
X360 • rta dzieh dzisiqszy oficjalnie gra zostata zapowiedsana jedynie na 
PC I PS3. Mnostwo serwisow wymienia takze konsol? M'crosoftu, jednak 
Epic milezy na ten temat. □ 
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wygl^daj^ jak z plasteliny, a samochody jak modele do sklejania? 
Moze robi^ krzywd% tej grze, moze fabuia to '’Qjciec Chrzestny 4", 
a moztiwo^ Interakql ptzebijaj^ GTA:SA. ale do mnie to nie 
przemawia. I nie zmteni tego nawet 100 kanatow radtowych w 
samochodach - bo oczywiScie > ten pomyst jest obecny. Chyba ie 
takie wta^ie jest zatozenie - w takim przypadku wieltMele 
miejskiej zadymy. gangdw ■ potyczek na ulicach na pewno b^d^ 
usatysfakcjonowani. 



Milo mi donle^, ze tworzone od lat Prey X360 exclusive wygl^ 
doktadnle tak jak na traileracb - izn. ws^stKo pi^ie sif ^eci i 
blyszczy 'jak psu jajca'. a developer wydziaral sobie b»to 
tumpHTiapping" na czole. Zaity zartarru. ale jest naprav^ niezle - 
zasmakowalem multiplayera I zostatem oSlepiony bajerarxikimi 
efektami towarzysz^cymi walce, genialn^ gr^ Swiatel w 
tajemniczych tunelach jakiegos kosmicznego labiryntu. 

Spojrzenie z boku, na spokojnie, dolozyto do tego ^etne 
tekstuiy i mnbstvra detail. Sa^ zabawa w multi to szybka jatka 
w stylu Ouake'a • kto ptwwszy znajdzie lepsz^ i bardztoj 
wykr^con^ broh, aby usmazyd przeownlka. Tutaj dochodzl 
je^k asp^ strategiczny - mozliwoSd chodzenia po 
okreSlonycb sdanach i sufitacb, co daje catkovrae nowe 
mozllwo^ (plus niezty m^tlik w gtov^e). O lie wnem. warstwa 
fabuiama smgla me zawledzie ani klimatem. ani pomyslami 
gamepiayu - doktadaj^ do tego jako§6, jakiej doswiadczytem, 
jestem 0 Prey spokojny. To b^dzie hiciorl 



Bardzo nlemMo zaskoczyto mnie Saint's ROW- Byd moze 
oczekiwatem 'gruszek rta wierzbie’. ale kolejna kopia 
GTA z komiksowa. kotorowa graflka i malowanymi chfopaczkami 
po prostu do mnie nie przemawia. Co z tego, ze v4ta nas kreator 
postad. gdzie mozemy sobie zaprpjektowad wtosy w nosie;). 
skoro efekt test bezpidowy. Rozumiem niemoc sprz^ow^ 
poprzedniej geoeracji albo gry robione "z jajem". w ktdrych pewne 
uproszczenia $4 z gdry zatozone. Ale na mitodd bosiq. jez^l 
'gangsta shit” na pot^nym X360, to daczego wszyscy 



Mass Effect to w tej chwill jeden z 
najclekawlej zapowladajscych sif 
tytutdw na Xboxa 360. 1 wcale nie 
diatego, ze tworzy go BioWare... Stdj. A wtasnie ze 
diategol IMazwa developera gwarantuje nie tylko 
v^sok^ jakodd produktu. ale przede wszystkim 
rozbudowanie, ktdre z kolei oznacza co najmnlej 
kilkadzlesi^t godsn przedniej zabawy. Zreszt^ 
sukces wydaje si$ juz z gdry zatozony, bo Mass 
Effect powstaje jako pieiwsza cz^dd trylogil. 
Daleka przyszlosd ()0(ill viriek), zaawansowana 
cywiilzacja, a Ty w gatkach komandora 
Sheparda, cztonka elitamej agencji Specter, 
zajmuj^cej si$ utrzymanlem pokoju w galaktyce. 
Zabawa zaczyna sif od kustomizacji wygiqdu 
naszego herosa oraz jego umiejetnosci, gdzie 
parametry podzielone na trzy gtdwne kategorie 
- walke. tecbnlkf oraz 'biotics', ktdre vw^e si^ z 
wykorzystywanie mrocznej energii (odpowiednik 
magii). 



Jedli mielibydmy ustalid jeden wspiMny mianownik 
wszystkich gier BioWare, brzmiatby on: sztuka wyboru, 
Rdwniez Mass Effect stano\«i potezny zbidr attematyw, 
dciezek I mozlhwodd. ktdre pojawiajq si^ w zalezno^ od 
podjete] decyzji, zachowania czy reakcji na okredlonq 
sytuacjf. Od Clebie zalezy. czy prdbuj^ wycl^n^d od 
NPC-a jak^ Informacjf delikatnie poprosisz, virydasz 



Platformo: Xbox 360 E)evelopen BioWare Wydawco: Micro»h Premiero: 2007 






X360 Troch? gorzej wykonany, ale w podobnych 

klimatach siedzi TimeShift- Zasmakowalem demka 

w jakiejs futurystyczr^j fabryce - mndstwo ognla, swiatet, 
pracuj^cych maszyn I naderajece grupkl przedwnikdw. 
GIdvmy bajer TS to znana juz z pam Innych produkql 
mozllwosd kontroll czasu: zwolnienie, cotolede tub 
zatrzymanie. Napiera na Clebie ekipa, z ktdr^ mfczysz sie 
dtuzszq chwil^ koszlem nabojdw i w kodcu zyda? Cofnij 
czas I zatatw to Iiw2ej - np. stizatem w poblid<^ butl^ z 
gazem. Oczywi^e manipuiacje te ogranicza nam specjalny 
wskainik (uzupetnlany podczas walki), ale to kluczowy i 
cz^o niezbfdny do progresji patent, a nie jedynie mity 
bajerek. Grafa ani nie tarza, ani nie boU - po prostu w 
porzqdku, plus daj^ce po gatach efekty. Ciekawe co z tej giy 
bedzie, po tym jak zabiedziale Atari sprzedalo js Vivervji, a Cl 
zaczeli j^ robid po swojemu. 

Ciosem poczestowat mnie C rackdo wn ■ I to dosem 

bolesnym. Nie wiem, jaka to faza prac, ale byto 

zatosnie. Blegalem po nadrrvorsklej hacjendzie, wydnaj^ w 
pleh czlonkdw jakiejs grupy przestfpczej. Strzelanie to 
jeszcze pdi bie^, ale pocz^towany kopniakiem koleS iedal 
w slo-rm kilkanato'e metrdw z gracjq misla Kolargola w 
kosmosie. Kolejne tabuny dziwnycb ludzi, kolejne 
magazynki, z pi^tra na taras. z tarasu na pi?tro ltd., itp. - po 10 
min. miatem dose. Wszystko w towarzystwie smutnych, 
szaro-burych tekstur, aiiasingu I ogdinej pustki lokai^ - poza 
hordami vwogdw. Nie wiem - zapo\iviedzi szumne, ma byd 

Mass Effect 



klimat sd-fi, ale na miejscu developera na tym 
etapie ja bym tepo nie wystaviriat na pokaz. 

X360 Bardzo widowlskowe I przystfpne dia 

laika sq walki mechdw od From Software 
pt. ChromeHounds. Potgezenie TPP z lekkim 
rzutem izometryeznym dwietnie ukazuje pole 
walki (to jeden z mozlwych widokdw. zmiana na 
FPP jest bardzo ptynna), a szczegdfowo 
wykonane mechy pluj^ gradem rakiet i podskdw. 
Poszczegdlne czgdd roboldw zachowujq sie tok> 
jak bydmy tego oczekiwali, t^cznle z odpomodd^ 
na zniszczenie (czemu wszyscy strzelaj^ w 
nogi?:). Rozwalka jest pelna adrenallny, prosta i 
rajeuj^ - demo na stoisku Microsoftu oferowaio 
lokalny tryb multiplayer dIa 12 graezy. W sumie 
jedyne, do czego mozna sie przyezepid, to slabe 
efekty destrukcji wszelakich struktur - budowle 
skladaty sie j^ domki z kart i znikafy w podlozu. 
Szerokie mozliwodci kustomizacji maszyn, bogata 
interakc^ z otoczeniem (czytaj: rozpierducha), a w 
finalnej wersji ponad setka aren i dodatki do ssania 
z XL. Dia fandw obem^zkowy zakup na 360. 











(nie wspominai^ juz o drapieznyc^ 
galunkach. ktore zyvw^ si?.., Innymi 
Rnatami). Zadowolone i oswajone 



X360 Owana mgieHq tajemnicy Vira Pina^ zaskoczyta na 
targach wszystkich innowacyjnym gameplayem oraz 
wachla<7em zastosowanych rozwiazan I pomystow. Zabewa 
polega giownie na zadn^ceniu jak najw?ks2^ Ho^ Rnatas do 
odwiedzenia wykreowanego i piel?gnciwanego przez nas 
"ogrodu". JesI stwotzymy zwietzakom odpowiednie warunki, te 
postancwia na stale, co w ptzypadku wjfkszo^ z 60 
obecnycti w grze gatunkdw jest nie lada osiggni?ciem. Catas6 
cpaila jest na svrastym ekosysterriie i o lie dzdzowKe b?d^ 
szcz?aiwe majqc do dyspozycj kawatek paekopanej ziemi, o 
tyte para idzdv^ swinek bez biota I sadzawki si? rie obejdzie 



zwteizak) (ktore z czasem zaczn^ si? 
oc^wczo rozmnazac) mozna ochfzdd 
wybranym imieniem oraz... ometkowac, 
by ka^ wiedzial kto pi^wszy ztobil im 
dobize (sid). To ostatnie jest o tyle 
wa^, iz niezadowolone z warunkow 
zyoowych Pinaty mogq p»zenieS6 si? 
do innego ogrodu. Sprawy nie utatwiajg 
takze ztosiwe zyj^, ktore b?dq 
nachodzib nasz dobytek niszcz^ 
owoce jakze ci?zkiej pracy - 
szcz?Siwie w t?pieniu szkodnikbw 
pombc mote nam znajomy z Xbox Live. 
Gra obAtowac ma w naji^ni^sze 
zadania i cele, w osi^gni?ciu ktorycb 
pomaga^ ma caia masa gadzetcw i 
dodatkbw mozlivych do &a^i?cia z 
Xbox Live. Zapcwiada si? nie lada 
gratka dia milo^nikow nieszablonowych 
produkqi (Senti nie mo^ si? juz 
doczekab:). 






Enchanted Arms 



Plotformo: X360 Developer. From Software Premiera: sierpieii 



Brak 

japoi^skich 
etpegdw b^ jednq z 
gidwnych przyczyn 
slabej sprzedazy Xboxa. 

W przypadku kolejnej 
generacji konsd Microsoft 
nie ma zamiaru popelnid 
tego samego bl?du - 
wiemy juz o kiiku Swietnie 
zapowladajqcych si? 
produkqach z tego nurtu, 
z ktdrych jako pierwsze 
w czytnikach naszych konsol zagoSci Enchanted 
Aims, Gra opowiada histort? swiata. w ktorym 
niegdys golemy stuzyly ludziom. NiegdyS, bo 
sytuaqa uiegta zmianie i stwory wyrwaly si? spod 
kontroli. Jet^ym czioiMekiefn mog^cym nad nimi 
zapanowad jest Atsuma. a zawdzi?cza to tytuiowej 
cz?§d ciala. 



Jako ze Atsuma moze 
kontrolowad golemy. rdvmiez i 
one b?d^ braly ud^ w 
starciach - w grze ma si? ich 
znalezd dokladnie 75. W§r6d 
nich znajdziemy starych 
znajomych z poprzednich gier 
From Software, m,in, Raikoh z 
Otogi. 



Wszystko wskazuje, ze 



Dostaniemy mutaci? turowego systemu walki. w 
ktbrym jednak bardzo wa;^ rot? b?dzie odgrywato 

ustawimie na pohj bktwy. Jest ono pcxlziekxie na ^ 

seWory. a kazdy atak obejmuje odpowiedniq ch Ko^ Enchanted Arms b?dzie grq 
i uklad - nalezy to brad pod uwag? przy planowaniu niezwykle widowiskowq 
kolejnych posuni?d. Nasz team sktada si? z 
czterech postad. nie mogto wi?c zabrakn^ zagrat^ 
tagowych (a b?d? i pewnte bardziej zlozone, 
wymagaj?ce kooperaqi wszystkich bohaterdw). 



ef^own^. Oby tylko nie 
przerodzilo si? to w pckaz 
fajerwerkow, w ktdrym inwencja 
Gracza b?dzie ograniczor^a do 
minimum. Tw6rcy zapowiadaj^ 
50 godzin gamef^yu, co wyd^ 
si? liczb^ wystarczajacq. 
Zriajdzie si? rbwniez ofx^ gry 
onlir», gdae w trybie Versus 
b?daemy tocryd ppjedynki z 
innymi Graczami, wystawiaj^c 
sw^ najbardziej dopakowany 
uklad druzyny. Ttzymam kciuki 
za t? produkc^. □ [koso] 



polecenie z nadskiem, czy tez po prostu przystavi/isz 
spluw? do glowy. Przebieg konwersaqi reguluje pierideh 
w prawy ddnym rogu ekranu, podzielony na 6 segmentbw. 
Kazdy z nich stale odpowiada tagodnoSci czy surowoSd 
wypowiadanej kwestii, zatem po pizywykni?du do 
toczenia dialogbw mozna kotejne opcje rozmowy 
wybierac intuicyjnie. Na tym jednak nie kontec. W czasie 
giy towarzysz^ Ci b?dzie dw6ch kompandw, ktdrzy 
Twoje decide rrxjg? aprobowad (jesB sa zgodne z ich 
normami moralnymi) bkd± lez wypowiadad si? stanoviozo 
przedwko nim. Je^li wyj^tkowo rozdraznisz jednego z 
kumpli, zwyczajnie opuSd Twoj team. Fani Star Wars: 
Knight of the Old Republic zapewne skojarzyli cz?Sd z 
powyzszych rozwi^h i juz zacierajg r?ce. 

Gadki to jedno, system walki to drugie. Sam sposob 
strzelania przypomina rozwiqzanie znane chodby z 
Readent Evil 4, gdzie przejaae w tryb walki "mocuje" 
kamer? na ramieniu bohatera, pozwaiajqc na precyzyjne 
prowadzenie ostrzatu, a jednoczednie d<*rq orientacj? w 
terenie. Mozemy w lode pizel^czad si? mi?dzy trzema 



postadami, w zaleznoSd od tego, umiej?tnosd ktdrej z 
nidi aktualnie potrzebujemy. Walka toczy si? w czasie 
fzeczywistym, ale w k^dej chwili mozemy zatrz^nad 
akcj? i wydad okredlone d^pozycje, np. rozkaz 
przejscia w okreslony punkt lokacji, by umozliwid 
zaskoczenie przeciwnika z obu stron, Rozwi^nie 
z jednej strony proste i "nie-takie-znowu-strategiczne", 

2 drugiej pozwalajqce kilkoma pdeceniami przewazyc 
szal? zwyd?stwa w bitwrte na nasz? korzySd. Nieki^ 
nieodzowne b?dzie wykorzystanie elementdw otoczenia 
• wysadzenie za pomoc? granatu skaly sprawi, ze runie 
ona na oponenta ltd. 



Twdrcy dostaicz^ nam nie tyle ogromny swiat, co 
przeogromnq galaktyk?, petng planet I innych 
kosmicznych cuddw. po ktorych b?dziemy si? mogli 
przemieszczad naszym statkiem, Normandie (ktora 
rownier b?dzie mogla byd kustomizowana i dopalana). 
A jak to wszystko wyglqda! Zaprezenlowane trailery 
zachwycaje rozmachem przedstawionego 



tu srodowiska. Realia sd-fi daje designerom ogromne pole do 
popisu i wygiqda na to, ze zamierzaj? to wykoizystad. W chwili 
obecnq Mass Effect plasuje si? w zdecydowanej czdowce gier 
na Xboxa 360, ktorych wypafruj? z wywieszonym j?zorem 
(wr?cz szoruj? nim po posadzcel). □ [koso] 
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PS3/X360 Swietne wrazenie robi Sega Rally Reyg - 

w kortcu diugoletni kult serii zobowi^uje 

do zachowania pewnego poziomu. Pierwsze wrazenia 
bijqce z ekranu to oczywiScie kwestie wizualne - 
niesamowide dopakowane samochody, rewelacyjne 
denie, "piach w zebach" itp. To jednak tylko oprawa, 
’opakowanie’ dia patentow, Wore wprawadza nowq 
jakoSd do tego typu gier. Gdy razmawialem z jednym z 
producentdw, zwrbdl on moja uwag? na realistyc^ 
odwzorowanie interakcji ze ^rodowiskiem. kontaktu auta 
z podtozem. Slady na drodze - ich rodzaj, gteboko66 
"ryda", ilo§d zrywanego szutm - zalezne sg od wagi auta 
i ogumienia. Kazdy przejazd zostawia trwafy efeW na 
trasie, nie tylko wizualny. Po kilku okr^eniach, w 
najbardziej trudnych do pokonania punktach tworzq sif 
koleiny, nierdwnoSci wp+ywaj^ce oczywi^ie w 
odpowiedni sposdb na naszq jazd?. Nie musimy (Hugo 
na to czeka6, gdyi te same skrypty opisuj^ za<H>owanie 
wszystkich aut w wy^u, nie tyrtko naszego. Tym 
dekawiej wypada w tym si^^e <»s innego (zmartwi 
jedny(di, a udeszy innych) - Sega twardo pod^ w 
klemnku aicade, zwolennicy symulatorow musze 
sWerowac swe nadzieje na C(Dlina. Brak opcji tuningu, 
prosta kontrola - gra ma dawac maksimum ftajdy 
wszystkim, nie tylko maniakom teiwowych sdgalek. 

I pewnie (joWadnie tak b^dzie - niestety, dopiero w 
przyszlym roku. 



I - (tyiut robocEv] 

Indiana Jones 

M PlaHormg; P$3, Xbox 360 U Developer: LucosArft ■ Premlero: 2007 



I nnasArts swc^^ 
roku. 



[hanikuDzgrvwli, iak a soec e z LA 

is-na E3 ■eiwlhiil mzgtosu, umieszc^iec 
(VH. « spt BWB , te pQza ppkazem techmcznesariaHro sarrtaj grze nie ma 
taazc2AAic dopewMienia. Pdkl (x> najwi^kazt uwage przysiqga 
"iMomechanicziie A.I.' - pateoL ktdry zapan. a Wi^e 



X360 Wielkim nieobecnym tegorocznego E3 
byta Ebfza Motorsport 2. Poza 
renderowanym trailerem na konferencji I info 
wydqgr»etym od ludzl z Microsoft Garr» StucSos, 
sequel racera z Xboxa nie ppjawl sie zadn^ 
formie. Aaa, przepraszam • przed West Hal! stafy 2 
wypasione hostessy I 3 piekne furid (a moze 
odwnHnie) na tie banerbw reklamowych FM2. W 
kuluarach natomiast mozna bylo do^edziet: sie o 
zestawie ponad 300 samoctxxibw, petnym, 
gtebokim tuningu (rbwniei wizualnym), 60 trasach 
(w tym lustrzane odbida), cpql onSne dIa 12 
graczy (plus upload zdj^ swoich "cacek” na 
serwetf) i premierze na Gwiazdke, Razem z g/q 
(niekoniecznie w jednym opakowaniu) na tynek 
trafi ofiqalna kierownica o nazwie Wireless 360 
Racing Wheel i jak wynika z opisu jej opc|, 
wyposazona bedzie we wszystkie bajery 
ofefowane przez najlepsze produkty Logitecha 
dia PlayStation, m.in. wibrac^ I Force Feedback. 
Gracz ma poczu(5 nawet zmiane rodzaju 
nawierzchni pod kotami. 



X360 Too Human to jeden z gb^l^sz^ 

tytutbw w produk<^ na X360. Grywralne 

demo obrazowafo potyczki z hordami dziwnych 
trolli w hokj wielkiej. futurystyczn^ budowli. Przy 
pierwszym kontakde zaskakuje sposob 
ukazania catej sceny I wielko^ postad. 



zD Id grofranie. 



Nie wnikajqc wczeSniej w szczegofy tej produkqi, 
spodziewalem sif wiekszych zWizert typowych 
da TPP (G.R.A.W., Si^nter Cell), tymczasem 
zabrakto jakiejiwjlwiek mozliwodci ingerencji w 
kamere - gra dyktuje nam wktoki w zalezrxj&a od 
sytuaigt. Widok z oddalenia, jak w wifkszoed 
cho(Jzonych hack’n’slash - dzi^ niemu mamy 
wgiqd w sytuacje dookofa nas, atak^qce grupki 
przedwnik^ i ich podchcxly. P6W co wielu sif ich 
nie kfzqtato na ekranie, ale w finaJnym produkde 
ma by(5 g^sto. Alaki specjalne ladujemy fragami - 
nasza bioh zaczyna SwiecHc r\a kolor 
odpowiadajqcy jednemu z buttondw pada, co 
czyni kontrolg intuteyinq [ pozwala uniknqd 
wskainikow na ekranie. Mimo ze demo bylo na 
pozlomie 50%. wiele obiecywanych patentbw 
dopiero czeka na imptemefrtaqe, przez co pc3»d co 
mamy prostq siekanin^ w kosmicznym sosie. Jest 
widowiskowo i tadnie wizuainie, ale ograniczone 
demo nie pozwalato rozwinqcS skrzydet 
gameplayowi. Licz^ na dekawe innowacje i 
rbznorodne lokac^, bo wodoByski SFX to troch? 
mato, aby przydqgnqc nie tylko fandw gatunku. 



PS3/X360 Przy okaqi konferencji prasowej 
Microsoftu swiatto dzienne ujrzata 
informac^ o Grand T heft Auto 4, 0 czym 
informowalem przed miesigcem. Oficjalna 
zapowiedz przyniosfa wigcej konkretbw: 
produkc^ trafi zarowno na PlayStafon 3, jak i 
Xboxa 360, a za prace odxnAtedzialne jest 
Rockstar North, twbrcy GTA III I GTA; LCS z PSR 
Co powiede na rrxDzliwo5<5 uzywania PSP jako 
wstecznego lusteika na PS3? Tak, wiem - bajer i 
dekawostka, ale chdalbym juz tego zakoszto- 
wa6 Podano tez daly premier - obie wer^ 
P<36CVPS3) ukazq sig w ten sam dzietl, 1 9 
paidziemika 2007 roku. 



PS3/X360 Tbe_Dark ness od Starbreeze (twbrcdw 
Chronicles of Riddick; Escape from 
Butcher Bay) bylo jednq z pierwszych gier, 0 jakich 
zaczeto m6wi(5 sie w konteksde PlayStation 3. Poziom 
poprzedniej produkcji zobowiqzuje, ale spiesz^ 
uspokoib, ze l tym razem laczej nie musimy obawia(5 si? 






irfny 1 pooqgoBaa sotsg inwriaUci. ’ntn MriM iiii> akqi nie 

Scat rzueany przaz Indy'ego i« m uouliu c J eqestggan 
kazdym razem Iqdowat iryn-m). Ale w sane czyz-Rie-tego 
‘ I Plastyczniel HtealaBanimaq’e bardzo 

^P^pinaly mi paafeit Naaghty Dog na PS3. tyle ze tanE^ETinajq tak 

na z w i B l r w i i' tytul D Oemlw-WjjBzentowato bijatyk? w Chinatown 1 
przejazdzkg V Munjltiur na dadiu w San , . 

taktycznte M^Miliaiwo. z nirrtT'frrykq. aczkabsMaMia sziify nadajqce 
wi?kszego reahzmu b?dq konieczre. War at w^^za wi zualna zaoteruje 
wszystko. CO aidtfiiiig zwykLstoeswab w swych przygodach: mags^ 
bijatyk. zagadek. pogew, piHapek..plL^wyT nieocltat^ baak J [butch^ /* 



PS3/X 360 O.Splinler Cell: Double Agent mogRSde juz u nas 

przeczytat, wl?c skupmy si? na tym, co byto widai: na E3. 
A wida<i byto bardzo dobrze. Pierwsze skojarzenie wizualne to G.R.A.W. 
z X360 - moze dlatego, ze level, ktory obadalem, rozgrywat si? na 
stonecznej ulicy jakiego^ miasteczka ale glownie ze wzgl?du na Swielnie 
wykonane otcwzenie. Ptzygarbiony Sam Fisher z nieodlqcznym 



0 jako^. Bohaterem jest Jack Estacado, na ktdrego 
rodzinie od lat dqiy Wqtwa, pokazujqca pazurki, gdy 
ktokolwiek z lodu osiqga 21 lat. Takze Jack ma tego 
■garba' - opanowanie drqzqcego go Zta, jego kontrola 
plus bardziej "przyztemne’ potyczki z pewnq mafijnq 
fodzlnq i skorumpowanq polk^ to nasze gtowne 
zadania. Tre^i starczyt^ na niezlq przygodowk?, ale 
The Darkness b?dzie FPS-em, chodaz z wtasnymi 
patentami. Przede wszystkim drzemiqce w nas moce 
Zta mozemy wywolywa6 w postad delesnej - stwory 
(iloSd zalezy od sytuacgi) odwalajq za nas brudnq robot? 

1 czyniq trzod? w naszym otoczeniu. Na stanie oprocz 
tradycyjnych giwer pcsiadamy takze dwie macki, 
ktbrymi mozemy chwytacS, niszczyb, rzucab czy 
poddqgad si? - ef^ robi wrazenie. Nie zabraknie 
zbieractwa, zagadek i rozmaitych przeszkbd, Wore 
mozemy pckonywab na kilka sposobdw - developer 
stara si? udec od liniowo^'. Wszyscy, ktbrym w 
Riddicku brakowalo multiplayera, takze zostanq 
wynagrodzeni. Premiera w przyszt^ roWj. 



karabinkiem na plecach z gracjq przemykat dasnymi uliczkami, mi?dzy 
skrzyniami. autami, beczkami - z ekranu wprost emarwwaf zar rozj»)o^h 
stonecznymi promieniami dachbw I gcian budynkbw. Widok TPP ponownie 
sprawdza si? wySmienkae: postal opisuje mnostwo detail, a na jeciiym ze 
zbiizetl rozwalil mnie widok kropli potu sptywajgcej po szyi! Mechanika gry i 
sterowanie podc*ne do poprzednikdiw, ale oczywi^e 2 catym gamiturem 
nowych mozliwoSci cichego zabijania i gadzetow - HUD zostat ograniczony 



Pita 









az napetnimy pasek speqala i trozemy odpatd wkJowiskovvq super-akq^. 
Oczywi^cie wspomniany artyzm ma kisly zwi^zek ze slo-mo, Ubre nawet 
nie wymaga uzywarta klawiszy do odpalWiia - wysfaiczy "zanut1«3wad"- 
W ogte trzeba r«*T)iaii& ze gra nastawiore jest ra mi6d 

plyn^ z sam^ rozwaM i pewnie datego mechario zabawy jest pfosta 
jak cep (wdskasz *Fire^. Takie podej^ nie kazdenxj maze si$ podobad. 
Widok TPP, bogaty arsenal, dynamK^, filmowe i^^da tetmery i Chow 
Yun Fat uzyczaj^ twarzy i glosu. Nazwisko znanego rezyseta i tworcy 
Stranglehold gwaranH^ dobr^ rozrywk^, miejmy nadziej^. 
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do minimum, zeby nie odwiacad naszej uwagi I pozwolid lepiej wczuc sif w 
al<q 9 . Graj^ kilkanadcie mlnut nie bylo szans uszczkn^ chodby fragmentu 
pizewrotnej fabuly i mndstwa nowych rozwi^zah, ale wiemy pizeciez, 2e 
Splinter Cell nie zawodzi w tej kwesdi. Grafika pierwsza kasa, ale chyba 
najwyzsza pora na nowe animacje - pokracznoSd niektdrych zachowari 
zaczyna boled. 

PS3/X360 TufOk ... mHo, 

ze wraca. 

Duzo bylo domysidw przed 
E3, wchodzqcych do South 
Hall w Convention Center 
wital wielki baner pod 
sufitem i ^rytnie wyWejone 
schody z logo gry. Buena 
Vista prezentowala tiuszczy 
n swoim mini-kinie malo 
mdwi^g zapowiedz z udzialem dinozaurow, jednak w czelu^iach swego 
stoiska mieli takze wczesne demo do pokazdw. Turok wraz z ekip^ 
kompandw atakowani byli przez wrogie jednostki (jakas banda krymlnall- 
stow), a po chwili do zadymy przylqczyly sie wspomnlane gady. Najpierw 
cwane raptory. powalajece ludzi na ziemie, a potem sam krdi T-Rex, goni^ 
za przel^skq w postaci swych pobratyrrxx^. 6ez konkretnej glwery nie 
mamy szans - cz^sto jedynym wyjdciem bfdzie ucieczka albo przeczekanie. 
Dzi^ki odpowiednim skryptom Al jaszczurdw, nie zawsze musi czekad nas 
konfrontacja - pod warunkiem, ze pozostaniemy niezauwazeni I nie bedziemy 
ni^koid Rexa. Gra jest oczywiscie FPS-em, deszy mndstwo akcjl na 
ekranie, niezle anlrrtar^, a szerold arsenal zaviiieral bfdzie m.ln. obowi^zko- 
wy ndz i kusz^. Zapomnijcie jednak o powolnych podchodach - liczy sie 
dynamika i szybkodd dzialania. co nie viiyklucza stealth kills popelnianych 
"w biegu". Kohcowy efekt prac developers obejrzymy na wszystidch 
stacjonamych konsolach w przysztym roku. 

PS3/X360 Clekawie zapowiada sif Army of T wo od Electronic Arts, 

ktdre udeizy w przysztym roku • bylem na spotkaniu 

z developerem I pokazie wersjl grywalnej. Tre^ jest luzno oparla 



Haze 
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na autentycznych wydarzeniach z 
pierwszych stron gazet I konfllktach 
politycznych w rdZnych cz^ciach 
globu. Bohaterowe to dwdjka 
bylych najemnikdw, wynajmowa- 
nych do ’■prostowania" trudnych 
sytuacji, gdy przerastaj^ one wtadze 
dai^o pai^stwa. Podstaw^ jest tryb 
kooperacyjny - to nie jedr^ z opcji 
multiplayera. ale esencja gry, a jezell 
nie mamy druglego Gracza, 
wspomaga nas Al. Polozono 



[h Platformo: PS3, Xbox 360 ■ Developer: Free Roditol ■ Wydawto: libisoll ■ Premiero: 2007 



ekipy Free Radical, ktdra jeszcze 
przed E3 me miala tytulu. To oczywi^e 
shooter FPP - tworcy TimeSplitters od !at me 
zawodza w tym temade I trzymaj^ sio tego. 
co robi^ najiepiej. Pierwsze wrazenie jest 
imponuj^ - dzur>gia "jak zywa", zrobiona 
lepiej niz w FarCry. Gra swiatel i deni, 
mndstwo detali i smaczkdw nadaj^cych 
realizmu calej scenie - mimo ze developing 
jest we wczesnej fazie, animaqa i wiykonanie 
caloso to juz klasa. jakiej oczekujemy od FR. 
Tematycznie dostaniemy medalek^ 
przyszlo^ I udzial w jakiejs wojnie. ale jak 
stwierdzH przedstawlael firmy. grze daleko 
bedzie do zwyklej strzelawki - Gracz 
napotka Iczne dyiematy moraine i dostanie 
trudne decyzje do pocljeda. 



Najwyrazniej to nowa droga, ktor^ kroczyb bod^ teraz tworcy gier 
akqi, aby urozmaicic nudne strzelanie. Haze ma juz wydawce w 
postad Ubisoft, ale najwcze^iej zakosztujemy go w przysztym 
roku.^ [butcher] 
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na to bardzo duzy nadsk i konieczno§b wspdipracy dwbjid 
wojakbw wyziera praktycznie z kazdej sytuacji. Oslaniamy si? w 
ostrych jatkach. wspdinie zdejmujemy cele snajpeikami, pomagamy 
pokonywad przeszkody, opuszczamy sif na linie, skaczemy ze 
spadochronu (jeden steruje, drug! oczyszcza powierzchnie). 
Rannego ratujemy poptzez wykonanie masazu serca, co wskazuje 
nam zabawny wskainik z boku ekicmu * kumpel udeka od tunelu 
Swiatla. Gra oparta jest na silniku Inertia I korzysta z technologli 
hlavok - jest jeszcze trocho sztywno, animacy malo plynne, a 
^wiat otaczaj^ Srednio wypolerowany, ale tez I czasu do premleiy 
w 2007 r. jest jeszcze troche. Tak jak mozna oczekiwad, Al juz jest 
na niezlym poziomie - uczy sie naszych zachowah, pamieta nasze 
"ftopy" I daje nam o tym wyrainie znad. Mozna i^ydawac komendy 
przez headset, a co dekawe, do naszego singla z Al w dowoiiiej 
chvrili moze wl^czyd sif kumpel online, przejmuj^ stery drugiej 
postad. SzerokI wyb6r arsenalu i gadzeldw do niego plus pelna 
kustomizacja bronl za zarobione na akcjach pleni^dze. 

PS3/X360 Grywalne 

Supfitcnan 

Returns: T he Videogam e 
mlalem okazje obadad na 
stoisku Electronic Arts. Info 
0 stopniu prac wskazywalo 
40% i bylo to widoczne. 
Facet w rajtuzach i 
pelerynie latal po mle^le, 

ktdre straszylo pustk^, kilkoma autami na krzyz na ulicach I 
garstka przechodnidw. Co moze sie podobad, to rozmiary 
metropolii i mozllwodci 'podrdzowania* bohatera - w kohcu gdy 
frunie sle 100 km/h, trzeba mied dokqd polecied:). Plynne latanie 
pomledzy drapaczaml chmur, tudziez nosem nad ulica. z 
obovri^zkowiym blurem, to niezia frajda, ale wzniedd $1$ ponad 
rzadkie obloki i ogamqd cale mlasto w dole widokiem prawle z 
orbrty - to juz robi konkrelne wrazenie. Mozna bylo pobawid sie 
'lodow^m oddechem' I paroma innymi bajerami, ale p6kl co sq 
malo dopakowane. bez patera, a calodd gry sprawia jeszcze 
wrazenie "surowej'. Jednak dzieki nowej generacjl wyraznie 
czud tu potencjal mozllwodci. 



I PS3/X360 Wco’s Strangtehold p us 2 czany na okr^glo 

w hdu West Hal robit wrazenie dopasionego True Crime 

I w pol^czeniu z Death to Rights - zadyma w restaurant, bullet time, nutkuj^ 
I bohater I fruwajace dookola odiamki wszysttdego co moziwe. Przdadio si? 

I nam? Byd moze, ale przy osobistym kcntakde je 
I reakn^ poszczegdtnych przedmiobWv I elemenfa^w d 
I "pestkT imporiuje reaiziiiem i oplsu)^ to fizyk% Orgia destrukct 
I momentalnie zaczyna grad nam w I oprdznianiy magaz^ prawle 
I bez celowania. ale na^wazniejsl oczywi^ wrogcMto. Za Ich jak 
I najbardziej 'artystyczn^* likwidaq? dost^emy oceny w postad gwiazdek. 
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nie byta pod f?k% ale za to dopisywafei pogoda, mozemy stotzystai z 
podr^cznego spadochronu i pouia6 trochg w obloka*. SzeroW arsenal 
oczyvvfecie niezb^dny - skorq^tamy z niego w 21 rraqach, a gdyby Wos si^ 
ostio wkr^df, czeka ponad 300 pomniejszycti wyzwaii pobocznych. 

PS2/X I 

• gr^icznie, nie 
tylko ze wzgl^ na hel^oitty 
krwi, pfezentowalo si? nowe 
Mortal Kombat: 
Armageddon. Zgodnie z 
mc^ zapowiedzig sprzed 
kilku tygodni. powsta/e niejako 
podsuTOwanie serii, do 
ktbrego wrzucono najlepsze 
rozM^zania z historii MK, 
dodaj^ j e s z c z B kilka nowoSd i peten ine-up postad z bogatego uniwersum. 
Bez niepobzebnego rozwodzenla si?: putapki dia okiedonycb aren, 
pfzepfogtamowane Fatality plus mozHwosd tworzenia wtesnych, dwa style 
walk! cHa kazdego zavwxtoika (w tym Jeden z broni^, dluzsze laticudiy 
combosdw pits nowe combosy powietizne oraz zmiany w trybie Konquest 
m.in. wpiowadzoiie putepek i >M?ksz^ itoSd checkpointow. To oczywikie nie 
wszystWe smaczki, jakie mortalowi wyriilatacae wytowiq w finalnym produkde, 
ale te wta^ Midway uznato za najwatnietsze w mateiialach prasowych. 
Miatem oka^ szaipn^ na Xboxle na stoisku MS i caksc prezent^e 
najwyzsze Sandardy i tnozliwoSci tego sprz?tu, oczywikw w typowym dIa 
Mortal Korrtat Wimacie i Viygigdzie, hulaj^: na znanym juz fernn silnioj. 
Developer rozwa^ tez kilka dodatkowych bajerow ekskluzywnych dia 
plalfcxTny Bila (na Xbox Live). 

Prawd? m6wi^, wi?kszc66 obecnych na E3 produkqi na aktualne ptetformy 
gosc^^ juz na sv^^ lamach w ostalnich miesiqcacb - targi byly jedyrte 
okag? da devetoperdw i wydawcbw do ich prerontaqi i pizypomrteria swiatu. 
Nie miata miejsca iadna sensacyjna zapowiedz, nie bjto "kroikdw z 
kapelusza" ani "asow z r?kawa". Szkoda Nie da si? ukryc. ze nadchodn 
nowa generacja. Mcrosoft prezentowai kilka sportowydi tylutow od Electronic 
Arts i Midway (w koncu to USA - Madden NFL i MLB SfugFest gromadzHy 
ttumy), nowego Hilmana: Blood Money, wspomniane Mortal Kombat czy 
recenzowane u nas miesiqc temu Urban Chaos: Riot Response. Seria Splinter 
Cell graiicznie to juz wytobiona matka i vwdad byto. ze SC: Double Agent 
wydska ostatnie sold z PS2 i X-a, szczegoly na poprzednich stror«ch. 

Japotlski horror Rule of Rose, o nawiedzonej posiadto» zamieszidwanej 
przez cfeied, zostal zapowiedaany na teren USA - jest nadzi^ ze dotrze w 
kor^ i do nas (playtest w PE#103)... 

Tyle doriesieh ode mnie, prosto z Los Angeles, z tegorocznej edyqi 
najwi?ksz^ imprezy branzowej - Electronic Entertainment E)^ 2006. 

Jeste§my na styku dw6ch generail. a sam proces "transfomiacj’ Ivtaosoft. 
Sony i Nintendo rc(23qgn?ly da nas na rok. Next gencwe gty kiBZ^ ale na 
currentach b?dzie w co grad jeszcze pizynajmni^ przez rok, a w rr»?dzycza- 
sie mo^ si? zaslanawiac co do wyboru kierunku, pogrywaj^ sobie na 
harvjheldach, na ktorych zapowiada si? doslownie lawina gier. Nie z 
tez zakup duz^ skarbonlo. □ ^xrtoherj 



» Tegoroczne E3 uplyn?lo pod znakiem 
nowej generate • co do tego nikt nie ma 
w^iwo^. Gacek motna powiedzied, te 
wr?cz nie zyje (z wainiejszych produkcji 
zostala Zelda). Gry na Xboxa czy PS2, 
prezentowane na kilkunastu stanowiskach. 
gin?iy doslownie w thimie standow z 
najrrawszymi produkcjaml na najnowsze 
konsole. Nie brakuje j^rtak tytutbw, ktorymi 
b?daemy si? deszyd na Xpudte I Czamuli na 
przestrzeni najblitezego roku. 

PS2 ATV Offroad Fury 4 moglo poszczydd 

si? grywakiymi standami na stoisku Sony. 

Najwtdoczniej stwierdzono, ze czas na 
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w seri - najwi?ksze z nich to 
i dciezki kariery, ktor? kroczy 
nas bohater, oraz nowych pcjazdciw, m.in. motorow 
MX oraz autek buggy, oczywi&» z podziatem na 
klasy, martd i silnild oc^xwiedni 'leeCng' 
plyri^ z jazdy i tedmika prowadzenia). Tuning i 
kustomizac^ maszyn obe^muje idikanascie 
eiementow, majqcych wpl^ na zachovranie si? 
ich na tiasie. Edytor ttas z kdei nie si?ga zbyt 
gt?bokD, ale hardkorowcy mogq pctewid si? 
wyzszymi hopami czy ostrzejszymi zakr^ami, Co 
warte uwagi, to wspdpraca wei^ na PS2 z edyq? 
na PSP, z kjdrg rrxjtemy wspoidzielic wspomniane 
wyzej wlasne kombinaqe. To samo dotyczy 
obslugi tiybu siebowego - wyniana danych 
odrKisnie wfasnych ustawieh pojazdow/torbw i 
itolcad ich na serwery Scry to bonus do 
tradycyjnego multipiayeia Mimo dredniego 
za^vansowarva prac, graiicznie ATV 4 daje rad?, 
prezentujqc teieny bogate w idteorodne elementy 
"ozdobnicze*. okagonalne dorysowywanie I plynny 
gameplay. 



PS2/X/ X360 Cause (PS2/X/X360) to mHy 

shooterek TPP z mnostwem 

strzelania destniu^ i trupdw - laczej nic 
odkrywczego, ale jest szansa, te o nim nie 
slyszeliscie. Jako twardziel Rico Iqdi^emy w San 
E^rito i przy pomocy matego zamachu stanu 
musimy pokr^owad niecne plany miejscowego 
rzqdu, ktory zt^^o polubil broh masowego razenia. 
Co mo4e wyidteiad JC z tiumu mu podobnych, to 
masakrycznie wielka przesbzeri do penetraqi, 
diatego tez w celach wycieczkowych mozemy 
u^ dowolnego pojazdu, jaki napotkamy na swej 
drod^ - czy to ziemnego, wodnego czy tez 
powiettznego. GcM^y jednak akurat zaitoego 



locoRoco 



PiayStation®Portable 



Tony Hawk’s Project 8 

■ Platforma: PS2, Xbox, X360, PS3 ■ Developer Never$oft ■ Wydowta: Activision ■ Premiero: 2006 



Wielbidele desk! I 
posiadacze current- 
genow dostanq Tony Hawk’s 
Project 8, i wbrew pozorom nie jest 
to tymczasowy tytui, a nazwa 
finalna, majqca swe konkretne 
znaczenie. Przede wszystkim to 
juz osma produkqa w serii 
tirmowanej nazwiskiem tego 
godcia. Drugie znaczenie wynika 
z fabuty • Tony zbiera ekip? 
skate’owych debedciakow, a 
Gracz waiczy o swoje miejsca w 
dsemce. Miejscem akqi jest 
oczywidde rozlegte. otwarte 
miasto, ktdrego kolejne sekcje 
odkrywamy wraz z rozwojem 
wydarzeri • standard. Najwazniej- 
sza zmiana na plus to wszelkie 
animacje zawodnikdw, Ich 
poruszania si? i trikdw - tym razem 
naprawd? plynne i realistyczne, 
albowiem uzyskane w noiwym 
studiu moSori-capture, jakie 



sprawito sobie NeversotL Luzne roanowy z NPC, misje poboczne, ukryte tereny, 
mozliwodci kustomizaqi zawodnika, zwalnianie tempa akqi czy budoi^ia wlasnych 
ramp z ruchomych eiementow oloczenia to t^riko niektore z pomi®l6w, jakie traii? do 
weiqi finalnej. Nie ma co oczekiwad rewoluqi - mechanika zabawy nie ulegnie 
zmianie, trikulce I rrtanuaie wykortywad si? b?dz!e w podobny sposdb, wi?c rtastawmy 



si? raczej na kosmetyk?, przynajmniej na platformach PS2/Xbox. □ [butcher] 
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< lakie panie lo 
mogq strzeloc do 
woli. My sirzeliliimy 
im za lo fotkf i 
mamy zestrzelone 
czlery dorodne 
okazy. 



A Oto jedno z dwoch 
pQii, ktdre 
reklamowaly nowq 
Foap no Xboxo 360. 
Slrzalko przypadkowo 
wskozuje miejsce 
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A Niby nie miaio bye hostess, 

B jednak kilko fajnych 
przemycono w workoch po 
ziemniakoch. Hum dzienni- ^ 

korzy nie byl oboj?tny no ^ 
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wdzifki tych lepsiejszych 




okozow. 




▼ Zgadnijcie klo jest no 
tym zdj^u. Ej, nie 


PU.Z^!=J(_OQc' 


palnec w dekoll. iniejoty j 
to P.H. f T 
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REMIS 



k* f I materiafow prauwych i legoroanego E3, podstawowe pytanie 
*'y9''(>^? Wedtug mnie miof miejue remis. Kozdo i trzedi firm pokazaio 
lonlastyane rzeczy, ole jednoczesnie niki nie moze mowic o zdominowaniu torgow. 
Ninlendo wygrywo swoim Wii i innowocyjnym sterowoniem, ole wygiqd nieklorych gier 
P przypomino i^uty z Yoroze. Sony zmiozdzyto widzow swoimi zwiostunomi (mowig tu lokze o 
MGS4), tylko ze proktyanie wszystko, (o zoprezentowono, to rendering! olbo nie pokozujgce 
nic z somej gry Iroilery. "Hormalne' gry no f^3 przypotninojq notomiosl tyluty z Xooxa 360. No 
wlosnie, Microsoft w cofym tym imprezowyin wyidgu jest posrodku - wystowione przez niego 
Oji pozycje nie sq w zodnym rozie kiemq, ole brok np. grywolnej wersji Halo 3 rozczorowvje. Jakie 
przewidywonio? No rozie wr6z$, ze sytuocja moze bye nostqpujqco: pod kqtem sprzedonych 
konsol wygro PS3 (dziqki Joponii i morce], potem pojow sif Wi (dziqki Joponii i cenie), o no 
koiicu 360-tko (klopo w Joponii). Ale to tylko wrozenie z lusow. □ [dzujo] 
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NIE DAJCIE SIE PORWAC HYPE’OWI 

I Wii jest nojriekowszym z nexl-genow, ole zajmie trzecie miejsce w tym wyscigu, bo stonie siq 
godzetem populornym jedynie w wqskim krqgu. PS3 przejqlo nojdekowsze rozwiqzonio 
iconkurenqi, ole storcie wygro, bo wygrolo dwo poprzednie. I te dwo zdonio wyslorczq zo (ofe 
podsumowonie E3. Sorry, ze tok bez emocji, ole rozwoj wypodkow w bronzy sto) sig przewidywolny i 
niepotrzebnie - kosztem mniejszego zointeresowonio somymi gromi - przyciqgo owogg. Mnie ucieszyfy 
dwo inne, znoeznie mniejszego kolibru wydorzenio. Po pierwsze, do gry wroco Al Lowe, ojeiee 
niepoprownego erotomono Lorry'ego Loffero! Brokuje mi no konsoloch gier z lego typu poczuciem 
humoni, o ten locel czuje |e jok molo kto. Nowo produkejo Alo nozywo dg Sam Suede, ukoze sig w 
przyszfym roku, o jo juz wypotrujg jej z niederpliwosdq. Wydarzenrem numer dwo jest ostoteezne 
potwierdzenie, ze PSP bgdzie mioio (^g emulocp PSX-o. Kompotybilnok z innymi systemomi to dio mnie 
jedno z kluczowych cedi kozdego syslemu, o Jwiodomos^ ze no hondheldzie bgdg mogi pogroc w 
Xenogeors, Finol Fontosy 7 czy Parasite Eve... Aooaaao, ja dicg to juz!!! □ [koso] 
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_Gi^RPG^jTalach^ 

Targi E3 w Los Angeles pokazaly, te pomimo wrieku i 

starezyeh niedomagai^, Playstation 2 pozostaje nadal idealnq 
konsolq dta milodnikbw jRPG. Gamecube oraz Xbox nie dostajq juz 
''roleplay’owego'' si^iportu - i z tym trzeba sif pogodzic. Xbox 360 
zasilq natomiast dwa bardzo ciekawe tytuly: Mass Effect (Bioware!) 
oraz Enchanted Arms (od japor>skiego developera), ktore przybli^ 
Warn Koso. RPG rsa Wii to jedynie omawivia w zesdym miesiqcu 
Zelda, i krdtid, niewiele mdwlqcy filmik, zapowiadajqcy Rre Emblem. Nie 
napisalem w raporcie o Tales of the Abyss, ani Xenosadze 3 czy Dawn 
of Mana, poniewEd rta E3 nie byto grywalnych demek tych pozyeji. 
Zaprezentowany kawalek angielskiej wersji FFXIl rbwniez nie wymaga 
komentarza. bo pisalitesy jui z Kosem obszemy playtest rzeezonego 
tytuhi Najwifkszym szokiem, przynajmniej dla mnie, bylo to, te 
^uare nie pokazaio w Los Angeles, wydartego juz pczeciez w 
Japonii, Front Mission 5 - czy to znaezy, te nie zobaezymy tej gry po 
angielsku? Podobna sytuaeja jest z FM Online... Trad^iTjnie na E3 
parsowala kakofonia, bo ka2dy reklamowal i przekonywal do swojej 
gry w doslownie ogtuszajqcy sposdb. Aby wylapat muzykf 
testowanego tytulu, isaletelo pizystawiac ucho bezposrednio do 
glo^ikdw. Wyjqtkiem bylo tu stanowisko Enchanted Arms, na 
ktorym oferowano stuchawki oddnajqce zewn^trzny halas - i^idei to 
m6c. Podsumowujqc cate E3 trzeba zakrzyknqc: RPG dawno nie 
mialy si^ tak dobrze! Prognozujg globalne ocieplenie na jesieh 2006 r - 
tyle goi^cych tytulbw w jednym okresie jeszcze nie wktzieliteiy. 
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ROGUE GALAXY 

Platforma; PS2 Developer Levels Wydawca: Sony Premlera:paldzemik2006 



TytutnajlepiejzapowiadajacegosisRPGnaE3(zamzpoPeisonie) wedruje do Rogue Galaxy. NawystawiewLos Angeles Sony 
zaprezer^owaloderriotegoactlooRPGijuzterazrTKizriapovviedzied, te jest nacoctesaC.LevelSstworzylotytutwkonwenqi Dark 
Cloud 2, a wiec bedae multum rzeczy do lobienia, szybka, miodna walka oraz uczucie swobody w eksplorcwaniu Swiata gry. Jest 
pewne. tejesieniatego roku zetraste dwa] 'roreptejowi' tytani: FFXIl oraz wla^ie RogueGalaxy.Inlewiem.czyczasemtendrugi 
tytui nie zbierze lepszyeh ocen i uztwiia fanCw. Bo tzecz jest wlateie tak deXxa. 



Fabulamie RG wypada jedrsak. jak na razie. dosyi przedelnie: rr>lody romantyk 
pragnie, aby w jego zydu pojawity sig pigkne dziewice... tzn. moze irtaezej: 
pregnie pizygody. I w korXxj przygoda pizychodzl same na jego nudrsq, 
piowinqonalnq planetg. W galakty^ zaezyna sig wtelka wojna. W konsekwenqi 
wjydu gidwnego bohatera pojawia sig pewien gwiezdrv prat wraz z piglciymi 
dziewicami -czy. jak kto wof.wiazzprzygodg. Ale. jak dobrze pamigtamy.nieo 
fabutg chodzilo w Dark Cloud 2. Tak samo jest z RG - gra stoi wspanialym 
gameplayem, z czego najbardziej wyrdteia sig niezwykie szybka, ale tez 
taktyeznie ZEtawartsowana raal-time’owa walka. Sg to random encountery. ale 
beztectiychloadingdwczyprzectxxtzerradoinnychekrandw. Dowyboni 
mamy dwa podstawowe at^i na krdtki I daMc zasigg . Dochodza do tego 
przerotee kombinaqe sztychdw poi^one ze skakanlem i speqaiaml. 
Mni^szymi poiworkami mozna... rzucad! ChoC sterujemy tylko jedng postadg. Graez ma wybbr skryptowanych zachowati dla 
pozostatycb dwdeh zawodnikdw. Al wiogbw jest dosyC ewane, bowiem uezy sig powtarzanych mechanieznie szlagow I zaezyr^sig 
przed nimi skuteemie bron>6, zmuszajgc Graeza do myslenia. 



RG wkraeza na pulap next-genowych standardbw juz na PS2. Przelom nastgpuje 
juzdzisiajitor^astEuychsystemach. Grafikazachwyca Ptanetysgbogatew 
ro^no^, tgtnigce zyciem, jedne futurystyezne, inne dzikie, przypominaj^ 
ziemie dawnycb Aztekdw czy Inkdw. Ale nie to najbardziej wprawia w 
oslupienie. Przelomowyjest zupelny brak loadingdw! Jak widab, me potrzeba do 
tego Blu-raya ani Innych high-techowych wynalazkow. Jedyne pizerwy w 
ro^rywee nastgpujg po zaladowanu save'a czy pocut-scenkacti! To napra\wlg 
rtesarnosvite,b*orgcpoduwaggwielkobCobszarbwcloeksplorai$(ska!aStar 
Wars: KotOR) oraz to, te Graez mote dotrzeb do cekj wiPomadfogami, np. 
przeplywajgc jezioro wplaw czy skaezge po skalach . Ten tytui jest tak 
doptacowany, ze tnotea by diugo jeszcze wyrnieniac bwi^le zaprejektoware I 
dziaiajgce elementy (np. to, ze moteasig ruszab postEtcig juz przy naKczaniu 
pi^ktdwdobwiadczenia-catyczascobsigclaeie!). Rogue Gaiaxytopewniak. Przehxnnastgpujejuzdzisiaj.D^ax] 



Platforma: PS2 Developer: Atius Wydawca:Atlus Premiera:zima2006 



"Memento nwri" (pamigtaj o bmieid) to maksyma, ktOra zrobila w sradntowieezu 
niezwyklgfurDrg. Bo niewazne. ze byle^ chiopem maloiolnym, w koi^cu przedez i 
krdlowie wnrg, tak jakTy • wszyscy bgdg zrbwnanil To tez gtowny motyw, z ktdrym 
trtuszg poradzic sobie bohaterowie nowej Persony - w triojej opinii Jednaj z 
rtajdekawszych gier E3. 

Zaczng przewrotnie od graf Id , bo wiadorm , te ta jest najczgbdej maio istotna w 
erpegach. Tutaj jednak nie sposbb zwiekab do dalszych akapitow. Mowagra Alius porate 
precy^ i kunsztem wyrazu. Od piglmych, utrzymarrych w czamo-niebieskiej, zimn^ 
tonEteji menusdw, do samej gratiki 3D (seria zegr^a sig z 2D), ktdra w idealny spos6b 
oddajebrawurowowykonar^prpjektypostaci przez rysowrvkaznanegozeSteS Deus, 
do cut-scenek anime robtonych z polotem, ktbrago nie powstydzHby sig niejeden dobty 
rezyser.PodczassamycbwEilkzachwycajganimacjeiatsUdnaszychpostaci. GIdwny 
bohaterbiega po tongcych w kiwi lokadach z katangw rgku, do tego z takg nonszalanc^ i 
giaqg,tesamteniuchsprawiajuzfrajdg.Acodziejesig,kiedyl<tobwezwie swojg 
Persong? Strzat w skror^l Zawodnik p(7ystawi& sobie pistolet do glowy I naciska jgzyk 
spustowy. B^l - i tak jego zycie ulega zawieszeniu, by mdgi pojawid sig przyzwany 
potw6r,kt6rywalczyterazzan3s.Sampojedynektoturowa, dyrtamiczna, miodziezowa 
jEizda. W walce mamy wybor. czy chcemy rozkwasib adwersarzy, czy tez spowodowab, 
by wrogie demony sig do nas przyfgczyly. Sterujemy tylko gldwnym bohaterem. podezas 
gdy inni dzialajg autonomieznie. ctiyba te wydamy Imjakib rozkaz (co nie znaezy. te go 
posluch^. 



Persona 3 urzeka swym stylem, o ktbrym rrx)tea miejscami powiedzieb, ze jest 
artystyezny. Sama koncept^ zyda ueznia w toku szkolnym znowu powraca, i jest 
swietnie wykonana. Za dnia gibwny bohater ^ jak normalny japoi^ uezr^ zdaje 
egzaminy.laznalekcje kendo czy biegania, podrywaSicznotki-taczgsbgryto 
przygodbwka w najlepszym wydaniu. Dopiero po pbinocy cale otoczenie staje sig 
mroczne i zte, niezym Silent Hill pulsuje krwig i zbrodnig. Wtedy zaezyna sig walka. 
Motywy egzysterx^nego nlepokoju i makabry dominujg. To jednak, pomimo stednych 
rrwtywdw, gra zdecydowsinie ctedoroslych, Szczegblnie. te motywem przewodnim jest 
samobojstwo. Memento mori... □ [Zax] 



VALKYRIE PRORLE S: SILMERIA 

Platforma: PS2 Developer: Tri-Ace Wydawca: Sguare-Enix D8ta;wrzesiei^ 



X^kyrie Profile 2: SImeria ulrzymuje 
konwen^eksploraqi przyjgtgwczgbd 
pierwszej - gidwna bohaterka poiusza 
sig po lokaqEKh tyiko w jednym planie, 

Jak w starych scroHowanych 
platforTTibwkach . Podezas walk) wtgcza 
signacbwilg rzutzgdry, ktbrypozwala 
na bieganie wgtgb ekranu I taktyezne 
planowanie pcXyczId. Okazuje sig 
bowiem, te mozna skupic sig tylko na 
jednym wrogu z calej grupy - na samym 
pizywbdcy. Kiedy go pokonamy, CO nazywa sig 'Direct Assautt". teszta adwersarzy 
autornalyczrteoddxxlzi na bazterntoewy pobytdo ValhaHi. Sarne spotkanie z 
wrogiem zaznaezane jest ujgdem kamery z bdtu naszyeh czterscb wpjownlkbw (jak 
w VP1 ). Oopiero teraz zaezyria sig dynarnicaia sieezka w rytrnie tysigey cornbosow. 
Alak kazdej z postad jest przypsany standardowo jednemu buttonowi na padzie, do 
tego dochodzg riowe frykasy taktyczxe w postad rnohiwosd rozdzielenia naszyeh 
zawodnikbw na dwiegrupy I w efekde okrgzeniawroga {signer sprawa). Trzeba tez 
planowac, loedy uzyb np. czaru czy itemu z menu, bo po takim lego ptzywolaniu nie 
bgdzIesigonootwierabprzezokololOsekund.atodiugowrealiachtegosuper- 
szybkiago pola walki. Jest tez dekawa mnowat^ w eksplotaqi dungeonbw. Otbz 
gibwna bohaterka potraii strzelab fotonami I zamrateb w ten sposbb spacenijgce po 
lokacjach wizerunki grup wrogdw. Jeszcze jeden strzal i panienka zamienia sig 
mi^scem z takim soplem lodu! Mote tez po rricb skakab, dostajgc sig na rxxmalnie 
nieosiggalne kondygriac^. VP2 to bardzo klirnatycznytyuf.ZywerTiiadeczkaisenne 
wk)ski.ootyckiezarTikiibwigtynie,oinewszystl<ienucg piesrizmarfychbogow 
P6lrx)cy. MIdgaid ponownie kusi swymi tajemnicami. □ ^ax] 





FINAL FANTASY XIII 

Plstforma: PS3 Developer: Square-Enix Wydawca: Square Enix 0atawydania:2008(?) 

Square Enix potrafi zrobic wok6l siebie halas. Zapiezentowany na targach trailer FFXlll ma by^, wedlug szefostwa firmy, renderowany prawie 
caHtowicie wczasie rzeczyvvistyrn. tqcznie z walk^ prowadzon^ przez tajemniczq giownq txjhatetk^ (nie ujawniono na razie irr^ia) w 
futurystycznejscenerii.Prawda jest jednak taka. zeszkielkoiokoZaxazauwa^, zejesttopoprostunierrio^iwe.Wystarczyporbwnabpozlom 
graficzny innych tytuWw, ktbre b^d^ oferowane na PS3 (np. MGS4!>, by pizekonafi sie, ze putap zostat tak trxxTio wywirKlowany. ze ulrzymanie go 
staje nieiealne. ByC riKize bylo to liczone w czasre rzeczywistyni. ale na pot^znych staqach giaficznych fiirny, a nie na kortsoll. ktora ma 

kosztowabSOOS. Diugasprawa,kt6raczynicalqsp(av^wr^$rTiiesznq:SquarejuzpoE3,wwywiadzie<^FarTiitsupowiedziato.roriajpier\v 
zanierzafc) zrobib FFXlll na PS2. poSwi^cilD na to2 lata, po czym, kiedy wyszio demo mozliwo^ PS3 na ubiegtorocznym E3 (to z Aeris), 
wywaWocalykoddoSmietoikaizacz9totworzy6greodnowa(l)wtasnienanowqkon80l9Sony.Wtakim przypadkugadaninaoreal-time'owej 
prezentacji jest po prostu rnarketingov^zagrywkq, bo nie nto wierz^, ze zdqzyliby znobid rowy, tc^ zaawarisowany engine graficzny, w tak krbtkim 
czasie.Wkazdym razie Fabula Nova Crystallis, bo taknazwanoseri^gieroeadzonychwuniwersum FFXlll, to jeszczedwatytulyrispirowane 
^atem Krysztaldw i icb mitologu. Jeden twrzonyjest przez zespdl autorow Kingdom Hearts i ma byd RPG akc^, drugl zostanie wydany na 
teleton korndrkovvy. Gier mozna spodziewac si^ w200e roku, przy dobrych wiatracb w zagle. □ pax] 




SHIN MEGAMI TCNSEI: DEVIL SUMMONER 

Platforma: PS2 Developer: Atius Wydawca: Alius Datawydanla:zima2(X)6 



ASus na targach w Los Ang^ zablysn^ nie tyHto opart 4 na turowym systemie 
walld Person^ 3, ale rdwniez RPG akcji w postad Shin Megami Tenser: Devil 
Summoner. Gra dekawa o tyle, ze osadzona w reakach epokt Taisho, tzn. wczasach 
tuz przed II wojn^dwiatowq, w Japonli. A dzialy si? wtedy rzeczy niezwykie dekawe 
- Zachdd ddeta si? z tradynj? japor^skq, samurajowle zostak pokortani przez rzqd 
paftstwowy. Cesarz przyjql nowe dyrektywy, irispirowane dernokratycznyrni 
ustrojami. Tradyqarnieczalkirnonastajesi?niemodriaiwy^r7iiartaptzezludz 
ubtanych ria rnodt? Zachodu. Wirnat lat 20. ptzesyca Devil Surnrnonera 1 to widad po 
wyglqdzle miast oraz ich mieszkarXtow. Sam gtowny bohater. diedczy prywatnej 
agency detoktywistycznej, waiczy z derrxxiami skrywanq pod pazuchq tradycyjnq 
katana ale i nowoczesnym pistdetem. Gtownq rol? w potyczkach odgrywajq 
tytutowedemony.klore mozemyprzywotywadiprdbowadnaklonidjedoswoich 
rozkazdw (nie mamy bezpodredni^ kontrok nad tch poczynaniamj. Ciekawe jest 
tez, jak Qracz moze wspomnianymi ducharn wplywad na NPC-ciw - w demie 
rTtozrta byto przyzwaddemona i rozkazai rnu ‘podpaSd’ dusz? pewnego detektywa, 
aby ten zaczql mdwid, co wie w Inteiesujqcej nas sprawie. Innym przykiadem 
dsatania diabldw moie byd 'podsluchanie' mysk gnjpki szkoinych uczennic - oldz 
okazuje si?, te w glowie majq tylko niebieskie migdaly. O lie postad wykonane 3? w 
3D, to otoczenie nie jest kczone wczasie rzeczywistym, tytko prerenderowane. Akus 
tlurrraczy tocb?dq poswl?c8nia cal^ mocy PS2 na wydwieVenie jak najwi?kszei 
liczby NPC-6w. 1 rzeczywidde, co rzadko zdarza si? w grach, miasto w DS t?tnl 
zydem. Warto czekad na ten nietuzinkowy i mocno kkmatyczny tytui, szczegdinie 
jedt cbod trocb? interesi^e nas historia Japonii, no i seria Shin Megami Toisei. □ 
[Zax] 



DUAL SHOCK BEZ "SHOCK" 




- LOL 



n Wydarzeniem numer 1 byio dlo mnie Wii - cos innego, cos fojnego, cos 'niesdemnionego''. Nie twierdz?, ie mochonie 

pilolem nie b?dzie mfagce po cipzkim dniu procy, nie twierdz?, ze grofiko mnie zodowolo i nie jestem lez przekonony, czy 
jest to sprzpt dlo Graczy hordkorowych (moio precyzyjne sterowonie). Mimo wszystko jestem zo Wii. (...) Sony ze swoim PS3 
i Kilizone nostowifo nos no X360 killero, no i oczywikie nid z tego wysziy (mom nodziej?, ze MGS4 to nie kolejno sdemaj. Zresztq w 
tym roku tez nie mo pewnoki, co przeliczo)o grywolne produkcje. Pozostoje wierzy^ ze to byjy noprowd? dev-kity PS3. Ale jo sip bojp 
□egos gorszego, niz mniejszo moc konsdi - w listopodzie pogtomy w 2-3 extra tytuly, a no resztp bpdziemy aekoc kilkonoscie 
miesipcy (MGS4, FFXlll, Heavenly Sword), co moze okozoc sip nojwipkszq bolgakq startujqcego systemu. W tym czosie Xbox 360 
rozkrpd sip no dobre, no co wskazuje line-up i E3 (w^H]niolYch t^ufow jest no ppuki). Microsoft uderzo z koidego z mozlhvych 
kierunkow, a som pomysl live Anyv^ere (pofqaenie XL no ploszczyinie komorek, PC i X360| jest potentem, ktdry moze zokosowoc 
colq bronzp. Co no to ^ny? Sony dopiero sip uczy, jok sip robi lokie rzeczy. (...) W cofym tym next-genowym worioctwie zopomniono 
prowie zupefnie o airrent-genocb. Szkodo. Zo to hondheldy rozrostojq sip w oaoch. Skqd no to wszystko wziqc aos 
i pieniqdze? □ [kiero] 
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Tym razem handheldy nie byty na E3 tak wkkxzne, jak rok 
temu, wyrainie jednak widac, 2e nie sq juz traktowane jako 
dodatek do stat^onarek. Obie rywalizuj^ korsoJki pneno^ maj^ 
juz ugruntowan^ pozyoj?, w zw^zku z czym firmy, ktbre je stworzyiy, 
mogly si^ skupi6 na promowaniu konsol now^ generac^. Mimo to na 
targacti pokazano grubo ponad 100 gier na PSP i DS-a t portad 30 
(w tym Finai Fantasy iV, V i VI, nie byto za to ani jednego tytutu od 
Nintendo) na wci^ ciesz^cego si^ spor^ populamo^ciq GBA. 
Rozmach, z jakim prezentowano niektore tytuty nie ust^powai temu, 
CO pokazywano na stacjonarkacb, nie mniejsze byto tei zaintereso- 
wanie zwiedzajqcych. Oto gry, o ktbrych przez najbliiszy rok 
ustyszycie z pewnosciq nie raz. Zainteresowanym tytko jednym 
harxlheidem radzf cho6 rzuck; okiem na to, co oferu)^ po«»tate. 
szczegblnie 2e niektbre tytuty ukaz^ si$ jednocze^nie na DS i PSP i 
poza oprawq nie b^da si^ niczym rbinib. Oczywi^cie ponizsza lista nie 
obejmu)e wszystkich zaprezentowanych tytutow • o niektbrych nie 
chcieli^y pisac drug! raz, inne byly maio dekawe, o cz^ wci^ 
wiadomo zbyt malo, niektbre zab po prostu si^ nie zmlebcily. □ [kilu] 



Lego stai Wars IL.The Original 
Trilogy.- seria ta to nie tylko 
najbardziej udana gra stwoizona na 
licencjr duilsKiego producenta 
klockbw. To zarazem jedna z 
najlepszych. jesli nie najiepszagra 
w reaiiach Gwiezdnych Wojen. 

Wersja na PSP powstaje 
rbwnoiegie z edyqa na PS2 
(zapowiedz PE*106) - grafika jest 
praktycznie identyczna, osamej 
rozgrywce nie wspomtnaj^c. JeSii ktos nie wie, do czynienia mamy z 
mieszaninegry przygodowej. zrfcznoknbwki, chodzonej nawalanki, nie brakuje 
tez eiementow ze space-shooterbw, gieriogicznych czy wyScigbw. Podczas 
zabawy wcieiamy sie w rbzne postacle, czasem mozemy si^ mi^y nimi 
przel^zab, by skorzystabze specyficznych umiejetno^cijednej z nicli. W wersji 
na PSP znajd^ si? dwa niedost?pne na innych platformach fryby, a takie 
moziiwoSb kooperacji za poSrednictwem Iqcza Wi-Fi. Premiera • wrzesiert. 

Grind. Th fllt Auto; Vic e City Stortoa - tak, tak, nie pizywidziato si? Warn. 
Rockstar pianuje wydab na PSP nas1?pc? Liberty City Stories' Gra powstanie w 
opardu o Wee City, nowe b?dqjedynie kiuczowe dia rozgrywki eiementy - fabirta 
i misje. Premiera pianowana jest napaidziemik. 

Mortal Kom bat: Unchained • 
Midway pokazal w kortcu 
grywainq wersj? gry stworzonej 
w opatoiu 0 MK Deception z PS2. 
Autorzy wyci?ii wt?kszoS6 
trybbw. zamiast tego nadsk 
potozony zostal na samq walk?. 
Kazda z postsd posiadab b?dzle 
tfzy style walki. wroci tez znany 
(i doskonale dopasowany do sferowania na PSP, ktbre jak wiadomo nie daje 
takich mozliwoSd jak Dual Shock) system kombosbw oraz tryby Puzzle Mode i 
Versus, ten ostatni z obstugg Wi-Fi. Grafieznie gra wypada oczywiScie gorzej, 
niz na PS2, jest za to niesamowide ptynna. Premiera • wrzesieh. 

EyeToy: PJay Portable - brzmi 
zach?caj^co, prawda? Niestety, 
rzeczywistoSb nie jest taka 
r62owa - kamera do PSP byta 
jednym z zaiedwie kilku 
pokazanych nategorocznych E3 
oficjalnych akcesoribw 
(poza nia pokazano ladowark? 
samochodowa oraz star^nama, 
bateri? Stamina 2200 mAh I karty 
MS Duo 0 pojemnobciach 4 i 8GB). Zaprezentowano na niej jedynie par? 
prostych dem, niestety Jakobbobrazu byla niska, a czas reakcji mocno 
op62niony. Zapytany o to Tom Holmes z europejskiego oddziatu Sony powiedzial, 
ze przyezyna niskiej jako^i obrazu jest ciemnobb panujaca wokbl standbw. 

Nie ujawmit on, do czego przyda nam si? ten gadzat (raezej nie jest planowana 
kieszonkowa wersja gry Play), wiadomo jedynie, ze b?dziemy mogli zajego 
pomoca kr?cic krbtkie filmy i roblb zdj?da- Pod warunkiem, ze produkt 
kledykofwiek ujrzy Swiatiodzienne. 







Micro Ma chines V4 - malerlkie 
samoc^odzlki pojawia si? na PSP 
za sprawa Supersonic Software 
(Mashed). Gra bardziej 
pizypominab b?dzie 
multiplayerowe kompilaeje, niz 
klasyczne wybdgi - punkty 
zdobywab b?dziemy 



zawyprzedzenie 
przeciwnikbw na odpowiednl 
dystans. Pomoze nam w 
tym mozliwosb spydiania 
ich z tool oraz cafy szereg power-upbw, 
wiiczajac plamy oleju, wielkie mtoty, 
dopalacze itp. Du^ naosk polozony 
zostanie na tryb multiplayer (niestety, tylko 
lokalny, nie online) - zdobyb b?dziemy 
mogli az 750 rbznych pojazdbw, b?dzie je 
tez moZna stradb, jebll przegramy wyScig 
z zywym oponentem (wbwczas auto 
stanie si? jego wtasnobda). Nowokria w 
seril b?dzie dynamiezna (obracajaca si? 
zapojazdem, a nie zawleszona pod stafym 
katem) kamera, a takze bardziej 
rozbudowane trasy, zawierajace czasem 
po kilka lokaeji. Gra ukaze si? nadniach. 
takze na DS i PS2. 

Iraxion - niezwykiy projekt LucasArts. 
przygotowywany przez Kuju (EyeToy: Play 
3, rbzne symulatory...). B?dzie tozestaw 
24 prostych mini-gier generowanych na 
podstawie... wrzuconej na kart? MS Duo 
muzyki - zarbwno gatunku (interpretowa- 
nego na podstawie tagbw ID3), 




jak I samego brzmienia I rytmiki. Na 
targach pokazano m.in. p?dz^ po wijgcej 
si? w przestrzeni pi?dolinil obiekt. za 
pomocq ktorego zbieramy inne obiekty, ktbrych 
typ I rozmieszczenie generowane s? na 
podstawie tonbw o okreSlonej wysoko&ti. 

W finalnej wersji znajdzie si? m.in, klon Tetrisa. 
bijatykaz generowanymi przez konsol? 
przeciwnikami i gra przypominajqca skiep z 
fast-foodem w EyeToyu, perkusja i interaktywne 
fajerwerki. Umieszczona zostanie tez kolekcja 
ufworbw (licenejonowane i sfworzone z mySlq 
ogrze), jednak najlepsze efekty uzyskamy 
wgrywaj?cna kart? wlasne piosenki. 

To niezwykte pof?czenie Vib Ribbon 
z Amplitude I Wane Ware ukaze si? jesienl^. 



Metal Slug Anthology - w porbwrmnlu do 
wczeSniej zaprezentowanej wersji tym razem 




MGS: Por't:able Ops 

Platforma: PSP Developer: Kojima Productions Wydawca: Konami 
Data wydania: zima 2006 (Japortia) 

Jest rok 1 970, szebb lat po 
wydarzeniach z (vK3S3:SE. Big 
Boss powraca ze Zwi^zk u 
Radziedbego. a juz czeka na 
niego konllikt z Ameryka 
Poludniowa- Jak powstaje 
Outerl-leaven?DlaczegoSoM I 
Snake zostajezwabiony przez I 
Bossanapc^edynek?Dlaczego , 
nieclawny zbawca swiata sam 
si? wystawia na zagrozenie? 

Co stato a? z Shagohodem 
Sokolova I jakie jeszcze 
mlKtame plany pcsiada) 

Granin? Nate I wiele innych 
pytar^ znajdziecie oc^xrwiedz 
wtabniewt^piDdukqi, ale jedno jest pewne:b?dzlenowy Metal Gear rnech 
i tabula godna produkqi Kojimy. Rbvmiez gameplay dorbwnuje "doroslym" 
edyc^, 2 minimalnie zmodyfikowans pod PSP kontrola oraz wszysOomi 
bajeiami, jakich oczekujemy od kdejnego MGSa; stealth, bogaty arsenal. 
Close Quarter Combat, headshoty, widok FPP/TPP - nie ma 6^ w zadnym 
aspekeie. Powraca wiele znanych ikon z uniwersum serii, m.in. Major Zero, 
Ocelot, Eva, Paramedk;, Sigint, b?dzie takie par? nowych postad. Bardzo 
duzynaciskpotozony2ostalnatrybrnultiplayer(b?dzie zarbwno Ad Hoc jak 
i online), w ktbrym dost?pnych b?dzie kilka trybbw zabawy . Prawdopodob- 
nie nasze potyezW w sieci b?d4 takze rnieb zwigzek z wqtibem fabulamym 
singla - nie do koricajest jeszcze jasne, jak gt?boko si?ga szatailski plan 
Kojimy kitegrac^ tyoh dwbch typbw rozgrywki. Bardzo dobre wrazenie rebt^ 
komiksowe, rysowane scenki przerywnikovre nlejakiej Ashley Wood, 
odpowiedzialn^ za MGS: Digital Graphic Novel • interaktywny komiks 
zmierzajacy na PSP. (butcher] 





Silent Hill Origins 

Platforma: PSP Developer Climax Wydawca: Konami Datawydania:koniec2006 



[tytut roboezy] 



Oto bardzi^ aktuaha nazwaSH Original Sin, o ktbrym wspominafem w Pigule wzeszlym miesi^. Jak si? okazato, gra 

nie b?dzie remake'iem .jedynki'. Zamiast tego dostaniemy zupelnie nowy produkl, preque! piervvszej cz?bci serS. Na E3 

pokazano m.in. Iratler, na poczqlkL ktorego widzimy bohalerbw kolejnvcfi cz?bci seni (4... 3... 2,„ t ...), po czym przy 

akrxrpaniainencie rnuzyW 2 pieiv«zego SH pojawia si? nowa post^ • kierowca ci?iarbwki Travis O'Grady, ktbry 
niespodzi0waniege2dza2drogi-Nast?pniekarrierapokazujo9Oidq(»godlugimholemwposiadlosci.Kolejttescenytojuz 
klasycznydlaserti widok -zardzewiatekraty.zakrwawione halo, pieckrernat0fVjny,resztkirrt?3a, ludzkieorgany..,Schemat 
gry nie ulegnie zrniariia - bohater, gn?biony przez wi^ zwiqzanez ptzezyciami z przaszfoba uwi?ziony zostanie w 
rniasteczku, z ktbrego b?d2ie si? starat wydoslab. W tym czasie Graez pozna genez? jego l^<6w i halucynac^. SH Origins 
posiacJabb?dzieszeiBgusprawnieii-poprawionyintetf^ikarner?orazsyslempozvrala)j|cynawykotzystywani6 
eiwnentbw otoczenia do twofzenia tyrnczasowych srdironbw pized atakujacyrni bestiarn . W grze pojawiq si? znane 
postaoe, m.in. Dahlia. Dr. Kaufman lAlessa-poztwny cz?b6 ich przeszfoba’.copozwolilepiejzrDzumiebwqtkl 

przedstaw»newkoiejnychSilentHillach(pr2yporninam,ze 
Origins to prequel). Muzyk? stworzy Akira Yamaoka, 
cclpowiedzialnyzagenialnysoundttackzpoprzednichcz?&i 
(piosenk? w irail^ze wykontie n^piawdopodobniej 
woKalista znany z piosenki Cradel of Forest z SH4). Zmieni 
si? natomiast developer -b?dzie mm Climax 
(odposviadzialny za trzy cz?boi swietnego 
MoloGP od THO), Gra ukaze si? zimq. 

Osteteezny powbd. by ki^ PSP? [kikj] 












Crisis Core: Final Fantasy VII 

Platforma: PSP Developer. Square Erix Data; koniecrolaj(Japonla) 

0 grze m6wilo si$ jui na zeszlorocznym E3. 

I WtymrokutirmaujawnHaniecnwI^cejdetali, 

Zamiast lego ob^edmo^byto trailer 
zatytulowariyCorTpilalionofFirtalFantasyVIl. 
zawierajqcysoenyzwiqzarwzewszysikirTx 
produktarni 2 tej serii, wflcza^ Crisis Core. Gra pokazywa6 ma jeden z 
rozdzialdw historii korpoiac^ Shinra z punktu widzenia Zacka, ktdiy wst^l do 
jednostek mOltamych Soldieis. W gize pojawi si^ nowa postad - mentor Zacka, 
przedstavwne zostanq tez dokladniej reiacje ctriopaka z SephirolherTi oraz ich rola 
w prcyekde Genesis. Pojawiq si? rdwniez Turks! Zawiodq si? jednsricd, ktbrzy 
oczekujq Masycznego erpega - chod w grze 
b?d^ sporo diaiogiSv I seen pizerywnikowych, 



wartkqakq?. Wtrailerze zobaezyd mogU^my 
Zadtawaiczqcegozhordarnprzeciwnikbvv, 
sKaczqcegoiwyrriachLijqcegowielklmtrieczern I 
i uiyvwy%:»go broni pdnej . Pokazario tez sceny 
zjego korifrontaqi z Sephirothern. Grafika 
prezentuje si? Swietnie (nie pokazano niestety samej gry, byly za to fezone w czasie 
rzeczywistym wstawki), wrazenie robiq przede wszystkim spore postacie i lokade. 
Zobaezymy m jn. obiekly naleiqce do Shinra, Midgar i kjbeiheim, prawdopodobnie 
takze slynny koSciblek. i^ i4a\M^iono niestety dvxby pizybizorteg daty prerriery. 
[kilu] 



wszystkie wchodzqce w skiad 
kompilai^i gry (Metal Slug 1 -5 oraz X) 
nie r62nity s? od pierwowzorbw. 

Wszystko dzialaio szybko i plynnie, 
bez ^nych zwolnieh, z jednym wyjqtkiem • akr^ 
zamieraia na niespetna sekund? za ka^dym 
razem, gdy na ekranie mial pojawid si? rrowy typ 
przeciwnika. C6z, pami?d PSP nie jest 
nieograniezorra I dane doczytywad tizeba na 
bieZ?cnzplytki. Ciekawostkqjest mozltwo^ 
wybrania dw6ch trybdw wySwietlania gratiki - 
standardowego, z czamyrrv ramkami po bokach I 
lekko rozciqgni?tego, w tormade 1 6:9. 

Premiera - listopad. 



Tekken: DarkR eaurrectlon-oteigizejuz 
pisali^my. Zaprezentowana na E3 wersja wr?cz 
szokowaia grafik? I dzialala baidzo plynnie. 
problem stanowH za to niezwykie dtugl czas 
reakeii na wdSnl?cie d-pada, wynoszqcy niemal 
pdlsakundyl Autorzytwierdzq, zetowina 
wczesne] wersji sllnika i do premlery wszystko si? 
znwnt. A ta jui w iipcu! 



Lumine sll - jesieni? uka^e si? kontynuaejajednej 
z najlepszych gter logicznych. jakie kledykolwiek 
wydano. I rzeezywi^e, do idealu byto jej tak 
bllsko, ze autorzy nie mieli czego poprawiad- b?da 
nowe skinv i muzyka. kilka r>owvch lub 



Kilizone: Liberation 



locoRoco 



PlayStationisiPortable 



Platforma: PSP Developer Guerilla Games 
Data :zima 2006 



Kilzone: Uberalion bylo 
grywalne na stoisku Sony i 
powiem szczerze, ze gra 
robi ^etno wrazenie - 



ptzejKJe do TPP bylo 
dobrym pomysiem, a na 
pevww kontrola sprawia 
mniej klopotdw niz byloby 
towprzypadkuFPR 
Doelaniemy16misjl. 
podezas kldrych wejdziemy 
w spodnieTerrvlara lub Rico, okazyjnie takze wskoezymy za steiy Idiku pojazddw 
(m.ln.czolgu|.SvMetniewykonaneoloczeniezadswiaduz?dbalodd?odetaleimjmo 
obeerw^d akasingu, na malym ekrartiku PSP otrzyrnujarny naprawd? ladne widoki. 
Kamera podq^aza nami automatyeznie, staraj?csi?iak najczytelniej ukazad pole 
akg. Qratemnaleveiuwdokach.zkt6regopocbod^promocyjnezdi?cia-daszy 
interakeja 2 otoczervem, zniszczalne kontenery, skrzynki, iskiy sypiqce si? przy 
rykoszetachometal. Rozgiywkatowcalenie bulkazmaslemiprzypierwszym 
podejk>u szybko zaliczylem kUka zgondw -szybko topniejqcy pod ostrzalem pasek 
energil tez wcale nie pomaga. O Hepokonanie zoirvetzy hlelghast na naszym poziomie 
to kwestta paju serii czy granatdw (ammo znajdujemy na ziemi lub w rozwalonych 
skfzyniach),otylekivi?cy si? nawysokoSdachmogqstanowid problem. Kluezowe 
jest taktyezne l«»zystan«z osion terenu, odsloni?d stanowimy iatwy cel. Celowanie 
odbywa si? automatyeznie, wystarezy zwrbdd si? we wiakiwym klerunku. Al wroga 
niepovrala.raczejopenjjeschematami. alewystarczydonapsucianamkiwi.W 
finaln^ wer^ dostaniemy tal^e mulbpiayera kooperacyjnego dia 2 Graezy oraz 
potyezki da szekiu. Konkureneja dia Syphon RIter to nie b?dzie. ale na d(9)ym lynku 
shooterdw na PSP gra na pewno warta jest inwestyqi. [butcher] 



zmodyfikowanych trybdw (na E3 aktywny byt tylko 

standardowy Challenge). filmy odtwarzanew tie Ftvtut roboczvl 

podczaszabawy...ityle,oinnychnowo6ciachautoi7y PISHOt PSP WWW.playStatlOn.pl 




pdki CO nie mdwiq. Do premlery pozostalotymczasem 
niespetna pdiroku. 



Za najlepsze pokazane ita targach gry 
na PSP uznaiw; 

- LocoRoco (SCEJ/Sony, PSP) 

- Metal Geer Solid; Portable Ops (Kojima 
Productlons/Konami, PSP) 

• KiHzorte: Liberation (GuerrillalSony, PSP) 



Platforma: PSP Developer SCEE London Studn Data : 4 kwarial (Europe) 

V. ‘ Planet PSP (tytutroboczy)- ten 

niezwykJy tw6r londySsIdego oddzialu 
Sony to... seria przewodnikdwpo 
Eurapie. A doktadniej jej sze&iu, 
zdaniem airiordw najbard^ 
atiakcyjnych miastach - 
Amsterdamie, Barcelonie, Londyrie, 
Paryzu, Pradze I Rzymie. Program powslaje przy wspdiudziale Lonely Planet, 
wydawey profe^alnydi przewodnikdw. ApHkaeja przeznaczona jest dIa 
n4odych,aktywniezyjqcychicz?stopodidzL44^ ludzl.Znajci?si?wniej 
m.in. opisy najdekawszych miejsc, zdj?da, flkny. poradniki. a nawet muzyka 
nawiqzujqca dodanego regionu. Oczywi^ nie zabraknie Informacl 0 
hotelach,znanych3k)epach, restauraqachczykkjbach,atakieclanydina 
temat komunikacjl tniejskiej, szpitali, ambasad, bankdw ftp. W programie 
znajdq si? nawet informal^ natematgodnych uwa(p imprez - lokalnych Swiqt, 
wystaw ftp. Lokaizac^ wszystkich atraki^ zaznaezona b?dzie na dokiacbych 
mapach. b?d 2 ie tez moina siworzyd wtasny harmonogram wizyty w danym 
mie^de (konsola podpowie. CO warto zwiedzid w danymezasie). Aplikat^ 
oferowad rna rnoziwo^ ^riagenia dodatkow I zaktuaTizowanych danych . 
Qenialnel Premiera -jesieri. [Wlu] 
















Yoshi 's Islan d 2 • zapowied^ 
kontynuacji platformbwki wci^z 
uwazanej za najlepsz^ w swym gatunku 
byto dia wszystkich nie lada 
zaskoczeniem. Chod zaprezentowano 
bardzo wczesn^ wersj$, mozna juz 
okre^lid kierunek, wjaklmzamierzaj^ 
isd autorzy. Podstawowe zatozenia nte 
zmieni^ 919 - wd^z sterowad b^iemy 
Yoshim, tykaj^m przedwnikdw i 
znosz^m jajka, ktdrymi nastepnie 
mozemy tzucad. Tym razem na 
grzbiede dnozaura siedzied 
mog^, poza mini-Mario, dzieci^ 
wersje Princess Peach i Donkey Konga. 
Kazde z nich posiadad b^dzie inne 
zdolnodd, konieczne b^le wi$c 
przei^czanie si$ mi^dzy nimi w 
wybranych punktach planszy. Lokaqe 
beda wifksze I bardziej zlozone. pojawi sie teZ sporo nowych elementdw. 
Techniczna strona gry robi duze wrazenie. Akqa dziad b^dzle si$ na obu 
ekranach, potraktowanych jako jeden wi^kszy wySwiettacz. Optawa nie zmieni 
- autorzy nie zrezygnowali z niezwykiego styiu i tet wygl^daj^cych niczym 
narysowane kredkami. [kilu] 



Za najlepsK pokazane na targach gry na DS uznano: 

• Elite Beat Agents (Inis/Nintendo, DS) 

34 ' Legend of Zelda: Phantom Hourglass (Nintendo, DS) 



marzyles kiedy^, by wcieiid si$ w 
podesznego, niebieskiego gluts znanego z 
serii OQ? Mnie wiele razy dnilo si$ po 
nocach l^enle z innymi glutami i tworzenie 
wielkiego slime-kinga... Tak... Swoj^drog^, 
zawsze prz^^ominal mi Putt/egoz Amigi... 
0 czym to mdwitem? Gra jest dobra, gra jest 
kochana. Rocket Slime uizeka od samego 



poczatku, nie tylko stodziakowym i deplym 
wygigdem, ale i dmiesznymi pomyslami. 
Otoz wyobraZ soble, ze jesteS jedynym 
glutem, ktdry nie zostat porwany pizez ziego 
kogoS-tam. a teraz musisz iwolnid swych 
ziomkdw z jego kxhow- Dokonad tego 
mozesz toczgc potyczki miadzy twierdzami- 
czolgami. Slime musi latad po takiej 
twierdzy, znajdowad jak najpredze] 
przedmioty, ktdre mozna wystrzelid w 
kierunku adwersarza i lupad w niego zdzial 
swego czolgu. Me wiezie! A ze slime nie ma 
r^ek, Qracz musi napodd si^. by uttzymad 
■amunicjd’ (rrxsze byd rowniez zywa...) i 
wrzucid do armatki. Kledy oslabi juz 
wroga, moze sam zapakowad SI 9 do dziala i 
‘jebs* - przyst^puje do abordazu! Jesttez 
tryb Adventure, ktdry przypomina bardzo 
Zeldp. tylko zwieksza ’elastycznodcia’. 
Slime atakuje bowi'em swym dalem, 
wystrzeliwuj^c siebie jak 2 procy defoimuje 
SI 9 1 ‘pizelewa’ pod przeszkodami etc. 
Jankesi pograja w zelowego herosa we 
wrzedniu. Slurp! [Zax] 

Mario Hoops 3-on-3 - jak sie okazuje, 
Square Enix potrafi robid nie tylko erpegi. 
Mario Hoops to potenisie, golfie. piles noznej 
i baseball j kolejna gra sportowa w 
uniwersum dwiata brad hydraulikdw. 
Rojawlq si^ wszystkie znane postade, w tym 
Princess Peach, Bowser Jr., Weluigl. 

Donkey Kong czy Yoshi • kazda 0 innych 



muzycznaOsul Tatakael Ouendanl, 
oplsanqdwa numety temu w .Ohayo 
Nippon"? Chodjeszcze niedawno 
zapowiadano, ze gra zostanie wydana 
pozagranicami Japonii. okazalo sla. ze 
autorzy maja probtemy z lokalizaeja i 
zdobydem odpowiednich llcencjl na 
utwory. Zamiast tego z mydia 0 
anglojezycznym odbiorcy powstaje 
blizniaezy tytui - Elite Beat Agents, 
bazujacy natym samym pomydie, 
narysowany ta sama kreska. 
przepelnlony rdwnie rozbrajajacym 
humorem. za to oferujacy nowe 
piosenki. historie i bohaterdw. Zasady 
pozostana te same - grupa muzycznych 
agentdw wypelniad b^dzie rd^ 
zadania, pomagajac ludziom, ktdrzy 
wpadll w tarapaty. Zadaniem Graeza b^dzie wdskanie lub przesuwanie w 
odpowiednim tem^ pqjawiajacych si^ na ekranie kdlek, zsynchronizowanych 
z muzyka. Ta ostatnia ma mied jakoSdzbiizona do MP3. W grze znajdzie sia 
kllkanaSde licencjonowanych utwordw, wdemie ustyszed mogllSmy 
punkrockowy kawalek "WalkieTalkie Man" zespolu Steriogram. 



Rnal F antas y 111- ostatnlq 
czedclqw serii, ktdrajeszczenie 
byla zlokalizowana po angielsku 
(pizynajmniej oficjalnie). pozostalo 
FFIII. Tak bedzie dodnia 1 2 
wrzeinia, bowiem Square Enix 
wzialo sia za zrobienie 
oddwiezone] wersji tegotytulu. 

Cdz moga rzec? Gra na Nintendo 
DS wygiqda piaknie! Na cale 
szczadcle, przechodzqc do grafiki 
3D nie zagubionoczaru dwdeh 
wymiardw i wszystko wygiqda tak. 
jak pownno - slodko, kolorowo, w 
stytu badniowym. Postade 
narysowal od nowa, bazujqc na 
starych rozpikselowanych 
wizerunkach, Akihiko Yoshida, 



czlowiek odpowledziaJny za tak 
charakterystyezne, pozbawione 
noskdw bulk! z FFT czy za 
wyglad bohaterdwz FFXII. 

Projekty wyszty mu wprost 
fantastyeznie! Podobnie jest z samymi walkami, ich dynamikq i wizerunkami 
dobrze znanych potworkdw. Szkoda tylko, ze stylus nie zostal jakod lepiej 
wykorzystany (mozna jedynie wybierad komendy podezas walk). Mamy tu 
jednak do czynlenia z remake'iem, w ktdry wtloczono sporo ducha, a nie z 
nabijaezem kasy dia korporaeji. Wyrazy uznania dia Square! [Zax] 



umiej^tnosdach I z innym 
specjalem. Grad b^ztemy w 
tizyosobowych druzynach. B^ie 
mozna uzyvrad przedmiotdw 
(grzybki, skorupy...), a system 
punktowania analizowad b^'e 
m.ln. efektownoSd rzutu. 

Najbardziej niezwyktym 
elementem nowej gry jest • jak 
mozna sle domydild - sterowanle. 

Postadq poruszamy za pontocq d- 
pada, za to wszystkie akqe 
zwl^ne z pilk^, czyli drying, 
podania, odbieranie pkki 
przedwnikowl czy rzuty do kosza 
wykonywad b^dziemy za pomocq 
styiusa ■ np. by podad przesuniemy 
go w lewo lub w prawo. by odebrad 
pitk? - cotniemy, rzucajqc potrzemy 
ekran wgdr^. "Kiwanie" wymagad 
bgdzie nleustannego "stukanla" w 
ekran. Qrafieznie jest dwletnie - slodko. kolorowo, plynnle i czytelnie. Duze 
wrazenie robi animaeja postaci. Premiers - koniec rc^u. [kilu] 






The Legend of Zelda: 

Phantom Hourglass 

Platforrrta: DS Developer. Nintendo Data: koniec 2006 

The Legend of Zelda: Phantom Hourglass -chod wersja pokazana na E3 
byla dodd wczesna, wiemy juz. faki kienmek obrail autorzy. Na odbidr 
nowej Zaldy wptywa przede wszysftom system sterowania, korzystajqcy 
z dotykowego ekranu. Zaporrxxq styiusa poruszamy S 19 . wskazi^erf^y 
przedmioty. alakuiemy przeownikdw 1 uzywamy przedmiotdw. np. lopaty. 
Rozwiqzanie to sprawdza si^ bardzo dobrze. Niektdre z brom (np. 
bumerang) wymagajq odr^eznego narysowania toru lotu. B^dzlemy tez 
mogll dopisywad notatki do mapy, co ulatwl orientaej^. W pokazanych na 
targach demie dostepny m.in. "stendardowy" las z ukrytymi w 
kizaezkadi rupiami, lochy oraz walka z bossem. Standardowoakcje 
dzieje si^ na gdmym ekranie. na dolnym natomiast prezentowana jest 
maps, menu z przedmiotami itp. Podezas walk z bossarrW aki^s 
przedstawiajq oba ekrany, by latwiej bylo znaleZd slabe punkty 
przeciwnika. Ciekawie rozwi^ano problem podrdzowania po dwlecie- 
wykofzystujwny w tym celu parowiec, kldrego tras$ rysujemy uprzednio 
na mapie. Nast^pniestatek 
sam obiera wladowy kurs, my 
natomiast mamy do 
dyspozye^ obrotowq 
wiezyezke, z ktbrej 
wypatrujemy me zaznaezo- 
nych na inapie lokacji i 
strzelamy do przeciwnikdw. 
Grafika w grze jest w 
wi^kszodd trdjwymiarowa. 
jednak przez wi^»zodd czasu 
kameratradycyinie 
zawieszona jest nad planszq 
pod stafym kqtem. Stylistyka i 
realia sugerujq. ze akeja dzieje 
sle w dwiecie znanym z Wind 
Wakera. Premiera gry 
planowanajest na koniec 
roku. [kilu] 






ci^g dalszy za miesi^ 

Pita 



DUAL SCREEN 



^^^Handheldv 

w halach E3 



Castlevania: Portrait of Puin 

PlatformaiDualScreen Developer: Konami Oatawydania:koniecroku.Europa-2007 

— - Najnowszaodslonawampirzejsagimaszans^stacsigzdecyclowanie 

najlepszq. Iniechodzituznawetojeszczelepsz^zawieraiqcqduzo 
Mjfcy. wi^ej trojwymiarowych obiektdw grafik^ czy niezwykie realia 

« (II WojnaSwialowa). Autorzy obiecujq przede wszystkimszereg 
. « i|! I innowaeji. ktdre rzucqna sene nowe swiatlo. Jak wspominalem 

,11 miesiqctemu.kontrolowadbeclziemymoglidwiepostacle-Jor>athana 
. .. j| II ill Morrisa(syna Johns MorrisazCastlevanIa: Bloodlines iprzyjaciela 

' ,pl " klanu Belmont) oraz czarodziejk^ Charlotte Oriean. Ich celem bedzie 
^ 'fy. powstrzymanie Devil PainteraprzedprzywolaniemDrakuIi. Poza 

mozliwosaqprzetqczaniaslemiedzypostaciamiwdowolnejchwil, 
b^dziemy mogli jednq z nich wylqczyd, pozostawid samq soble lub 
’ bezposrednio podezas walkiwydawadjejpolecenia.odpowiednio 
poderajqc ekran. Czarodziejka bedzie tez mogla przybierad inne 
postade, np. sowy. Akeja gry dziac bedzie sie zardwno w zamku. jak i w tokaqach z portretdw Devil Paintera - m.ln. 
w europejskich wloskach, w Egipcie, a nawet na Wschodnim Froixxe. Dwie dysponujqce rdznymi umiejetnosoami 
postade dajq spory potenqal w tvrarzeniu zagadek. jednak we wczesnej wersji pokazanej na E3 nie bylo >ch zbyt wiele. 
Autor serii. Koji Igarashi ma jednak wciqz sporo czasu na dopracowanie gry - w wywiadzie sam stwierdzil. ze ma do^ 
kiasyeznego modelu znanego z poprzednlch cze^ i w Portrait of Ruin zamierza pdjSd w zupelnie Innym kierunku. 

W grze znajdzie sietiyb cooperative, dostepnyjakooddzielna przygoda. Premiera planowanajest na koniec roku. [kilu] 









pytanie tniesi^c^ 



Humor z Allegro cz.2 



dztedzina; gry na Jedcn dilen 



aktualnic: Hitman: Blood Money, LocoRoco 

Urod^ Ywyrolo' byly w ilele. Myszoa tin (lom (poIk’) iB mosz 
I mnydie [i^ ■zn»K|d' si? zop?Ho, a nielrtdre dfzwi sq w do sforsownnio (|^ 
iW, imlow«*| m zy« w kil»l(u, oiHiwiodoiqt dziw wtzdniej 
U»ezMutlop,adylYdiiert(*odw.J«sss!Al»lvlz)eioziio.4fcc7yW(iaral?nalidm 
U Owa i* zglRidl roll sol* uHop? Musi soto M ri*B0 zopnwW Jok? lok • » 

2-3 lysodne:). Luiik, |WMla? No, nwi^iutut Saiigbho ze Mysaq prtroittoud |(4 !d kiam? infonmq? 0 wtzK/ttjszydi lenr^^ 
A oiy W • iWokqi ffliwiiy ostro z zopeboniOT Wejirh sfr^ 

loco^,kiar»poMm{inMziiKM aWn WLo. OsBoraa rnW, zejui nk oddo. NojJilD?(J M 

l«>M'*wlMAj»mwycliodB| ;|. {_) tvia, my si? diybo bordaill«i lubunyl □ 



Aukc^ intemetowe to bardzo cietaiwe mi^sce. Mozna tarn trafte 
na prawdziw^ okazj^, mozna tez niezle si? naaqc. Troszk? 
zdrawego rozs^dku. umiejftno^ dedukqi i logicznego 
mySlenia wystarczajq, by bez ryzyka dokonywad transakcji 



na grube setki ztotych. Patrzgc na niektore aul^ mam wrazenie. ze cech 
tych nie mjszq posiadad sprzedaj^. Rzetelny opis, wysoka jakodd 
tcwaru? Kto by si? tym przejmowat! Oto, co w dagu zaJedwie p^ godztny 
udaJo mi s>? znalezd na populamym polskim setwisie aukcyjnym. □ (Wlu] 



|sciera@psxBxtreme!^ 



last minute" albo,'jesli wyjdiie stoiice-doMied; 



A tu juz Nintendo DS z dwoma 
pad^ i gr^, Prawda, ie tedne? 

”b CO dxxtzi? - Jak wyzej - kategoria, 
tytui i opis aukqi wladc^ dia DS^ 
jednak zdj?de i kortcowa cena 
sugeruja. ze cod tu nie gra. 



Koso 



dziedzina; rutyna & mtodoid 



aktualnie: Table Tennis, Chibl-Robol, Outrun 2006 ^ 

I Sq tokio (M w zytiu sliH^to, ki^ nia mo czosu umyt z?bi«, a opcjo wygrzibania storoBo taicio spod konopy wyjfyw 
I ohimatyjq w postoci zrobienio sobia kolocy. Sasju dgja ostro » z?by, o w polqQsiw z doodlinein Pt sKiiwwi combo, ktdfo 
ski^ dole w czecap. A jo okurol motywci? io zdowonio agzaminiw mom podwijnq ■ jaili oblej? rok, to m kolainym bad? 
studiowol razom z Ranatq Begor). Aoo! Egzominy nia pozwolily mi tmlowik ucoiIot Mnz m (wszystkiaoo dobraoo teii^ 
przynojmniaj pogro^zylam. PrzaprosSam si? z PSP zalkzajqc tolas of Elarmo i drihupK kikllSiCo^ 
dosnt^mitizOurfttnoX3iO{onkna!).)(boxlivatoculowiywynokizak,Dpo'o|Ktojda'doshbooidoiaslamooMwm 

Piotrka Moora'o. A jut niabowam wokocji! Kkeyko pdjdzia w rush - tba Clue, wszystkia Monkay Island, I HankL kLidi..., 
Big Bad Adventure... Nia meg? si? doaakot:). (_.) Gorqca buziaki din mojej wimiozki nolalnikdw Pntrytji, pozdrodki amigiontdw 
z fostbouma i mrugnigda do wszysrkich Friendsbw z Xbox liva. Onjamyyy! □ 



Po CO kupewad sto gier na GBA, 
skoro wszystkie (i pi?c dodatko- 
wydi) mozna mied na jednym 
Jcaitridzu? Kto by St? prz^mowal, ze 
tylko 4 z nich to (pod^!) gty na 
GBA, w dodatku bez opeji save... 



|i~oso@psxextremeTi 



0 CO chodzi? - Przyktad 
post?pu w cbidskiej mysli 
technieznej. Skladanka poza 
paroma grami na GBA zawiera 
zestaw klasykow z 8- 
bitowedw, odpaJanych za 
pomoc? wgranego na cart 
emulatora. Niestety na pami?d 
na save'y nie starczyto 
juz miejsca. 



dziedzina: workowanie 



«ok,. - fj ij. «,i^ * 1^ 

I do kina, w Ktbtym nowat wstrzymono dlo nos saons o por? minut IraspKl!) i przyznono zoszczvtna miaisai w ostntnim 
(taspart *2). A film ^ dlo mnia toki sobia, tok sciit» r«zH, jok .Sd Do W (zosn 9 l.m no nim dTrozy coTsi 
wczeSni^ nie pnyirnfilo!). Zn to wnystkitn ^Kngrionyin dobrago kina mog? poindt film .Lucky Number Slavin' z Btucim 1 
• noprwd? worlo przajk si? dn kina. A juz zn par? dni zoskizona wnkocja, tylko kurda z lokq pogadq 1 o oz strorh 
[Ojociaijiwi^^ w koiku ro^oda ' znwjujamy za kierq por? nodmorski^ kurortdwl □ 



A tu juz prawdziwa sztuka - 
nagrywarka dyskdw UMD 
do PSP, zajedyne 1500 zl. 
Realfoto! 

O CO chcxki? • Kogod zbyt 
poniosla wyobrainia. 
Gorzej, jesli ktos to 
naprawc^ kupi - negatyw i 
wysoka prowizja 
murowane. 



lajuigpsxextrmn^T 



dziedzina; grzebanie w sprz?tach 



aktualnie: LecoRoco 



Mif wd^ zywy. Kupites PSP i nie 

zadowala Ci? jakodd obrazu? Kup * •- 

nowy wyswiellacz! O co chodzi? - 

Ktod pokanowN zarobid na plotce, 

zgodnie z ktor? w PSP sprzedawa- 

nych poza Japonic mexttowane sq 

gofsze wydwteUacze Samsunga, a nie 

- jak w pierwszych modelach - Sharpa. 

Tymezasem jest to bzdura, kazdy -« 

PSP posiada taki sam wyswiellacz 

Sharpa. Samsung produkuje za to pami?d do PSP. 



golMl zgroml, wktteij wkoocu znoloziam kla rorytnsbw. Ala pawiie I tok nia udo mi sfi 
mom mk 'nopokoMny', za hohoo! No sztz?kie tokia parelki jok LncoRoco sprowiojq, 2i 



J rol • poaqtak wnknql 
zontgo pried konsolq 



zdetydowomei 



[kiluQpsxexb^me^r^ namiot z moja Ani^ 



Myszat 



[dziedzina: solenizantowanie 



ilnie: Hitman: Blood Money, Q.R.A.W., Battlefield 2 



I pfzeslonie k/zynik. W ogole to ^ 



i si? somi wpono redoklorzy no^ni - loleniHi wtala. Foinia, □ 



[mvszaq@psxextrer^^ 



redakcj 



^^^|^^^|»| dzledzina: Tits, Tekken and Tekkno 



czegomicTt 



|mashter@orenda.~ 



Gdzie jcdziesz na wakaeje' 



W OIIIKKTYWIK 1> 



dowoip? /T'^iesfc^c-ci: 

no^ywa p>r^ystawka do Wi 
dzlatc^ cj cakc-esoria taezprzewodc 







wszystkie Marianki od Nintend 






■Ae. 



EXTKEAIE. 
mPARTY 



Sami w to rue wierzylismy, a jecinak - Extreme Party 5 
znalazto lokalizacj^! Nie b^ie to ani dyskoteka, ani 
. . . osrodek rekreacyjny. Zlot odbfdzie si$ w Transfonnato- 
rze, bo tak nazywa sie Wub. a w zasadzie centrum 
wspnaczkowe. Lokalizacja ta l^czy w sobie zalety obu 
dotychczasowych form Extreme Party (zamkni^ty obiekt + 
mozliwo^ nodegu). wi?c teoretycznie wszyscy powinni bye 
usatysfakejonowani. Ale moze po kolei. Extreme Party 5. cz^i 
Ogolnopolski Zlot Fanow Gier Wideo, odbfdzie si§ w ostatni 
weekend sierpnia, czyli w dniach 26-27.08.2006 r. Sam 
Transformafor mieSd sie w Katowicach. kilka kilometrow od 
Dwotca Centralnego PKP. Na miejsce dojechac mozna w 10 minut 
autobusem spod samego dworca (dokladny c^s podamy za 
miesiqc). Zmotoryzowani b?dg mieb do dv^pozyqi patidng przed 
samym obiektem, zas filmowa wersja dojazdu z centrum Katov« do 
Transfomiatora znajduje sif na stronie klubu, ktbr^ polecamy 
odwiedzic wszystkim zainteresowanym przyjazdem (oraz wspi- 
naczl^). Mikajde na adres; http://www.centrumtransforTnator.pl. 



Impreza zaezyna si? w sobot$, a koriczy w niedzielp (start prawdopodobnie o 
godz. 11:00). W nocy bpdzie mozna si^ pizespac w samym Transfotmatorze. 
Warunki bfdq prowizoryezne - wtasddel udost^pni nam pomieszczenia z 
materacami, talomi samymi, jafde na co dzieti uzywane s^ jako zabezpieczenia 
dla kftentbw klubu, ktorzy wdrapuj^ si? na sdany, a polem spadaj? (czy )akos 
tak). W kazdym razie wielkie i grube "kdderki dla stoni" postuzq Warn jako 
mi?dutki podkfad - na nich b?dzie rrxjzna rozfozyb kocyk lub karimat? i 
zdrzemn^c si? kilka godzin. Nie jest to poziom "pi?du gwiazdek". ale kazdy 
Graez ra pewno poradzi sot^ w takich warunkach. Lepsze to. niz powrot na 
dworzec w srodku nocy. Right? Chibd nie powinien ntkomu doskwietac. 
poniewaz pierwotnie obiekt ten byf kottowni^ i do dzisiaj zachowala si? w nim 
jedna wielka rura z dept? wod?, przechodz^ przez j^n? z hal i emituj?ca 
przyjemne depefko. Zreszt? trzeba nadmienic, ze sam klub jest mocno 
industriatny i undergroudowy, posiada kilka poziomow, na ktorych znajduj? si? 
mniejsze i wi?ksze hale, pomieszczenia czy galeryjki. Wimadk jest. 



Na terenie klubu b?d? rozlokowane stanowiska. gdie b?dzie mozna roztozyc 
sotxe SW(!)J sprz?t. To bardzo wazne. byScie zapakowali do plecaka jak?s 
konsolk?, a do baga^lka auta wrzudli telewizorell Liezymy na Was. bo sami 
nie zorganizujemy Warn dostateeznej ilosci stanowisk. Kto przywiezie ze sob? 
telewizor, wchodzi za darmo wraz z osob? towarzysz?c?! Sprz?t b?dzie 
mozna na noc zostawib w zamkni?tym pomieszczeniu, w trosce o jego 
bezpieczehstwo. Na terenie klubu b?dzie tez ochrona, wi?c wszelakim 
ztodziejaszkom mbwimy grzeeznie: wypie*"*’c (czytaj: idicie sobie do kumpli 
na Dworzec). B?dzie tez funkr^owac mala gastronomia: jakies ciepte posHki 
(zurek), kanapki oraz napoje (wszelakie) pozwol? Warn prze^ ptzez 24 
godziny. Jakie atrakcje? B?d? crazy compos oraz tumieje: moze PES5, moze 
Tekken 5, Gran Turismo 4... Jeszcze nie wiemy. Postaramy si? rozlozyb rtrale 
stoisko naszego sklepu firmowego. Czy b?dzie karaoke? Jesli znajdzie si? 
prowadz?cy - MartineZ - to pewnie tak. Wst?p na imprez? kosztowad b?dzie 
prawdopodobnie 11 zl. Czego nam brakuje do szcz?6c!a? Nie, nie striptizu. 
Brakuje tylko Was - pozytywnie nastawionych do zycia Graezy, chc?cych 
pograc. pogadab. po^ab si? • po prostu dobrze si? zabawic w swqjskim 
gronie. Klimaty b?d? nietuzinkowe, to pewne, ptzynajmniej w godzinach 
wieczomych, gdy hale zostan? podbwetlone. a DJ pusd muz? z Devil May 
Cry, Silent Hill i Pac-Man World, Nie, zaraz, z Pac-Man World nie b?dziemy 
jednak puszczab. To jakis kretyn napisal, chyba HIV. 



A 







Zapraszamy Czytelnikow PSX Extreme oraz wszystkich Graezy konsolo- 
wych. Nawet pecetowey mog? przyjsb, dostan? lu^ia w PES5 oraz Tekkena 
5 i pojd? z placzem do sklepu kupib sobie wreszeie konsol?:). Im si? tez od 
zyda cob rrale^. A zatem do pizeczytania za miesi?c i do zobaezenia w 
ostatni weekend sierpnia. Nie nawalcie, to impreza dla Was! □ 



Rejestraeja uezest^nikow EPS: 

0 . party@psxextreme.pI (w tresd maila prosz? podab miejscowosb, 
ktorei bedzieae jechioo oraz spT?t. laki zamierzade przywieib) 
lub poprzez forum www.psxextreme.info (temat zwi?zany 
" potwierdzenem Drzy>Bzdu). 

Strona htemetowa klubu. httpV/www.centrumtransformator.pl 



Nie wiemy, ile dcirfadnie osob potrafi pomiescic klub, ktbry kryje w swoim 
wn?trzu wiele zakamarkbw i zamkni?tych na co dziert hal, vri?c dla lepszej 
orientaqi cheielibysmy. aby kazdy zainteresowany przyjazdem potwierdzil ^ 

ch?b przybycta (bez zadnej optaty wst?pnej): mailowo lub w odpovriednim 'J-. 
temaqe na naszym forum Intemetowym. Termin zgloszeti b?dzie aktualny az /fi, ^ 1 
do 24 sierpnia, wi?c nie ma pospiechu - przemybicie. czy na pewno b?d2iecie 1^'. . 
mogli przyjechab i dopiero wbwczas piszeie lub mailujcie. Ilobb mlejsca jest , ■* 

nieograniezona, tyle ze musimy wiedaeb. czy b?dzie konieeznose otwarcia 
dodalkowych pomieszczert (nie, to nie „Hoster, bez obaw:). 








Kumpli zabitych na 
polu walk! przerbb na 
sprzpt pierwszega 
kontaktu z wrogiem" 
takie motto mustalo 
przyswiecac tworcom 
Rogue Trooper. Weso- 
lutko. 

1 



T Spluwa to Tw6j przyjatieJ. 
Od w^osnej broni po pokladowe dTialko,.; 



jNiebieskomi 

h — I lie mflmy oktuolnie 
pf. ^ ! strrelanek no 

rynko? Dure. (i?iko 
! j MTkoczyc lomwf 
'L_/ lego golunku ayms 
nowym. Wyrtorczy jednak sif 
po$loro(, a efekly mogg bye 
cotkiem niezie. W tej gieree 
calf crerny humor i dziwny 
kliimt komiksdw krl 80. 
(kojonytie moze kdlowy film 
artimowony “Heovy Mefol"?) - 
sznegdlnie to no 
przykiodzte choracler designu. 
Do lego doklodoiny Idiko 
fojnyeh pomysidw, niezig grof? 
i rmmy w konkluzji (olkiem 
sohdny shooler. Przyczepic sif 
mozno do syslemu (elovranio i 
FPP {niediyl wygodny} i 
pewnej monotonii. Ale 
rebgonie moze znudik sig 
kozdemu. Nowei komus i 
niebieskg klotq. Q [dzuio] : 



DIaezego, u licha, super zotnierze 
przyszto^ci biegajq z gotymi klatami, 
jak • nie przymierzajqc - polscy 

. . . z±)ieracze truskawek? Zajumali im 

kuftki z transportu? Kamizelek kuloodpomych nie 
- ■ wymy^lono? A tak vWasnie w Rogue Trooper 

• chlopaki biegaj^. Majq nowoczesny sprzgt. 
opanowane kilka trikbw (rzut kosz^cy "na twarz". 

— n6z wbijany od tytu w szyj^, dskanie granatem 

• zza skaly), ale w odzieniu to ho-ho!, wielkie btakt. 
■, Z drugiej strony jak sif wezmie pod uwagg. ze to 
^ niebieskie, genefyeznie wyhodowane ktorty. na 

-.'-y dodatek caty ich power tkwi w zarnontowanych 
.';i na karkach chipach... W sumie wi^ jakos w 
..1 $wiat Rogue Trooper mozna si^ wbid. 



Futurysfyezna strzelanina TPP. Adaptaeja 
komiksu- Na dodatek Srednio znanego. Co z 
tego wyszto? Miks nowoczesnych fortyfikaeji, 
odteglej planety raz przypominajqcej skalne 
w^wozy, raz bagienne potacie, kiedy indziej 
zn6w rozjechane przez buldozery arabskte 
miaslo, oraz klimatdw jak z II wojny bwiatowej. 
Czyli generalnie nietuzinkowa ukladanka. 



Teoretyeznie. Gra nie jest zta. rna nawet fekko 
podbijajqce adrenalin? momenty, ale jak dia mnie 
mewiele tu nowego. Owszem, developer staral si? 
dodab cos. co by wyrbznialo, tylko ze... Do tych 
nowych elementow szybko si? przyzwyczajasz. 
ging w morzu standardowych zagrywek znanych 
z tysigea innych tytutbw TPP. Lepszyeh tytuibw. 
Proste zadania snajperskre, zakradni?de si? do 
kogos po ciebu, wysadzenie mechanizmu 
tadunkiem - nie brzmi znajomo? Niby sporo si? 
dzieje, przyjdzie Ci zobaezyb kilka grubszyeh 
demolek, ale ogdinie brakuje jakiejs ikry. 
Skryptowane zdarzenia powinny bye bardziej 
zlozone, by jakoS to wszystko rozruszac. 

Do lego gadki niebieskich wojakdw i wycinanie 
nadbiegajgcych oprawedw niebezpiecznie 
zalatujg mi Army Menami. JakieS takie skojarze- 
nie... Ale wisi. I przez caig gr? balem si?, ze w 
kortcu na mnie spadnie. 



wySwietlanie hologrambw czy hackowanie 
elektronicznych terminal!. 2 tym "inteligentnym" 
to bym tfoch? uwazat. ale ogblnie, pomijajgc 
absurd samego pomyslu. nie jest zle. Fajnie ' 
tez, ze mozna cbowad si? za ostony terenu, 
walic zza nich na oSlep (wystawiajgc tylko 
samg brort) lub pokusid si? o precyzyjny. 
snajperski ogieh. Albo zostawic gdzies swdj 
karabin, wysungd z niego nozki i zrobid 
staejonarne dziatko. Generalnie pokombino- 
wano z umiej?tnodciami Twojego cftlopka i ' • 
tylko zal, ze same misje nie wykorzystujg ich ' 
mocniej. z jajem, albo chociaz ultra brutalnie. 

I znow wain? sobie kontr? • stealth kille czy 
przestrzelenie wrogom zbiomika z gazem 
nawet cieszg zastosowang fizykg. Nie ma 
jak denat targany konwulsjami w powietrzu. 



Zeby jednak byd obiektywnym • jest kilka plusdw. 
Batalia z wielkimt czolgami, gdy nad Tobg 
rozcigga si? niebo z galaktycznymi mglawicami. 
to nawet niezty obrazek. Wycinanie martwym 
kumplom chipdw z karkdw i podezepianie ich 
kolejno pod bron, plecak i helm, tez nie jest 
codzienng akcjg. Pytanie 'po co?" warto zadad. 
Ano po to, zeby mied gadajgcg broh, plecak i helm. 
Nie wiedzialed? Tak zmod^ikowane urzgdzenia 
zyskujg osobowodd Twoich kumpli. Przez catg 
drog? b?dg Ci wi?c gl?dzid, wysuwad jakied 
macki, czasem nawet rzucg pt^powiedi. 

Dzi?ki temu mozesz tez liezyd na inteligentne 
namierzanie wrogdw, tworzenie ze znalezionych 
cz?dci np. pofrzebnego rodzaju amunieji, 



liejscowek nowel Irdi si? fojnych (podkrqcojq klimof 
<Kir74u no «lon), ale sporo lu lez monotonii. Srkodo. 



Historia jest prosla - trwa wojna mi?dzy 
dwiema rasami o kontrol? tzw. Nowej Ziemi. 

Wy to wspomniane niebiedciaki, po drugiej 
stronie sta ekipa oddychajgca przez mask! (to 
po CO im te tereny?), majgca na wyposazeniu 
m.in. smiercionodne mechy i bossdw 
gadajgcych z ruskim akcentem. Na polu walk! 
spotkasz czasem oddziaty swoich ludzi, co by 
poczud batalistyczny klimacik. Mozna nawet 
odpalid zgrabny multiplayer, gdzie wspdinie 
bronicie si? przed atakiem wrogich szwadro- • ' 
ndw. Niestety, w Rogue Trooper oprawa nie 
oldniewa (uproszczenia, ograniczenia. 
powtarzajgce si? tekstury), a misje zbyt cz?sto 
opierajg s>? na schematach. Qra, chod oferuje 
solidng porej? strzelania, jakos nie potarga ani 
Twojg pami?cig. ani palcami. Przy calym 
zamieszaniu. ktdre mamy teraz na tynku, nie 
wrdz? jej dtugiego zycia. Ale od kumpla • 
pozyezyd mozna. □ 



strony konlliktu. podobne 
nazwy miejsc brtew). 
Komiks by) umiarkowanym 
sukcesem. a postac Rogue 
powr6citaw2002 r.w 
nowych zeszytach. 



A przy Okazji, komiks 
doezokat si? juz eyfrowej 



Amig? i Atari ST wydano 
gr? Rogue Trooper 



produkcji Knsalis Software. 
Zadna rewelacja - dredniej 
jakodci klepanko-strzelanka 
"w prawo“nIl(d2ujoj 













RECENZJE EUROPA 



a Zapewne niejeden raz zastanawtaleS si^, sk^d 
tak naptBwd^ biorq si$ wystawiane przez nas 
w PE oceny. No dobra, wiadomo, ze grafika, 
d^fk. rajcowno^ ltd., ale tak wglfbiajqc sif 
w szczegbfy - co wptywa na to, ze recenzem decyduje si? 
dad grze z jednym z r^jlepszych scenariuszy w historii gier 
wideo 'S-'. a ]akas rysowarta naparzanka dostaje "9'’? 
Dobry/zty dziert? Iloid wypitej kawy? Dramatyczny brak 
zgodrudci daty do spo^ycia na opakowaniu z chipsami z 
dniem w kalendarzu? Zapewne wszystko po trochu. 

Zreszt^. zrdbmy maly eksperyment. Zapraszam Ci? na 
wspolne testy GTA; Liberty City Stories - usiqdi wygodnie, 
pocz?stuj si? orzeszkami i bierzemy si? do roboty. Gotowy? 
Aha ■ ustalmy. ze masz problemy z gardlem i nie mozesz mi 
nic podpowiedziei:). 



Kwestia podejscia 



Podejscie do recenzowanej gry jest wbrew pozorom 
potwomie waine. Inaczej podchodzi si? do cicbego hitu, 
ktdrym przed premier^ niewiele si? mdwHo. a inaczej do 
przehype'owanej produkcji. na ktdr^ od 2 lat wszyscy 
czekali obgryzaj^c paznokcie. Co wiedzielismy 
wczedniej o GTA:LCS? Ze dostanlemy niemal to 
samo, CO Kilka miesi?cy temu posladacze 
przenoaiego handhelda PSP. A oni z kolei dostali 
znane z wydanego 5 lat temu GTA3 miasto, tyie 
ze z nowymi misjami. Wiemy juz zatem, ze 



ale 



I ncmi nie 

iiuiSisi'jjj' LecKis 
ilu:j|;jrdza GnMd 
fiioll jUiiQ lake 
J!ujjwyj's]f zPSP. 

developer zasenwwat nam tytirf nie^ezy. i to 
nie^wiezy do kwadratu. Teraz z pevmg juz 
vfledzq mozemy przystqpkS do grania. No, 
nacidnij “power', 

2006 minus 5 to ile? 2001 ? I wlaSnie poziom 
graficzny z tego roku obserwujemy na ekranie 
telewizora. Gra wygl^da wyraznie gorzej niz 
GTA: San Arnlreas • modele samochodow 
prezentuja si? kiepsko. animacja postad 
pozostawia sporo do lyczenia, a na dodatek 
straszliwie dokucza pop*up, Obiekty nie 
dorysowuj^ si? tak cz?sto jak w “trojce*, ale i tak 
jest to widoczne, nie ma natomiast maskuj^cej 
niedoci^gni?cia programistow mgty. Najwi?ksza 
bd^czk^ peesdwdjkowej odslony Liberty City 
Stories jest framerate. P6ki jedziemy spokojnie, a 
na ekranie nie dzieje si? ^yt wiele, wszystko jest 
w porzadku, ale gdy zaczynamy przyspieszac I 
mijamy kolumn? aut, animacja gubi klatkl I rod si? 
nt^izyjemnie. I wyja^ij ml teraz, drogi 
Czytelniku, gdzie tu logika? San Andreas 
prezentowalo si? nieile (jak na gr? free- 



roamingow^ z takim zakresem 
swobody), ale przy Liberty City Stories 
Rockstar poszio na latwizn? I 
zafundowalo nam jakosb sprzed 5 lat, 
Wtedy, owszem, robilo to ogromne 
wrazenie. ale teraz nie ma szans 
zacbwycid. Co wi?cej - teraz niecb 
zdeklarowani przeciwnicy przeno- 
§nych konsol chwycq si? mocniej 
oparcia fotela - gra wygl^da gorzej niz 
na PSP! Jednq z przyczyn s^ 
mozliwoScI ekraniku LCD konsolki 
Sony, ale nie tylko, W wersjl na PS2 
ruch uliczny jest zdecydowanie 
wl?kszy, rbwnlez przechodnibw 
spotykamy cz?§ciej, nic wi?c 
dziwnego, ze rbwnlez w kwestil 
framerate’u maly peespek ogrywa 
swoj^ starsz^ siostr?. 



30-godzinne deja vu 

Co tarn cedzisz z k^ta sofy? Ze surowo 
soble poczynam? Cdz. nie b?d? glaskal 
si? po jajach z developerem, ktory chce 
zarobid nlewlelkim kosztem. Jesli grates w 
GTA3, musisz wiedzied, ze GTA:LCS 
pozbawl Cl? radosci z odkrywania 
nowych terendw, Mamy tu to samo miasto I 
niewiele dodatkow, chod koneserzy 
wykryjq mndstwo drobnych smaczkdw - 
chodby prom plyr^cy z Portland na 
Staunton Island, czy dopiero budowrany 
Most Callahana (zostaje otwarty w 
pdzniejszej cz?sci gry), Trzy g?sto 
zabudowane wyspy stanovri^ teren 
kilkukrotnie mniejszy od San Andreas, nie 
da si? jednak ukryd, ze przyjemnie jest 
wrocid na stare dmieci, rozp?dzld si? rra 
pasie startowym lotniska, zwiedzid 
dzielnic? willowy na Sboreside Vale czy 
okr^zyd stadion na Staunton Island. 



Jest Jeszcze Jedna pozytywna strona 
osadzenia akcjl w znajomym drodowl- 
sku. LCS rozgrywa si? trzy lata przed 
wydarzeniami z GTA3, co dalo 
scenarzystom spore pole do popisu. 
GIdwny bohater, Toni Cipriani, powraca 
do Liberty City po kilku latach od 
popelnienia morderstwa na ztecenie 
Salvatore'a Leone. Mozolnie osi^ga 
kolejne szczeble mafijnej hierarchli, a 
koticzy jako capo Rodziny - co moglismy 
zobaczyd w InSjce", gdzie Toni byt jedn^ 
z pobocznych postad (i przez te 3 lata 
znacznie przytyt, wszak za chuderlawa 
budow? nieustannie krytykowala go 
mama:). Samego Salvatore’a widzielismy 
nie tylko w GTA3, ale i GTA; San Andreas. 
A na nim nie koilczy si? lista znajomych - 
spotkamy rdwniez Mari? i Donalda 
Love’a, a epizody zaliczq m.in, Ray 
Machowski i Avery Carrington. Zawsze 
strasznie bawito mnie wychwytywanie 
zaz?biaj^cych si? wydarzeh ze 
wszystkich cz?Sci GTA i nie inaczej jest 
tym razem. 

Pora na dodd nietypowq w recenzjach 
sekcj?, mianowicie na wymienienie 
rzeczy, ktdrych w GTA;LCS... nie ma. Ale 
nie b?dzie jak w przypadku Fable, gdy z 
goryczq wytykalidmy Peterowi Molyneux 
brak implementacji obiecanych 
elementdw - otdz nowa (?) produkcja 
Rockstar stanowi znaczny krok w tyl 
wzgl?dem San Andreas I cbod tak czy 

■ Wyiqtkowo reolistycine priedsloweriie 
powiedzonka "lowinql si? wokoi stupa . 













RECENZJEEUROPA 



‘Jo tu i«2cze ponu przypoleruje 
wdepnq^... A Jiori lo mi robof ki 



* Starsi ponowie, storsi ponowe dwooaaj! Tok mnie no ipiewonie 
flzis wzi^o, ole widzqc fokie koszmafne obrozki frudno nie spiewoc. 



trzeba o shooterze "na szynach". 
gdzie zajmujesz si@ tylko ostrzalem 
poScigu, obwozenie turystow po 
najciekawszych miejscach Liberty 
City... a i to r^ie wszystko! Reszte 
atrakcji odkryjesz sam. Oczywi^ie 
nie mogio zabraknqc 100 paczek do 
zebrania i zabawy w wyszukiwanie 
umieszczonych fu przez 
developerbw easier eggbw. 



Big Pun i DMX. Odswiezajqcym 
doswiadczeniem jest "muzyka Swiata", z 
dziwnymi aranzacjami w styiu turecko- 
indyjsko-nie-bafdzo-wiadomo-jakim. oraz 
audycja... operowa, z numerami z "Wesela 
Figaro" czy “Cosi Fan Tutte". Tradycyjnie 






na jej antenie dyskusje automatycznie 
wfzucajg usmiech na usta - nabijanie si? z 
"Mafrixa", komputerowych systemow 
operacyjnych, a nawet Billa Gatesa z 
Microsoflu (czyzby zawista na wtosku 
wersja GTA4 na Xboxa 360?:) nie nuda 
nawet po „entym" odstuchaniu. 



A Strozok Som - robi wszystko zo dwoch! 
Slrozok Som • to prowdziwy zuch! Pot i kol, 
kot i Pol, lolalola... 



Kawatki muzyczne w GTA: Liberty 
City Stories pod wzgiedem itobci nie 
umywajg si? do soundtracku z GTA; 
San Andreas, zaS w kwestii doboru 
utwordw niepokonane pozostaje 
GTA: Vice City (choc tu akurat 
mozesz si? ze mng nie zgodzid, 
wszak to kwestia gustu). W nowej 
odstonie gangsterskiej serii 
posluchamy house'u (m.in. Moloko - 
"Sing It Back". Ultra Nate • "Free"), 
d’n’b serwowanego przez DJ-6w; 
Codebrakera i Timecode’a. reggae 
(gdzie prym wiedzie Kenny Knots), 
czy tez kawatkow z nurtu italo disco 
stworzonych przez Giorgio 
Morodera, tworcy ud2wi?kowienia 
m,in. do kultowego "Cztowieka z 
blizna". Najbardziej znane przeboje 
ustyszymy na antenie The Uberty 
Jam, gdzie przygrywajg Method 
Man, Redman, Mobb D^p, N.O.R.E., 



misjami Vigilante, Paramedic, 

Firefighter czy udawaniem dostawcy 
pizzy, znajdziemy tu wy^igi 
samochodowe, motocykiowe i zdalnie 
sterowanych samochodzikdw (po 
jednym na kazdej wyspie), zabaw? w 
smieciarza (znacznie bardziej 
przyst^na niz na PSP, bo do Smieci 
trzeba podjechad tytem - na 
handheidzie sterowanie utrudniato 
rzucenie okiem wstecz) czy 
pokonywanie motocykiem terenowym 
blotnistego toru. Koniec? Gdziez by 
tarn! Sporo radochy sprawia wcielanie 
si? w rot? sprzedawcy w salonie 
samochodowym/motocykiowym • 
musimy spylac klientom fury, 
wykonuj^c ich zachcianki. Jeden lubi 
szybkq jazd?, inny ostry 
off-road, a jakis szajbus 
zdecyduje si? na 

transakcj? jedynie |^|||||||||| 
wtedy, gdy poroz- 
jezdzasz maszeruj^- 
cych chodnikiem 

przechodniow. Skoro juz ^ 

przy psycholach 
jestesmy - na stoj?cym 
na nabrzezu statku 
czeka Ci? krwawy 

mayhem z rywaiami ^HHH| 

uzbrojonymi w pity 

mechaniczne. 

Wspomniec jeszcze 



Czas zbiorow 

Jestes jeszcze ze mn^? Bo wiesz, 
wypadaloby tzucid jeszcze kilkoma 
luznymi uwagami, co by usprawiedliwic 
ocen? i dopetnid przedstawion^ tu 
Czytelnikom wizj?. No, usiqdz prosto... 
Zjadted juz wszystkie orzeszki? Po 
pierwsze, w grze nie ma multiplayera, chod 



siak nalezy jq traktowac bardziej jako mission-pack 
niz sequel, chciatbym Ci kilka tzeczy uzmyslowid. W 
Liberty City Stories nie ma motywu rozwijania 
statystyk, obzerania si? w fast-foodach, nie ma tez - 
niestety! - mozliwodd plywania. Po skoku do wody 
Toni idzie na dno, a my ogigdamy napis "game over". 
Okej, ponarzekalismy (tzn. ja ponarzekatem. a Ty 
cierpliwie tego wrysluchetes. 
potakujgc tylko gtowg z ewidentng 
aprobatg), to teraz cos z drugiego 
frontu - deple stowa. 



A GTA to synonim przeogromnej 
masy atrakcji czyhajgcych na 
Gracza w kazdym zakgtku miasta. 
I chod samo miasto, co juz 
ustalilismy, niespodziankami nie 
zachwyca, tak ilosd zadar^ do 
wykonania spokojnie 

wystarczy, by wypetnid Ci 
cz?dd wakacji. Na 
gtdwny wgtek sktada si? 
ok. 70 zadar^, co 
oznacza kilkanaScie 
godzin gry. Drugie tyle 
(co najmniej!) dotozg 
side-questy, 
wyst?pujgce tu w ilodci 
zacnej i zdecydowanie 
zastugujgce na 
szersze potraktowa- 



Bikiaki" zty mag zoczarawa} 
^niego... Hie no, zartuj?, jo 
wystigi zdolniokow. 



"Ma garnrtur?! To na pewno mason!" • 
Mlodziez Wszechpolska on tour. 



klasycznymi dia serii 
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GTA: Somalia 



>Latka najbardziei 
konfrowersyjnej gry 
ostatnHTh lat ma 
ptBsy. Grand Theft Auto 
doczekato si? juz setek 
rdznego rodzaju parodii i 
przerdbek. Pisalismy 
kiedyS o GTA: Lego City 
oraz amatorskiei wersji 
gry Rockstar na NES-a. 
Jednak to tylko czubek 
gdry lodowej. 



Nietypowy irodek 
^ansportu? Scami moddw 
do GTA daiata Riestycha- 
fTO pr?znie (oczywiScia 
przeda wszystkim na PC). 
Sena doczekata si? takich 
gadzetAw. jak KITT 2000 



Jedna z najlepszych gier na PSP poiawia 
sip na PS2, gdzie moze marzyd co najwyzej 
0 mlanie produkcjl bardzo dobrej. 



feierialu "Knight Rider' 
czy kultoi,^ GMC 
Delorean z “Powrotu do 
prrysztoSci". Takze i 
skrypty umozliwiajqce np. 
jezdzenie po Scianach me 
budz^ zaskoczenia. Ale to 
jeszcze me wszystko. 

Co powiecie na GTA: 
Somalia? OczywiScie tytut 



Po czwarte, misje z gtownego wqtku 
stosunkowo krotkie i mniej ziozone w 
porownaniu z tymi 2 Vice City czy San 
Andreas, CO wynika przede wszystkim z 
handheldowych korzeni gry. Po pigte - to, co 
napisatem w drugim zdaniu tej recenzji, o 
scenariuszu giy, klbra dostata "8-", nie byto o 
Liberty City Stories. Historia tu przedstawiona 
nie umywa si? nawet do lekko^. 
wszechobecnego brechtu z ludzi i zjawisk, 
czy tez nieustannego mrugania okiem do 
Gracza, jakich doSwiadczaliSmy w 
poprzednich odstonach najlepszego 
gangstersklego cykiu. Brakuje tu tez 
wyraznie nakreslonego stylu - Vice City 
miaio klimat potowy lat 80. i gar^ami 
czerpalo z filmdw z akcj^ umieszczong na 
Florydzie, a San Andreas byto pfzesiqkni?te 
hip-hopowq atmoster? poczqtku lat 90. W 
Liberty City Stories niby mamy lekki pastlsz 
“Ojca chrzestnego", ale jak na Rockstar jest 
po prostu ^yt cienko nakreSlony. Niewiele tu 
humoru najwifkszego kalibru, ktOrym wprost 
emanowaty scenki z OG Loc (San Andreas), 



a same postacie sq pozbawione 
charyzmy. No, moze poza 
mamuskg Toniego. Wplyw ma na 
to mipdzy innymi takt, ii do 
dubbingu zaproszono akiordw 
mate znanych - Toni Cipriani 
brzmi niezle, ale nie tak jak w 
GTA3, gdzie swych strun 
gtosowych uzyezat mu Michael 
Madsen, rowniez Donald Love 
wypada stabiej w porownaniu do 
swego poprzedniego wyst?pu w 
serii (gtos podkiadal wowczas 
Kyle MacLachlan). 



■ Radio Moryjfl 
$ip zachtiQ^Q?! A 
obonament 
radiowQ- 
telewizyjny to 
zipc bfdzie 
piocit?! 



na PSP by) i sprawdzil si? tarn znakomicie- 
Chtopaki z Rockstar tiumaezq to specyfikq 
przenosnej konsoli, ale takt pozostaje taktem - w 
GTAiLCS na PS2 po Sied nie pogramy. Po drugie, 
sporo w grze bl?d6w, w tym takich najbardziej 
irytujacych • a to kamera zademonstruje nam 
plecy bohatera, zamiast np. stizelaj^ch do 
niego pizeciwnikow. a to autocelowanie nawali, a 
to... Niejeden raz bedziesz przekllnat takie 
"atrakcje". Po trzecie. Rockstar po raz kolejny 
wrzucilo nam tu ,yntelig?tny” system powtarzania 
misji- Po Smierci mozemy wsig^ w taksowk? i 
podjechad w dane miejsce, co pozwoli nam 
oszczfdzid czasu przeznaczonego na dojazd w 
miejsce ziecenia. Tyle tylko, ze po zgonie 
zostajSrny pozbawieni broni i do taksowki 
wsiadan / z lich^ nadziej^. ze uda nam si? 
pokonad 20 gangsterdw golymi pi?sclami. C6z, 
pozosta I zaladowanie stanu gry. Znaeznie lepiej 
wybm?l z tego chodby developerzy z Electronic 
Alts, im lementuj^ w Godfatherze bardziej 



Rockstar stanown) do tej pory 
ewenement wsrod wielkich 
wydawcdw - kazda gra tej firmy 
stanowila krok napizod w 
gatunku, ptytka z nl^ byta po 
brzegi wypetniona zawartosciq 
pierwszej klasy. a minxi to nie 
pojawiaty si? edycje 'Deluxe", 
"Gold" czy inne typowe 
nabljacze kasy. ktorymi cz?stuj^ 
nas Electronic Arts, Konami czy 
Capeom. Sytuaqa ta ulegta 
zmianie i koncem zdecydowal 
si? wydad Liberty City Stories na 
PS2, mirrvD ze gr? t? skrojono pod 
potrzeby handhelda. Ekspery- 
ment udat si? poiowicznie, t^iod 
cz?sd Graezy nie moze juz 
zapewne utrzymac moczu na 
mysl, ze wreszeie pojeidzi 
motoeykiem po Liberty City. 

Nowe GTA radz? jednak 
potraktowad jako doskonaty i 
rozbudowany mission-pack 
trzecie] cz?dcl (co zreszt^ 
sugemje nizsza niz w 
przypadku nowodcl cena), niz 
nastfpc? San Andreas. A jakie 
jest Twoje zdanie? Ze co, 
chcesz sam? Aiez prosz?, 



jest odpowiednio 
"przystosowany" do 

“amtejszyeh warunkdw. 

'Zamiast normalnych 
samochoddw mamy 
wozenie at? na taczkach • 
w sam raz dia polskich 
politykdw. Niestety, 
oprdez oktadki nie ma me 
wi?cej-vMym temaae. 

^Natomiast pewlen 
mieszkaniec Teksasu 
probuje przekonad 
Rockstar do zrobienia 
GTA wteto e w jego stanie 
• GTA: Travisco. Wi?cej o 
jego projekeie przeczyta- 
cie pod. www.au- 
stin360.com/recreation/ 
content/recreation/ 
video . games/features/ 
gtatravisco _• [dzujo] 



RdCkCTAR'lXEP-S 



pnzYdbi^ AkcjA 
GhYPObOBNE: 
t*>ia GTA. wr,a Ttu« 



to look around. 



SANCHEZ 



OCENY: 









Obejdzie si^ bez zwyczajo- 
» wsl^pu. bo od 
chc 9 nakreSHb pewnq rzecz. 
Rockstar San Diego, hima, 
ktdra wczedniej nie zrobila zadnej gty 
sportowej (nIe licz^c TransWortd Suii, ale 
to nieco inna bajka), stwofzyta tytut 
najbardziej oddaj^cy ducha przedstawia- 
nego sportu, w jaki kiedykolwiek graiem! 
Trudno ml przelad na papier gam^ 
wrazeh, jakich doznalem z wirtualn^ 
rakietk^ w dioni, ale wierz mi - w tej grze 
jest coS niezwykiego. Caty czas mialem 
poczucie. ze tu liczy si$ tylko dw6jka 
stoj^cych po przeciwieglych stronach 
prostokgtnego stole zawodnikdw. Nie 
chodzi 0 kibicow, ktdrych niemal nie 
widad. nie chiodzi tez o sfdziego, ktdry 
miga wyl^cznie przy replayach. Nie 
chodzi nawet o sale, w ktdrych toczymy 
pojedynki, bo ascetyczne uj^cia 
powodujq, ie jested w stanie zapamiftad 
tylko kolor blatu i typ podloza, na ktdrym 
stoi stdt. Rockstar San Diego zrobito gre o 
ping-pongu. Po prostu. 

Ja kupuj^ tf wizjf. Ale zdaj^ sobie 
spraw^, ze nie kupi^ jej wszyscy - brak 
trybu kariery czy kustomizacji zawodnika 
mozna postrzegad jako mankament. Poza 
treningiem i pojedynczym meczem 



Developer wprost rewelacyjnie oddat atmosfer? dusznej salki, 
w ktorej dwoch pingpongistow odbija celuloidowg piteczkg. 
Piteczk? z genialn^ fizyk^, nalezatoby dodac. 



mozemy tu rozgrywad tumieje na rdznych poziomach 
trudnodci i jest to glowna od zabawy w RGPTT (poza trybem 
online, ale o tym za pdiniej). Skoro wi^ oddzial Rockstar 
kompletnie lamie konwenanse i wypina si^ na standardowe w 
przypadku sporlowych gler opcje, nalezy zatozyd, ze 
przywali z gameplayem - I zalozenie to jest sluszre. Cztery 
typy uderzenia pod przyciskami (standardowy topspin, dwa 
uderzenia z rotacj^ oraz lekko i wysoko grany backspin). Soft 
Shot zagrywany tuz za siatk^ oraz Focus Shot, ktdiym 
atakujemy po natadowaniu stosownego paska (napetnianego 
wraz z charge'owanlem strzatu). Ten ostatni nie jest jednak 
tak skuteczny jak analogiczne specjale w innych tytulach. 



Lepiej chwil^ poczekad, a zawodnik 
przejdzie w Focus Mode, w ktdrym 
kaide zagranie wyprowadzane jest 
ze spor^ moc^. Pojedynki na 
wyzszych poziomach trudnodci to 
niekiedy wymiana ponad 50 pilek, 
jest wi^ gorqco, co dodatkowo 
podkredia wchodzaca muza i 



RGPTT to w chwili 
obecnej najfadniej- 
sza gra sportowa 
na konsole. 
Wykonanie 
zawodnikdw to 
absolutna 
ekstraklasa - 
naturalne ruchy. 
grymasy twarzy. 
tekstury... EA 
mogtoby si? sporo 
nauczyd. Na dodatek obserwujemy na biez^co. jak nasi 
zawodnicy (w liczbie 11) poc^ si? na karku, piersi czy pod 
pachami. rad? daj^ rdwniez rdznego rodzaju smaczki (rbznice w 
sposobie trzymania rakielki, inne przyruchy, postawa przy stole). 
Surowego charakteru gry dopetnia elektroniczna Sciezka 
diwl?kowa przypominaj^ca miejscami muzyczne dokonania grupy 
Orbital, a takze kapitalnie zrealizowane odgfosy dochodz^ce z 
publiki. Widzowie dopinguj? graczy oszcz?dnie, czasem ktdremus 
zdarzy si? jakis niekontrolowany okrzyk w niewtaSciwym 
momencie, a szczytem uznania dia Twolch umlej?tnosci b?dzle 
skandowanie imienia zawodnika, co zdarza si? naprawd? rzadko. 

Gra online przysparza sporych emocji, chod kilka niedoci^gni?d 
znalazio si? w sferze menu (np. przyst?puj^c do rozgrywania 
meczu nie jeste&my w stanie w zaden sposob sprawdzid, ktdra 
miejsce w rankingu zajmuje nasz przeciwnik). O sieciowych 
zmaganlach przeczytacle wl?cej w k^ciku online w kolejnym 
numerze. Rockstar do tego stopnia postawilo na zjawisko 
rywalizacji dwdch tytandw sportu, ze podarowaio sobie nawet 
implementacj? trybu "2 na 2". Chod i tak najbardziej zaskakujqce 
jest rdwnouprawnienie zawodnikdw i zawodniczek - az wstyd byd 
spranym przez kobiet?:). Rockstar Games Presents Table Tennis 
pokazuje kierunek, w ktdrym powinny iSd gry sportowe. Rozgryw- 
ka jest potwornie uzalezniaj^ca. a dwietnie wywazony system 
achievementdw sKlania do podwi?cenia si? w peini tej produkcji. 

A ja mam nadziej?, ze nazwa tej gry. chod gtupkowata, pozwoli jej 
si? dobrze sprzedad. * 
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Ogromna zawartosc ping-ponga w ping-pongu. 
Terssloiowy lepszy niz ziemny' 







ROCKSTAR GAMES 


A atmoiferaiowarzya^cagrze 
A wygt^zawoOniiow.tizyka 
A wymagajacypozicimVudnciU 


▼ brak trybu kariery 
T rteOodagniedawonine 


a SAN DIEGO 
SPORTOWA 
CRY POXieNE: 

Top Spir 2 


OCENY; 


1-2 GRACZY, ONLINE: 2-e 


■JUZ 



k I serwisu dou trudno zdobywa si? punkty, ole Gra- 
le wypracowoli juz niemal stuprocentowy sposob 
no zaliaenie osa. Kie, nie zdrodz? Worn joki:). 



> Uu Ping vs. Liu Ping, mea ku pomi?ci 
toworzysza Moo. 













▲ Po^zej dwie mini-gry, DDR-owe mycie 
aula i rzunnie piikq do mini-kosza. 

Tej, taki gadiet to widziaiem w Sopocie! 









K'asyunyseque: za3'akl0ivi$ks2e|i 



OCfNY: 



I-4GWCZY, 0NUNE:3 



Dr KAZDBGO KLlEhTA PODCHODZIMY INDYWIDUAlNIE ! 
ZADZWON I ZAPYTAJ • NORBY UOZIELI WSZELKICH WrCZEKPUJACYCH NA 

t:,V,AT KONSOL, DORADZI W ZAKUPIE I WYBORZE KONSOLI, OBJASNI OZIAIANIE SPRZ|TU 



WSZELKIE AHCh^ORiA DO KONS- 



llZYWftNE 



3tYSKAWICZNA WYSY-.: ( A NA CAL^ POLSK^! 
ZAWSZE • ZADZWON i SPRAWDZ! 



mCDPRSIT 

NortsoleQr«.j okoosooio 

http://www.norbit.pl 



Gdy 2 kalifornijskich ulic przeniesiemy sl§ na 
kafifomijskie boisko, pojawi si? uczucie deja vu, 
bowiem rozgrywka nie ulegla wi^kszym 
zmianom. Pojedynki w trybie kariety rozgrywamy 
zasadniczo w konwencji '1 or 1’ (w riektdtych 
trybach bfdzie to "2 on 2", a niekiedy nawet “1 on 
1 on r). a cato^ smazy si? oczywiScie na 
arcade'owym oieju, co wiqze si? z mega- 
widowiskowymi akcjami. Zagrah nie ma tak duzo 
jak w serii NBA Street, ale tez trudno si? temu 
dziwic, skoro druzyn? stanowi jeden koszykarz. 
Do Pbenom developer wrzucit tez obowigzkow^ 
opcj? kustomizacjt, a takze moziiwoSC wytjoru 
wystroju swojej przyszlej posesji (crib) i sekcj? 
bonusowg (fajne filmiki "making of). Gra hula na 
tym samym co poprzednio silniku - animacja nie 
zwalnia ani na moment, a zawodnikow ulepiono 
z sowitej liczby tekstu. Z glo^nikbw dobiega 
hip-hop, bo c6z by innego, a komentator jest 
zenujqcy. Zbierajgc do kupy wszystkle wnioski - 
ciora si? w ten tylul przyjemnie, ale brakuje tu juz 
^wiezosci cz?6ci pierwszej. No i te nigga-klimaty 
juz cztowiekowi bokiem wychodz^... □ 



WERDYKT 



• rT.m? v 

4.n-.nhgfy T malozniian,10Bdingj(PS2) 
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I NBA Bailers ukazalo si? 2 
lata temu I zebraio bardzo 
dobre recenzje. Przygoto- 
wujqc sequel, Midway 
postanowilo totalnie przemodelowad 
rozgrywk?, dorzucic 5 razy tyle 
koszykarzy, wpakowad kilkanaScie 
nowych trybow gry i... zartuj? 
oczywIScle. Jedynq godnq uwagi 
zmtan^ jest namiastka full-roamingu, 
czyli swobodnego poruszania si? po 
okolicy. Tyle ze okolica jest niewielka i 
wszelkie zakamarki mozna obej66 w 
dostownie par? chwil, Zbieramy tarn 
pierdotki (diamenty). wykonujemy 
drobne puesty (np. odnajdujemy telefon 
Kevina Qametta) i odpalamy sobie mini- 
gry. Te sq calkiem udane i mozna si? 
nimi chwil? pobawid. Pocz^wszy od 
prostych gierek rytmicznych w stylu 
Dance Dance Revolution (mycie 
samochodu z cheerieaderkami, hyhy), 
przez zabaw? w poprawne literowanie 
nazwisk koszykarzy (z reguly tych 
pochodz^cych z Balkandw, wi?c latwo 
nie jest, zapewniam), na konkursie z 
wiedzy o NBA skonczywszy. 











2mOWm SIASZANA PUSIKA It 
SZCZOTtCZKA VO Z^SOW W lAPACH, 
mZUCAIZiCA SOSIl ZtSRANt SMItCI VO 
Giom, vzncmMvsiAcy, ziJtsr 
zAszi, SAmzmxzA mdm.. a to 
VOP tlRO POCZAiTlK! 

H Japonskie gry cz^o 

wySmiewane. gt6wnie ze wzgl^u 
na umieszczane w nich dziwactwa. 
Kazdy szanuj^ si^ recenzent musi 
mieC w lepertuatze kilka ztoSliwo6ci (wynikaj^- 
cych jednak glownie z sympatii) na temat 
wrzucanych do takich produkcji elementow. 
Zapewne niejeden raz czytallkae, ze bohaterami 
japohskich gier sq tostery, ze Japonczycy 
vWasnie wydali tytut opowiadaj^ o tosach 
samobieznej zmywarki do naczyii, czy tez ie w 
nowym eipegu najwl^j trudno^ sprawia 
boss-gqbka (bo na wyzszym poziomie tnidno^i 
puszcza b^lki). Chibi-Robo! tez mozna 
wySmiewab, ale w pienwszej kolejno6ci trzeba 
oddab pokton tworcom - stwotzyli naprawd^ 
^etny soft a do tego wpakowali dob naprawd? 
sporo oryginalnych elementow. Tytufowy bohater 
trafia do domu Sandersondw jako prezent dia 
dziewczynki imieniem Jenny. Jego naczelnym 
celem niesienie radow, co czyni sprz^tajgc 
Smied, zmywaj^c baidne plamy znalerionq 
szczoteczk^ do z^)6w, czy tez obdarowuj^c 
domownikow prezentami. Jako ze Chibi jea 
nikczemnyc* rozmiarbw, przemierzanie 
kolejnych pomieszczen posiadfosci stanowl dIa 
niego wyzwanie nie lada. Radzi sobie jednak 
dzielnie, wsplnaj^ si^ na elementy otoczenia, 
tudziez wspomaga si^ Chibi-Copterem, by 
przefrun^ Jakis kawalek w powietrzu. 

Moc^ tej gry jest design. NIe sposdb 



menedzer - Telly Vision, 
wspomagajqcy dobrym sfowem, 
a w gof^cych nxynentach (gdy bohater 
zostaje otoczony przez gromad? 
Spydofzbw) przypomina sobie, ze 
zostawH wt^ony plecyk. Kazdy detal 
ma tu swpj smak. Ot, chocby Chibi z 
"ogonkiem" w postaci wtyczki, ktorq sam 
umieszcza w kontakde, by doladowad 
zasllaj^c^ go bateryfk^. 



* Nie jest to 
moze esencjo 
skrodanki a la 
Splinter Cell, ale I 
^ przynojmniej j 
tt^roni przea I 
kuiomi. I 



Bye moze ezytaj^ zapowiedzl i lukaj^c na screeny 
wychodzisz z zatozenia, ze to gra o robode 
kuebennym, co to tylko brud sprzgta i podnosi z ziemi 
papierki. Otoz nie, dbanie o dom to tyiko dodatek, 

2r6dto kasy (waluty zwanej tu Moolah) i poctetawowy 
sposdb do natejania Happy Points. Przede wszystki'm 
za6 liezy sie tu gtdwny tryb przygodowy, kt6ry pcha 
akcje do pr^u, pozwala nam dotrzed do kolejnych 
lokaeji (piwiica, podworko ltd.) i odkrywa mroczne 
tajemnice Sandersonow... Niezmiemie istotny jest 
plyn^ czas (nieco upodabnia to gr^ do 
Pikmina) - do niektotych miejsc mozemy 
dotrzed w okreslon^ porze dnia, np. na 
umywalke w kuchni wejdziemy jedynie w ft 
dzieb, gdyz w nocy uniemozliwia to wysunifta / j 
szuflada. Nie zabrakto tez zadab pob^nydi / / 

- np. wpjskowa musztra u wczeSniej f | 

wspomnianych “jajearzy’. A jest 1 f 

jeszcze sklep, w ktdrym mozemy 
kupid nowe gadzety dia naszego ^">5^ 
pupila, rozne kostiumy (ktdrych noszenie 
daje pewne efekty w gadkach z poszczegdinymi 
postaciami), moziiwo^d sadzenia rodlin... Atrakqi jest 
naprawd^ sporo. 



Od zera do 
developera 



^ Maiejapobskle studio 
Skip moze 
mduud 0 szcz^^u. Team 
||prorzylw2003 r.gra 
&fpia^VWdZcie 
screens) • pozycje 

P omtnajaca troche 
al Crossing, gdzie 
wcielam^EXifw malego 
chtopea. wykQBUjddprzy 
ptBifnzrte dziwne 
zadania. Ta gra 
NintendCMfidoaluaChibi 
Robo mialostad Sandal. 
ProjaktzastafaBiKtety 
^^^pt^Sytua^ byta 



Pisalem juz, ze design jest pierwszeq klasy, ale na temat 

samej giafki wypada jeszcze kilka stdw skrobnqd. 

Doczepid sia moga jedynie do faktu, iz w ocfcitym w 

potyskujacej posadzee otoczeniu widad np. zawieszone 

na ^nach obiazy, ale juz stoj^ 

meble - rue. Zastanawtaj^. Pozostaie - 

aspekty oprawy wlzualn^ stpja na 

wysokim poziomie i chod obieWom 

brakuje jakiego^ szlifu (glownie tyezy I I 

sia to pokad), to summa summarum ■. 

deszq oko. Nie ukiywam, ze strasznie 

przypadt mi do gustu pomysl Nintendo 

I mam ogromn^ ochota na sequel. 

Jesfi tytko jestes otwarty na sweze 
doznar^ plynace z ko^ Big N, f 
Chibi-Robol nie ma szans Cia 
zawie^. □ 



oktuolng pozycjg w rankingu robofow. 



nie zakochac sia w istotach zamieszkutacych 
dom Sandersoi^ - psiej zabawce Sophie, ktdra 
wzdycha z mKosd do "ekszyn mena' Drake'a 
Redcresta, ubranych w munduiy jajkach, 
stanowiacych doborowa jednostka zolnierzy pod 
komenda Sarge’a, czy tez kapitanie Plankbear- 
dzie. Przygrywajacej w tie muzyezee 
akompanluja kroki naszego blaszanego 
bohatera - wydajac rdine odglosy (w zaleznoSd 
od podloza), dekawie komponuja sia z reszta 
oprawy dzwiakowej. Wszystkie napotkane 
postad mdvwa dzivmym jazykiem. co dodatkowo 
wplywa na unikalny odbidr gry. Sam Chibi nie 
mowi w ogdie. ale od gadania jest jego osobisty 



A Wizjer Chibiega pozwala no ziustrowanie 
pomieszczenia i namierzenie priydotnych przedmiotow. 



Mo aNe.ie niMBz 
ZDBCzana byt fakL iank 
SkauBaeulftHMe Eta. 
jeden z ludzi stojacych za 
Chniwo Trigger. Dftajo] 
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orygnalnarozgrywlia 
desqncal^Ory 
humor, riiekttreakqe 






Huragan §wiezow od Nmny - oby wiacsj takich 
pomystowych produkqi! 









stylu) oraz Party Games. Mini-gry sg w wifkszo^ci 
znane entuzjastom serii. ale muszf przyznad, ze mimo 
lego stanowi% najmocniejszy punk! giy. I tak mamy tu 
m.ln. Race (mix Mario Kart z WipeoulemI), Bounce 
(kto zajmie wifcej punktdw na polu gry) czy Cannon 
(niszczenie zamkdw rywali ■malpimi' pociskami). 

A wszystkie te atrakcje sprawrtzajq $19 najlepiej w 
multiplayerze (do 4 graczy]. By Jednak zdobyd nowe 
trasy czy tryby gry, trzeba je kupid w trybie przygodo- 
wym (za banany, a jakze;). 

Wspomniane glosy matpiszonow to najstabszy aspekt 
oprawy AJy (plus kiepskie melodyjki). ale 
juz grafika prezentuje si§ solidnie. Niezle 
tekstury, pseudo bump-mapping na podlozu 
I przez caty czas plynna animacja - to 
zasluguje na slowa uznania. Niestety. jak 
juz wspomnialem. 5 MBA nie trafia w zadne 
okreslone gusta. Sposdb gry (pomykanie 
w szkianej kuli) jest pewnym powlewem 
dwIezoSci w dwiecie platformerdw, ale 
" dziecinny klimat raczej nikomu nie 
* przypadnie do gustu, □ 
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Znapme maipy jJO'r'Oivyi covjwa (xre^InCaorn, 



MINUBt 

r mfai%ina<tob6iu 
r oradlan^DOO 



l URAtZY, ONLINE; 






MONKEY BALt 

ADVENTURE 






Dopisek “Adventure" oznacza, ze Sega postanowlia 
oddwiezyd wizerunek swojej serii - tym razem zamiast 
dziesiqtek plansz przeznaczonych do kombinowania. 
dostalidmy platformowkf, ktora jednak zachowuje 
Charakterystyczne cechy cykiu w kwestii sterowanla. Zwiedzamy 
kolejne krolestwa I wykonujemy rdznorakie questy. np. odnajdujemy 
zagubione malpki, budzimy dpiqce maipki, pozujemy do zdj^d 
fotografom-matpkom itd. (a by otworzyd drzwi. zaliczamy etapy w 
konwencjl znanej z poprzednich cz^icl). Zadania bazujq przede 
wszystkim na zrecznodci. bowiem wybranym matpiszonem 
poruszamy si^ wewnqtrz szkianej kuii, co wl^e si$ nie tylko ze 
sterowaniem wymagajqcym precyzji, ate I ogromnq bezwfadnosciq. 

Z tego wzgl^du dzieclaki 
zbyt wielkiej radosci tu nie 
doswiadczq (dia nich gra 
bedzie za trudna). chod z 
druglej strony SMBA iwydaje 
si$ dIa nich przeznaczone - 
przestodzony, inlantyiny 
klimat i zabawne matpy 
mowlqce wfasnym jfzykiem 
{irytujqcym jak diabli, tak na 
marginesie). Dia kogo wl^c 
jest ten tytui? 



Poza gidwnym, przygodo- 
wym trybem, w gidwnym 
menu znajdziemy tez opcj^ 
Challenge (czyli Super 
Monkey Ball w pigulce - 
zaliczanie kolejnych 1 
elapdw w klasycznym _ - 



WRC Evolved JekX Ratchet Gladiator Tekken 5 Souicalibur 3 God Of War Gran Turiamo 4 Athens 2004 Kilizone * mlkrofony 




Pita 










▲ Lewo, prawo, d6l, li, A. Do ^ 
cholery, jakq kombinaqq odpino 
siq to szdki? 



catoivicie usuni^to, nie dajqc be^xjsrednio nic w zamian • 
chocby najprostszej kariery. Z tego powodu jecfyne, co RRXX 
ofenjje, to niekonczacy si§ szereg nie powiqzanych ze sobq 
pojedynk6w w losowych trybac^ - sprawa wygl^da 
kJentycznie zarbwno na 1 gracza, jak i w trybie online (w tym 
drugim dochodzi tylko prosty tanking), Drobnq dekawostke 
stanowi Queens Match, w ktorym to przegrana szprycha 
wykonuje wybrane kompromrtujqce zadanie (udawanie kotki, 
teskotki, pfzyjmowanie ostrzaiu z pistofetu na wod? itd.), a 
zwyci$zca bawi sie wtedy kamera. Co jakis czas ttafia sif tez 
walka 0 pas mistrzowski, co pozwala odblokowac stopniowo 
peten komplet 22 lasek {zestaw doktadnie taki sam jak ostatnio: 
11 podstawowych i 11 stanowiacych ich alter ego). A tak poza 
tym waiczysz tylko o kas^. ktbra moiesz spozytkowad na 
zakup rbznych popierdbtek typu artworki, dusdd (uniwersalne 
dia wszystkich), czy tez wreszcie aparat odblokowujqcy opcj^ 
strzelania fotek; wv^ierasz miejscdwk?, bierzesz dziotehq lub 
nawet dwie, ustalasz im stroje oraz pozy i lecisz z koksem, 
bawiqc si‘e kamerq i ewentualnymi efektami specjalnymi. 

RRXX oddaje w spocone lapska Graczy zestaw najlepiej 
wymodelowanych swinek, jakie kiedykolwiek lansowaty si^ 



RECENZJE EUROPA 

ff 



2 zatozenia mamy tutaj wrestling, tyle ze 
bardzo uproszczony i podany z subtelnoscia 



profesjonalnej holenderskiej striptizerki. Niech 
wi^ nie dziwiq Cie tak wykwintne zagrania, 
jak strzal po^adkiem w pysk, seria 
delikatnych policzkdw, czy tez caly szereg 
niezliczonych chwytow, supplexow i diwigni, 
przy ktdrych niunie wyczyniajq dziwaczne 
akrobacje, co by tylko wyeksponowad 
krqglosci I przewaznie nawet specjalnle nie 
skr^anq bielizne. System walki nie zmienil 
si? jakos specjalnle od czasdw pienA^ej 
cz?§d i nadal mamy do czynienia z bardzo 
uproszczonq wariacj^ rozwiqzah i 

zapodanych pizez seri? SmackDown! ^ 

Zmniejs^o sif oklenko klatek 
pozwalajqcych wykonad skutecznego flS 

reversala. ale niestety bez 

zmian pozostala bolqczka w 
postad dalekiej od 
doskonalosci detekcji 
kolizji oraz malo 
precyzyjnego zwracania 
w stron? 
przeciwniczki. 

Odpalane po 
nabiciu 

odpowiedniego 



paska, fikudnie wygiqdajqce Killer/Lel 
egzekwowane sq poprzez klepnifde jetiiego ,, _ ,, 

trafiajq praktycznie zawsze, z kazdego miejsca na nngu, 
podobnie jak i Humilation Moves. Te ostatnie wymagajq 
jednak wczedniejszego zawstydzenia przeciwniczki 
udanymi reversalami i odpowiednimi rzutami - tymi. Wore 
szczegolnie ladnie odslaniajq pupd?, krocze czy h i n s f 
wrogiej dzi, tudziez ustawiajq jq w ewidentnie kompromitu- 
jacej pozie. Praktycznie 
jedynq nowosd stanowi 
wprowadzenie opcji walk 
tagowych I mozliwosd 
uczestnictwa w stardu do 4 
zawodniczek, a takze 
zwi^ane z tym "XX Moves', 
czyli przewaznie dosd 
ciekawe akcje wykonywane 
przez duet No chyba ze 
jako nowodd w systemie 
b?dziemy traktowali oddanq 
w f?c8 Gracza kontrol? nad 
kamerq przy wszelkich 
chwytach typu submission, czy tez walk? na ulicy, raczej 
zalosnie starajqcq si? nasladowad pojed^k .1 on 1" 
rodem z klasycznego mordobida. Niestety, spraw? 
fatalnego Irybu fabulamego poprzedniej cz?m rozwiqzano 
najgorz^, jak si? dato: nie poprawiono go wcale, tylko 



o ja tu b?d? czarowat - dobtze 
I widzisz. CO znajduje si? 

I dokladnie nad tymi stowami. Nie 
wierz? tez, ze jeszcze nie 
zwrdctled uwagi na to, co w ogdie dzieje si? 
na tych dwoch stronach, Dlatego tez nie b^ 
owijal w bawetn?, ani tez dbat o poprawnc^ 
poiitycznq - o co zresztq d?zko, ki^ 
dookota widad loczki w uj?ciach "rozwarde 
na trzy-czwarte". To gra o niewiastach. Wore 
nie b?dq lOdzid i bawid dzied. To gra o 
kobietach, Wdre nie blyszczq inteligenc^ I 
rozsqdkiem, nie lobiq zakup^ w Tesco i 
nawet jak sq dobre w kuchni, to i tak nie 
potrafia gotowad, a jedyne. na czym si? znajq, 
to obsdskiwanie si? w ringu, pozowanie do 
fotek i stawianie namiotdw. Rumble Roses XX 
to neW-genowy pomnik postawiony ku chwale 
j?dmych posladkdw, hipnotyzujqcy Gracza 
rytmem bujajqcych si? piersi, czarujqcy 
gladkodciq ud i oszatamiajqcy obrazem 
brzuszkdw godnych epigramatu. I zeby 
wszystko byto jasne; chodzi tu o Gracza 
potrafiqcego zbudowad katmnik, zabid pajqka, 
dad klapsa i wyniedd smied, Wdremu 
okredlenie "dwusuw" nie kojarzy si? frywolnie, 
lecz mototyzacyjnie. 







na ekranach gier wideo. Te cukiereczki sq 
niemalze namacafnie gtadairtkie, mi^dutkie 
i pacJin^, a ich sylwetki, delikatnie 
zaakcentowane mi^nie i fantastyczne 
krggkjSd wr^ btagajq o wysmarowanie 
dwkq - a taki patent tez tu jest)! Drobnym 
zgrzytem jest jednak catkowite pomini^cie 
obecnosci tak ’prozajcznej" rzeczy, jak sutki, 
a i 2 pewnoka^ gtos podniesie tez niejeden 
wyposzczony samiec, ktbry po wjechaniu 
z maksymaJnym zoomem kamery niemalze 
prosto w zad wypigtej "na kodaka" fi7ag i 
zbuiwersuje si^ uproszczeniami w kwestii 
utozenia string^ i ich doktadno^i 
ptzyiegania. Ale nie tylko models postad 
wypadajq rewelacyjnie, bo zachwyt 
wzbudzajg tez ciuszki, odwzorowane z 
ogromng pieczotowitoScia - wszelkie 
nierowno^, zagifcia, specyficzny pobtysk 
lateksbw, czy nawet takie szczegbliki, jak 
§wiatto odbijajqce si^ w pojedynczych 
bwiekach zdobiqcych kostium, po prostu 
nokautujq. A wiedz, ze nie tylko w urodzie 
suczek ie^ sHa tego tytutu, ale tez w 
fantazyjnyc^ strojach, ktbre uderzaj^ we 
wszelkie populamiefsze fetysze - miloSnicy 
S&M, unifonribw I pohczoszek b^dq 
wniebowzi^i, Szczegblnie atrakcyjnie 
wypadaj^ stroje, jakie uzyskuj^ babki po 
osi^nifciu statusu "superstar", po zdobydu 
odpowiedniej populamosd w walkach • gdy 
zobaczytem przemian? Anasthesii z 
piel^gnlarkl w "najseksownlejsz^ stewardess^ 
ever*, nie mogtem przez chwii? zebrab kopary 
z ziemi I z miejsca zafur>dowalem jej cal^ sesje 
fotograficznq. Do kompletu dochodzi poezja 
animaqi, ktorq d§zko oddab stowami - to. jak 
laski kotysz^ bioderkami, w jaki sposob 
gwiazdeczka Aisha tahczy przy swojej 
wejsdowce na ring, jak pracuje klata 
zm^czonej zawodniczki... noz ajaj jaj. krbtko 
mowi^:). Gdyby nie zdarzaJace si^ 
sporadycznie przenikanie obiektbw, to 
naprawd^ mozna by rzec, ze przy tej generaqi 



konsol rendering! zdaja si$ byb reliktem 
zamierzcWej przesztobci. 

Cbz... Pomimo tych zachwytow r»ad 
pifknem wystfpuj^cych tu dziewczqt, nie 
powiem, bym spet^nie byt zadowokxiy z 
nowego RRXX. To wszystko praktycznie 
juz byto, Konami stworzyto nie tyle nawet 
sequel, co rozbudowany port wersji z PS2. 
Te same dziewki, zaledwie pi§b (5!) aren, 
ten sam system waJki ze staryml 
niedodqgnieciami i baaardzo ograniczony- 
mi trybami pojedynkbw, Miejmy nadziejf, ze 
nast^pna cz^ (RR XXX?:) ptzyniesie cob 
wiecej, niz tylko wpafrywanie sie rt«blanym 
wzrokiem w te wszystMe ztotowtose. 
niebieskookie ksi^zniczki, ogniste brunetki 
[ slodziutkie dziewczynki. □ 

PS. Chcialbym podzi^kowac wszystkim 
osobom, ktbre pomogly mi w zorganizowa- 
nej na GG akcji w podawanie synonimbw 
"laska/d'*a'', jakze pomocnych przy pisaniu 
tej recenzji:). 







Wyczekiwaii gocHugo... 
Wreszde peewit si? na 
horyzoncie.WszecIfw 
zakr?t w pelnym ztozeniu. 
krzesz^c przy tym iskry z 
asfaltu... Ruszyliwpo^. 
aby sprawdzic jego wacty i 
zalety. Wys^annikiem PSX 
Extreme okazal si? Zax, 
dosiadaj^ na CO dzi^ 50- 
komego Suzuki GS 500 
oraz Loser, pnobuj^ 
ogamiac 1 0O-korme Suzuki 
GSX 750F (to nie zaity). 



D eveloper Tourist 
Trophy juz na 
starcie stracii 
kilkadziesigt 
tysiecy dolcow, 
wypuszczajgc 
gr? w petni 
sezonu, kiedy 
motocykiisci z 
pewnoScI^ nie 
mySIg o 

wirtualnym przedluzaniu swej 
pasji (bo od tego jest zima). No. 
ale dobrze - mozna rzec. ze jest 
sens takich produkeji. W koficu 
jazda po polskich drogach 
grantezy z kaskaderkg. Sllskie 
znaki poziome, smota i zwir 
jako "wypelniacze" dziur, 
rz^chy gubigee olej na samym 
srodku lezdni, moher, piach w 
zakrgtach. slimaki winniezki • 
czy mamy wymienia6 datej? 
Polyphony od prawie 10 lat 
szlifowalo talenty, klecgc 
kolejne odstony Gran Turismo. 
Czy bylo wige w stanie wiernie 
odwzorowad dynamik? oraz 
prowadzenie "scigaezy”, 
nakedbw I innych motongow? 

Z takg wlasnie obawg 
uruchamialismy Tourist Trophy. 
Oczekiwania zostaly 
podsycone przez kozackle 
intro z Hondg CBR w roll 
giownej... 



THE REAL. RiDINQ SIMULATOR 



maszyn jest stanowezo zbyt duza, niezaleznie od wybranych 
opon. Efektem jest bardzo przewidywalne prowadzenie sig 
maszyn. Zakrgty mozna pokonywac przy pelnym odkrgceniu 
manetki gazu. a takze hamowad przy maksymalnym zlozeniu 
motoeykia (!}. co w rzeczywistosci skohezyloby sig efektownym 
"szlitem" po asfalcie, Na domiar ziego wirtualny jezdziec musiat 
wypozyczyc narzgd rdwnowagi od uposledzonego nietoperza, 
bowiem o wiele latwiej wywraca sie przy 5 km/h niz przy 200 
km/h! Skoro o predkosci mowa, warto zaznaezye, ze programi- 
sci z Polyphony zamiast grunfownie testowad maszyny, 
urzgdzali pewnie gonitwy na torze. Jak bowiem wyttumaezye 
fakt. ze Suzuki Hayabusa rozpgdza sig do "setki~ w okolo 
6 sekund i hamuje lak samo slamazarnie? DIa zielonych w 
temacie jednosladbw dodajmy, ze do niedawna byia to 
najszybsza seryjnie produkowana maszyna, ktdra 100 km/h 
uzyskuje w 2,7 sekundyl Taka rozbieznoSd to niestety 
skandaliczne zaniedbanie! Podobnie wygigda odwzorowanie 
prfdkosci w ogdie, i momentu hamowania, ktory w motocykiach 
trwa najczgSciej kilka uderzeh serca. Tej poteznej dynamiki tu 
po prostu me czuc. Istniejg tez przektamania w predkOMiach, 
ktdre sg w stanie rozwingd motory na poszczegdinych biegach - 
przyktadowo. Suzuki GSX-R 1000 na "jedynce” jedzie o 20 km/h 
wolniej, niz powinien. Do tego w statystykach motoeykie majg 
bfgdy w podanej ilosci koni mechanicznych, idgee w 10-20 
jednostek. Zaraz posypig sig gromy. “Toz to detale!" - zakrzyknie 
tium. Zgoda, ale to wlasnie one budujg obraz gry, ktdra 
powstawala w bdlach przez wiele miesifcy. W dodatku 
programiSci poszli na iatwizng przenoszgc wiele rozwigzari 
zyweem z GT4. 



motoeykie nie zbiera si^ wige 
gotdwki. Do ich pozyskania 
wystarezy zmierzenie s(9 na 
torze z kozakiem slerowanym 
przez konsolg. Kolejne maszyny 
wpadajg wige hurtowo do 
naszego garazu za wygrywane 
wyscigi. Tym samym znane z GT 
przywigzanie do konkretnych 
pojazddw zniklo. Po cdz bowiem 
prdbowad wycisngd wszystko ze 
siabszego sprzgtu. skoro w 
minutg mozna zdobyd dwukrotnie 
szybszg maszyng? Pozostaia 
natomiast opeja modyfikacjl 
ustawieh zawieszenia. przelozeh 



MotoGT? 



Chot przepii na ■nowq" gr? 

• ’ specs i PD mieli gotowy (ot, 

wrzude jedno^dy do GT4], 
IBR zwyczojnie polipili sprow; i 
nie podotali “wyzwonio'. Do 
glowiiych wad, pozo oczywistym 
wyciskoniem kosy, zaliczyc wypoda juz 
somq list; dostppnych maszyn, z klorych 
znaezng stanowiq pfdzidetko 
dorownujqce moeq przeci;tnej kosiorce 
do trowy, czy tez modele ottroadowe, 
ktdrych moiliwoki nijak nie idzie 
wykorzystoc. Szcz;^iwie typowo 
szosowych/lorowych moszyn w IT nie 
brakuje, coz jednok z tego, je^i 
skiepszczony model jozdy nie pozwoto 
(zerpac z gry nolezylej przYjemitoui. 
Gwozdziem do Irumny jest przekomiana 
fizyko (nienoturolne kroksy, szlify, 
upodki), panujqco no loroch pirstko 
(trzech przeciwnikow) oraz ubogie tryby 
rozgrywki (na jeden wieezor). Tytvl war! 
zoinleresowanio wytqcznie dia tych 
miloinikow jednosiodow, ktony z 
pstrykania fotek i ogiqdania wymo- 
rzonych moszyn w ruchu czerpk) wi;kszg 
przyjemnosc, niz z samej jozdy. □ 

[senti, dosiadnjqcy (otel obrolowy;)] 



Na szybko przedarliSmy sig 
przez menu i jazda... Co u licha?! 
DIaezego 172-konny motor nie 
chce pdjSd na gumg. skoro byio to 
gtdwnym punktem programu w 
intro?! Czemu nie mo4na 
hamowac na przednim kole?! 
DIaezego za dotknigeie oponenta 
i wyjechanie na trawg od razu 
dostajg 10 sekund kary w postaci 
spowolnienia do 50 km/h?! Po 
solidnym zbiuzganiu gry 
odkryli^my wreszeie opejg 
"Failure conditions' w menu, ktdra 
dodala nieco niegrzeeznego 
charakteru mocniejszym 
maszynom oraz usungla te 
lamerskie kary. Jednak nie 
wszystko odpowiada rzeczywi- 
stosci. Podobnie )ak w GT, takze 
i w Tourist Trophy przyezepnose 



Menu gidwne zostalo jednak przygotowane specjalnie z mygtg 
0 TT. Powdd byl prozaiezny- opeja tunmgu nie trafita do gry, wige 
rdznego rodzaju sklepy przestaiy bye potrzebne. A skoro nie ma 
sklepdw, takze i waluta jest zbyteezna... Na coraz szybsze 



Do si; jeHzic z lej perspektywy. 
Co nojwaznietsze: komero nie pocfi 
przesodnie w znkt;tach. 




Olo i Riding lorm editor. Tutoj zmodyfikowac mozno slyl jozdy Menu ubohze niz w GT4. Bmkuie opcji tuningu. Foklem je$l, ze molocykii Motongdw fest sporo, i to z roznych klos pojemnoki silnlcdw. Przewozojq 

jezdzco, poprzez okreslenie sposobu w^odzenio w tuk itd. nie rosuje si; w tokim stopniu jOK out, ole jednak pozostoje niedosyt... oczywisde jop^ie rumaki, ole w gne znolozly sip tei DiHDli ay Aprilio. 



• opon. Jest !ez czym jezdzic, bowiem maszyn jest 
ponad 100. i oczywisde najbardziej b^d^ tu 
zadowoteni miloSnicy wspoiczesnych jednoSladow 
sporlowo-turystycznych, chod w grze tez takie 
klasyki z lat 80.. jak Honda VT250F czy CB 750F - 
Iza si^ kr^d w oku. k'ledy widzi sif te pi^kne 
staruszki zasuwajace po torach wyscigowycb. 
Przewazaja maszyny z czterocylindrowymi 
sllnikami rzadowymi. ale sa tez single, no I widlaki! 
Brzmia niestety w wiakszosd... jak odkurzacze. 
Muzycznie jest klepsko. Nie ma fajnych, licencjono- 
wanych kawatkdw, tak jak w przypadku Gran 
Turismo. W tie led jakas zupelnie nletrafiona 
techniawka, ktora szybko sla wyiacza ze znuzenla. 
Szkoda. 
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Gdyby chociaz zadata rywallzacja na torze 
motywowata do grania... Niestety. konfrontacja 
z konsolowyml oponentami wypada blado. 
Tradycyjnie dia Polyphony jada "jak po sznurku'. 
Na domiar ziego sa iatwi do wyprzedzenia i 
kllkusekundowa przewagf mozna uzyskad juz 
po jednym okrazeniu. Uwaga. "rodzyn" sezonu - 
na trasle (poza maszyna Gracza) znajduja sla 
tylko trzy motocykie! To kpina. jak na grf wydana 
w XXI wieku- Same tory w wi^kszodd przeniesio- 
no zywcem z GT4. I tu tez napofykamy problem 
ich bardziej samochodowego charakteru. bowiem 
nie nadaja sla juz tak dobrze do schodzenia na 
kolanko w zakrede. Oruga sprawa to umieszcze- 
nie w grze motocykil terenowych I supermoto. 
Pytamy: po co. skoro nie ma zadnych specjal- 
nych torbw dort przeznaczonych?! I co. u licha. 
chdell oslagnac Mall Zold Brada. wrzucajac do 
gry skutery? Szkoda, ze nie ma elektrycznych 
hulajnog. A bardziej serio; przydaloby sig wi^cej 
klasykow I jakied crulsery/choppery. ktbre na 
pewno lepiej nadaja sie do scigania niz skuterkl. 

Graficznie jest bardzo dobrze, bo to przedez ten 
sam engine, co w GT4. Stalowe rumaki wygl^daja 
okazale, z najdrobniejszyml detalami w styiu 
ozebrowah cylindrow czy ze swietnie odwzoro- 
wana praca zawieszenia. WIdac tez, jak jezdzcy 
zmienlaja biegi, wyclagaja palce po klamk^ 
hamuica itd, Tylko przy ewentualnych glebach 
wygladaja smiesznie I zbyt sztywno. Kazda 
maszyna ma pieczotowicie wymodelowany 



kokpit. w ktorym mozna wypatrzyd pracujace zegary 
{zamykanie "szafy" rules!). Cieszy tez opcja zaawansowa- 
nej Ingerencjl w wyglad I styl jazdy motocykilsty. Poprzez 
Riding Form Editor mozna sprawid, ze nasz jezdziec bfdzie 
pokonywal winkle w stytu supermoto, z noga wydagnl^ta 
daleko w przod, lub. niczym Valentino Rossi, zwieszal sl^ 
z fumaka, szorujac przy tym kolanem po astalcie. 

Zadziwiajace jest to. ze ingerencja w wyglad zawodnika 
i zdobywanie kolejnych pleknych jednosladdw sprawia 
wi^ksza frajd^, niz przebywanie na samym torze. 

Polyphony Digital zapomnialo, co jest najwazniejsze w 
jeidzie motocykiem. Jest tym czym^ zabawa. krzyczenie 
z rado^d po wyjSdu z kazdego zakr^tu. I naprawde, nie 
trzeba bye jednym z nas, zeby przekonac si?, ze ten tytut 
nie ma w soble ognia I nie oferuje zbyt wlele. 

Wolellbysmy wydad te pieniadze na starego Komarka 
i pierdopedzid soble 40 km/h po Polsce. Przynajmniej 
z usmiechem na twarzy. □ 

PP WERDYKT Losera 

15 000 RPM ponad rzeczyv^lo^? Raezej 
c ■ GT4 na dwdeh kotiach, Ubogie GT4. 



▲ dutomotordwilordw 


T matooponanldw 


A Sf3.*a 


1 ▼ txak uouda pr$dle4d 




▼ lizyka 








mmimB 






N lU T4N S 

inSITiE R E N I EteWE G b*K USI^O D zTnM 



NINTENDO! 



GAME BOY 






01-466 Warszawa, ul. Powstaheow SIqskich 106D, tel./fax: 022 436 19 66, 022 409 66 00, serwis: 501 08 44 88 



Zapraszamy Pn - Pt w godz. 11-19 i w Soboty 10-15 



e-mail; robson@robson.pl 







KbLtNZJEtUHOPA 



a Tafc tak... Cos widziatem. K^tem oka. Jakis 
den na dachu. Przemkn^l mi za ptecami. 
Robia tu w winnky od (rzydziestu lat Akurat 
wolalem parobkow, zeby wytoczyli beczkf. 
Ale d nie przychodzili... Pomydalem. ze znowu s/p 
pewnie sami oHopaii i posn^li w trawie. By! bankiet. wi^ 
dalem sobie z nimi spokoj. Pozniej ich. panie wiadzo. 
znalazlem. Poupychany^ w drewnianych skrzyniach. 

I nv chlewie. Wszyscry nie zyit. Nie ^yszaiem nawei 
jednego wyslrzaHj! Ponoc zadusH ich jak psow. Nie. nie 
wiemjak wyg!^... Klorady wszedi... Sk^ mial klucze. 
Nic nie wiem. Istny honor, panie oficerze! Jedna 
zrzucona dachbwk^ mi przeniedi. Jedna'.’ 

tysy. smiertelnie precyzyjny zabojca numer 47. znow 
rzqdzi w biznesie. Nie zostawia iwiadkow, nie porzuca 
broni, nie daje si§ sfotografowac ani zapami^tac. To 
priorytet na te odsione jego ptzygod, Dzi^ki temu zgamia 
cotaz wi^kszg kasg. Krwawq kasf. Pomyst 
zdecycJowanie trafiony. Trzeba uwazac na kazdy krok. 
bo Twoja wirftrywalno^ w Blood Money ma wptyw na 
zarobki i kolejne misje. Nie jest to jakas gigantyczna 
innowac^. ale bardzo umiej^tnie szatpie klimatem. 
Develqier zapewne diugo gtbwkowat. jak ograniczyc 
tak dobrze znang z poprzednich czesci beztroskq rzez. 
Ograniczyc. ale jednoczesnie nie dawab Graczom na 
sztywno wytycznych sciezek. nie blokowad wyboru. 

I wymyslit- Im pozniejszy level, tym wifcej na nim 
przypadkowych ludzi, cywili z aparatami. kamer 
bezpieczenstwa i tego typu "utrudniaczy". Trzeba wi$c 
lawirovrab, nie ciggngc non stop za spust, a popraco- 
wac troch? glowg (uprzedzaj^ inteiigentne pylania - tak, 
"z baski" tez da rade podggnab. choc nie o to ml tutaj 
dokladnie chodzi). Chwila nieLfwagi. zostawlony trup 
i masz na karku pdicje, ochroniarzy, a pozniej lokalne 
gazety.,, A prasa to p^ezna sita... Pokonasz jq tylko 



tysy znowu w 
formie. Jest napraw- 
d$ tadnie, w przy- 
padku kilkuscenerii 
zaskakuj^co. Tylko 
zakresdziataii dose 
podobny. Kiedy 
przewroci nas tutaj 
jakis solidny po- 
dmuch swiezosci? 



Zareklamowany 
ze stylem 



uskuteczniajgcy jogging, smieciarze 
czyszczqcy ulicg, gdzies z boku pracujgce 
zraszacze trawy... Sielanka, I w to wszystko 
wchodzisz nagle Ty. Pieska ciach!, Mi^gasz i 
wiafi-bwki ze wspomnianego domku. sprintera 
wrzucasz do maszyny mielgcej odpadki, a na 
doWadke robisz wlam do sgsiadki. 
poprzedzony szybkim rajdem przez 
zraszacze... Fajne? Jak najbardziej! Jak 
wkJac nie vyszystko musi sie odbywac Vv 
cuchnqcych wilgoci^ korytarzach i 
ochlapanych Jepiej si? nie interesowac ezym" 
spelunach. 



> Tworcy i wydawey gier sa niesamowici. 
Z jednej strony probuja uniknac wszelakich 
kontrowers)! wokOt swoch gier. a 2 drugiei 
czekaja na medialny rozgtos po zaplanowa- 
nym evenoe. Kampania reklamowa nowe- 
go Humana doskonale wpasowt^e ste w ten 
system. Otoz brytyjska agenqa reklamowa 
Roots zaprtjponowata Eidosnietypowypo- 
mysl na promoq? Agenta 47. Przygotowa- 
noserieplakalowprredstawiajacychkoie)- : 
ne zabO)stwa dokonane ptzez Hitmana. Nie 
byly to jednak ‘■noanalne" zamachy. a prze- 
prowadzone z artystyeznym (?) smaczkiem 



“Widzi^am go w ttumie na uiicy. akurat parada 
byia... Miai gamitur. Na chwila odchylHa mu sip 
marynarka. Cos sped niej btysnaio... Mina' 
mnie i zniknal w kamleniczce obok. 
Zatrzymalam sip, bo mnie stringi. panie 
dedezy. okrutrr/e pUy. KupHam nowe. 
koiezanka pdedia... No i z tej bramy to za 
d^wiia dostawca mteka wyszedi. Aie co robH 
dostawca mieka 0 22 wieezorem? Dlacze^ 
mai walizka I byi tysy? Nie wiem. ale mdwia 
panu. oni coraz dziwniejsi sa • mq to na 
przyktad ostatnio nie ma manier. a do tego oka. 
No. aie ten dostawca szybko gdzies poszedi. 
A pozniej tojuz byi wyix^ gazu. co z balkonu 
wyrzudi czlowieka... Jakgs szychp. A na mnie 
spack telewizor. Pan mowi, ze to zamach byi?" 

Zakres umiej?tnosci 47 oczywiroie si? 
zwi?kszyt. To znaezy sporo z Twoich dziatari 
ponovmie opiera si? na uktywaniti trupbw, 
^qganiu z nich ubrania i innych, lekko 



bulib. Juz lapiesz. sl^d taki podtytut gry? To teraz uporzqdkujmy nieco 



wydarzenia. 



Trafil nam si? trzed konsolowy Hitman, a ogolnie czwatty (PC). Tym razem cata historia jest 
opovyiadana z perspektywy bylego szefa FBI. Wtajemnicza on pewnego daennikarza w swoje 
weloletnie polowanie na mmuhskiego klona (dia pizypomnienia; to Ty). DIaezego i jak to si? 
wszystko rozwinie? Po odpowiedz zapraszam do dosb ciekawego zakohezenia. odpalanego 
po 13 mis^ch. Nie za duzo, ale mozna si? nimi pobawib na kilka sposobow... Czyli motyw 
retrospekeji i czynnego brania w nich udzialu, troch? ria wzor ostatniej cz?sci, znbw jest obeeny 
Nie mam me ptzecivyko, bo zapewnia roznorodno^. Gra zyskata tez pewien kontrast - ostatnio 
^ troch? dzialania w cieniu, teraz dostantesz sporo jasnych miejscbwek, a nocami dominujg tu 
lampy, neony, ttumy iLxlzi... Czyli jest glosno, dynamieznie, powiedzialbym - zyvwotowo. W takim 
Woczeniu naprawd? kozacko mozna si? kamuflowac. Wezmy choeby zadanie zlikwidowania 
Swiadka koronnego ukrywaj^cego si? na zwyktych, amerykariskich przedmie«iach. Wiesz. 
takich rodem z Tony’ego Hawka. Piesek w ogrodku, domek dzieci?cy na drzewie. otyly gogus 



Kazdy plakat ma inny komentarz ekityezgey 
sposobu smierci- "Coldly executed" poka- 
zuje faceia w lodbwce. na "Shockingly exe- 
cuted" mozemy zobaezyb kobiet? w wannie 
z tosterem (mam nadztei?. ze zrozumieli- 
^ gr? slowna na tych dwoch plakatach). 



szczegolnie no X360, 
wygiqdojq bardzo 
Icuszqto... 



Jednak najwi?ks 2 a konstemaq? wywotato 
2d(?cie "Beatifully executed". Extos co praw- 
da broni si? mbwiac. ze ten plakat taezy si? 
ze scenanuszemgiy. No coz. przedez me 
powiedza: 0 to nam chodzito [dzup] 



To nie jest prowokaeja 
polityczna. Po proslu 47 
musi ubic zomochowcow 
poruszojqcyth siq w 
przebranioch. I nie sq to 
brodo K. 
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nekrofilsktch zabawach (targanie zwiok, 
upychanie ich po k^ch. wstrzykiwanie trucizn). 
ale... Pfzede wszystkim mozna w wifkszym 
zakresie wykorzystaC otoczenie. Od zwykiego 
pozorowania wypadkow (ot. zrzucasz gogusia 
przez barierk? czy ze schoddw). przez branie 
"zywych tarcz", po majstrowanie przy butlach z 
gazem czy podkiadanie tadunkow wybucho- 
wych. To ostatnie daje sporo radoM. Za 
przyktad niech posiu^ sabotaz w operze. 
Trzeba sprzatngd gldwnego spiewaka. 
OczywiScie mozna pokusic si? o dc^dni?cie 
go za kulisami. ewentualnie wyci^nifcie 
snajpetki, ale czy me bardziej spektakulamie 
byloby wykohczyc go podczas przedstawienia? 
Np. wysadzic mocowanie reflektorow, 
etegancko strqcajgc je na ]ego kark? Przy okazji 
da rad? tez zrzuac pi?kny. zdobiony zyrandol w 
glownej sail... DIa szukaj^cych wi?kszej finezji 
przewidziano natomiast opq? przebrania si? za 
jocbTego z aktorow i poslania prawdziwej kulki 
. matolowj podczas sceny rozstrzelania. Jak 
ci zrtem sam wi?c widzisz. developer miat kilka 
'pornyslow. Gdzies tam przygotowat takie hasla. 
jak smierc na sHowni. uwodzenie zony swiadka. 
czy cata ztozona, wybuchowa zabawa w 
kasynie. Nie kusi. zeby doWadnie je sprawdzic? 
Mnie kusilo... 

Oprocz techniki sabotazu, 47 potrafi teraz 
waiczyd wr?cz. co przydaie si? do szybkiego 
ogluszania co bardziej spontanicznych wrogow. 
Jesli zas chodzi o kas?. ktdra pizeciez nakr?ca 
I? czf^. mozna jg przeznaczyc na uiepszanie 
spluw i umiej?tno^ Twojego zab^. TIumiki. 
stabilizatory, pociski przebijajgce drevmiane 
powierzchnie. przyspieszenie czasu reakcji... 
Jesli nie pbjdziesz na latwizn? z poziomem 
trudnosci, to wszystko jest bardzo potizebne i ma 
uzasadnienie. Na poczgtku tekstu wspomnialem 
0 sile prasy. Warto do lego teraz wrocic. Otdz po 
kazdym zadaniu zyskujesz iwglgd w lokaing 
gazet?- A tam pismaki smaruig. co zrotktes. 
czym. jak skutecznie. ile pos^ na to dowiu... Ze 
albo spravmie, garotg. z chiodng precyzjg. albo 
tez niczym diory psychol, vve flakach po kdana, 
dajgc SI? ztapac 
na kamer?. To 
motywuje. Nawet 
bardzo. Jak 
zattuMem pani 
nieszcz?snikbw 
mtotkiem. to mnie 
w porannym 
wydaniu 





Restauracja rodem ze szkolenia Kikity z filmu Bessona. 
Znow irafisz w kilka klmolycznych miejsc. 
pojechali, ze morderc? cechowat jakis chory 
entuzjazm. Nawet si? usmialem. Gorzej kiedy 
przeczytatem, ze sgdzgc po ilo^ dzur i 
rozrzucie. ^rawca byta stabo wyszkolonym 
przygtupem. A zdarzajg st? lepsze kwiatki! Od 
nazywania 47 dystyngowanym mitosnikiem picia 
herbaty, po cz?sto lubigcym si? przebierac 
strojnisiem ("diatego tez. zaraz po morderstwach, 
poliqa przeszukata wszystkie pobliskie kluby dia 
gejow" - ghe. ghe!), Motyw drukowanych 
artirttutew. chod z pozoaj drobny, naprawd? 
dodaje grze pot?znego smaczku. 

Pod wzgl?dem oprawry i rdznorodnosci lokaqi. 
jest to chyba najbardziej zaawansowany Hitman. 
Los izuci Ci? I na wiejskte wesele. do kliniki 
odwykowej, pokusi o zamach w Las Vegas, a 
takze posiawi na zattoczone ulice podczas 
parady w Merdi Gras (Nowy Orle^). I to 
zdecydowanie najbardziej cbarakterystyczny 
rrrotyw Blood Money* PS2 i Xbox przeliczajg 
dziesigtki ludzi przeciskajgcych si? tutejszymi 
ulczkami, wozy z tancerzami. budynki i 
oswietlenie. wreszcie ochroniarzy pewnego VIP- 
a... Jest naprawd? dobrze. Pierwszy raz mozna 
na konsoli w petni doswiadczyc ak^i pt. 

"sledzenie w tiumie". Nawet maszynka Sony 
zadziwia ostro^ig tekstur. do^ zaawansowa- 
nym, architektonicznym rozpisaniem terenow. A 
teraz pomy^ o pomie dia Xboxa 360 i... troch? 
wstrzymaj konie. Owszem, pokuszono si? o kilka 
dodatkowych efektdw. ale widac. ze ta vrersja 
powstawala na szytt<o, w oparciu o silnik 
przeziaczony dia current-genow. Znajdziesz 
wi?c troch? oszcz?dnosci w wystroju wn?trz. 
troch? uproszczert w projektach postaci. 





f p • Chotiaz ekipo 
1 ^ 1 '* pratuje na 
tym somym 

. nSl silniku od lot, 

glupiego Al nodal nie 
zostoty usunipte. Jednok 
Blood Money wygrywo 
' pomyslomi (potent z 
piermzq stronq gozely!) 
oroz rewelocyjnym 
pokozaniem brudnej 
sirony wtodzy i polityki. 
Pierwszo poiowo gry jest 
irednio, ole dolsze misje 
. (przedmieicio, Nowy 
Orleon, Los Vegas) to 
' przebtyski geniuszu. A 
komdwko? Gworonluje, 

' ie lokicfi 'creditsdw" 
jeszcze nie widzieliscie. 
Bez wgtpienio nojlepszy 
Hitmon w serii. □ 

[dzujo] 

Ocena: 8 



Welnie 
lomyslono, 
j S^S. epitko i od 
' *I||f pouqtku 

trzymojqto w 
; nopiqciu historio 
. (zokonczenie!), 
nlezwyklo otmosfero, 
mnoslwo akcji i czornego 
humoru to zoledwie 
pierwsze z wielu zolet 
nowej odsfony przygod 
. "lysego". Do kolejnydi 
zalkzyc mozna nie tylko 
' cotq gom? nowyth 
. mozliwosd (upgrode'y 
broni, nowe umiejqtnoki 
47) lecz i som system 
rozgrywki, motywujqcy 
do precyzyjnego 
plonowonio 

najdrobniejszych nowel 
szrzegolow lok, by 
ucierpiol wylqcznie 
wyznotzony cel (nojlepiej 
w "wypodku" o'lo 
spadojqcy zyrandol). 

Ch?( wyprobowonio 
wszysikicfi mozliwych 



Branie zokladnikow ozywilo trodi? wymion? ognin. Lepiej 
jednok dzioloc cicho i bobk? zociqgnqc no konopq. A mozna! 



„Siemono. Przyjechalem zomiost slriplizerki. Mom fojny krowot 
lubi? si? przebierac. Zaczynoc?" 



Dzielenie kodru no wzdr szpiegowskidi filmdw lub seriolu "24 
godziny'. Uwypuklo wozne wydorzenio. 





woriontow oroz smoczki 




; pokroju sledzenio 


T at V- 


wlosnycli poczynoii w 




lokalnej prosie 


IBl i 


sprawifljq, ze do Blood 


\ K 1 


Money wroco si? z 




przyjemnokiq. 




Nojlepszo, w mojej 




ocenie, cz?sc serii. □ 




' [sentinel] 
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Bo sztuko byfa zo sloba.. 
krytykf (ofow), a 
wi^ej do leotru ni 

rViissioniJ(i(i(ityle...i 

...bo nie mo co 
I ukrywDc, ie 
Ijfij Blood Money to 
IflH tylko nowe 

misje. Zmiony 
^ $g kosmetyane i nie 
j wplywojg no sposob 
j rozgrywki. Groltkf 
I mmimolnie podciqgnipto, 

, ole pewnie i lok wszyscy : 
bgdq dolej psioczyc no 
fizykg szmadanej lolki 
(mnie okurot sig to 
podobo). A z somq grq jest 
jok z seksem - mozno jq 
; zoliczyc szybko i bez 
I wigkszego ongahwonio 
I si$, olbo tei powoli, 
j bowiqc sig wszysikimi 
mozliwymi potentomi. ^ 

Trzebo czerpoc 
przyjemnosc z | 

wykonywonio misji, a nie - 
jej zoliaanio • oto 
prowidiowe noslowienie 
do Hitmono, lym bordziej 
ze developer doje spore 
pole do popisu. Pierwsze 
skrzypce gro mozliwosc 
przebieronio sig zo 
"kluczowe” posloci i 
odgrywonie i(h rdl (co zo 
emocje!], ciche zobojstwo 
(wiele ollernotyw], 
ukrywonie zwtok, zobowo 
w chowotwgo z ochronq, 
rzy nowet obserwowonie 
zfldiowonio posloci (dlo 
zoplonowonio misji tip- 
top). Dlo 'szybkkh i : 
wsciektych" jest 
oczywiscie coly wielki 
orsenol broni (snojperki i 
rulez). Wybor nolezy do 
Ciebie. (...) W nostgpnej 
czgsd gry jo proszg o 
prowdziwie next-genowe 
Al i wyeliminowonie 
bigdow, ktdre momentomi 
psujq zobowg. Aha, 
pierwszo misjo 
(Ireningowo) to jokos 
porozko. Wykredom jq z 
pomigci. □ [kiero] 

Ocena: 8+ 



sobie z rajtuzdw. Pokozolem twardq 
jego miejsce ^do mieci. W ^ciu 






Z drugiej strony dynamiczne 
o^wietler>ie. iittry zmi^kczaj^ce 
obraz. mapping postaci. wreszcie 
efekt wody... Nie ma powodow. by 
si$ kfzywid. Kazdy 2 dcjstarczo- 
n^ portow stara sie cos ze 
sprzgtu wyciggn^d. jedli zad 
chodzi 0 system gry - nie ma 
roznic... Jedynle 360-tka dostala 
zaawansowany system bonusbw 
za bardziej precyzyjne, dyskretne 
przechodzenie misji. Taki dodatek. 

"A tak. na bramce w kasynie to ja 
stojf! A CO? Butki wypastuj^. 0 
17:15 zrot^ fryzurp itrksps, to 
stola! Fixha jak malowana. Ze co? 
Ze nie wiem kogo wczoraj 
wpuscHem? Jak to nie wiem?! 
Hydraulika wpu^Hem. Taka 
skrzynke mial, /aWes druty... O. i 
futeral na gitar^! Jak to hydraulik. 
tysy byt, to od razu pomy^atem. 
ze ziomek... No i go przepuscHem 
bez kofejki Ze co? Ze to kasyno 
na pustyni stor? / nie trzeba 
hydraulika. bo wody od dwdch lat 
rve mamy? Hmmm... To pan 
komisarz mdwi. ze ta masakra 
wczoraj, to rvby tym futerafem? 

Ale skad hydrauiik umial strzelad? 
Zagadka, prawda?' 

Niezaleznie od posiadanej 
maszyny. gia serwuje spor^ liczbe 
postaci, na ktdre przyjdzie Ci si^ 
natkr^c. Jak zatem jest z ich 
intelektem? I tu znaczqca uwaga... 
przygotuj ste... Nie graj na poziomie 
nizszym niz Normal! Przeciwnicy 
okaz^ sif bowiem wtedy 
poteznymi tumanami. Bedg potrafili 
stars^ koto Ciebie, popatrzec na 
lez^cego u Twych stop trupa i 
zastanawiac sie. sk^d padty 
strzalyl Naprawd^ duzo lepiej pteni 
adrertaline przekradanie sif koto 



oprychdw sprytnie si^ 
komunikuj^cych, 
sttzelaj^c)^ do szafy, jesti 
na ich oczach tarn vutasnie 
wszedles i ogdinie 
zachowuj^cych sie w 
miarg realnie. Czasem 
nawet mozna to sprytnie 
wykorzystad (sprdbuj 
rzudc mine koto turgonu 
agentdw FBI - zainteresuj^ 
sie chtopaki sprzetem...). Do 
tego na niskim poziomie 
trudnosci nie uswiaciczysz 
efektu pamigci swoich 
oponentdw - nie bedg Cie 
rozpoznawad w kolejnej 
misji. jesli w obecnej 
narobites krwawych 
fajerwerkdw. A to 
wprowadza sporo 
sztucznosci i ucina klimat 
Blood Money. Brakuje 
rozpoznajqcych Cig na 
ulicy panienek. mszaj^- 
cych na sam Two] widok 
policjantdw, krzyczqcych 
cod w panice turystdw. Na 
nic nie przydaj^ sig tez 
wtedy opcje przekupywa- 
nia dwiadkdw, optacania 
wyzszych stopniem 



funkcjonariuszy. by usungli dowody, czy 
kupowania zupelnie nowej, czystej tozsamosci 
(miedzy misjami)... A to wlasnie stanowi o 
unikalnosd t^ czedci Hitmana. No i po co wtedy 
tak ^njpulatnie wypelniad wytyczne misji. po 
CO zarabiad kase? To jest skradanka, nie 
katorzniczy shooter - wyzwanie i chwila 
kombinowania sa jak najbardziej wskazane. 
Zaufaj mi. 

Cigzar gatunkowy Blood Money... Jak to z nim 
jest? Wprawdzie nie znajdziesz juz rzeini 
sado-maso tak charakterystycznej dia 
poprzedniego Hitmana, ale gra nie stracila 
swojej wyrazislosci. mocniejsze, powazne 
akc^ity (chodby w^ek handiu dziedmi), dIa 
odpowiednio szukajecych znajdzie sie solidna 
porcja ptzemc^ (tasaki i mtotki w uzyciu), ale 
tez troche autoironli oraz czamego humoru... Mix 
w kazdym razie udany. FIaz jest naprawde 
powaznie. raz gonr Cie banda wiedniakdw z 
Missisipi. nenvowo dciskaj^ strzelby... A dia 
kontrastu wszystko zamyka wzniosta, chdralna 
muza z organami w tie i popisowym wykona- 
niem kawatka "Ave Maria". Jak dia mnie - 
naprawde dobrze wkomponowana w caig 
krwawq choreografie tysolca. Czyll co? ^dw 
udana krucjata? Jak rtajbardziej. Moze warto by 
jeszcze popracowad nad miejscami 
ograniczonym Al wrogdw, ale... Hitman: BlocxJ 
k^ey po prostu sie sprawdza. Wraca na tory 
cichych zabdjstw, skutecznie do neh motywuje. 
A ze nie ma rewdoqi, czegod calkowide 
nowego? Na razie takie, w miare osbozne 
modelowanie znanym klimatem, zdaje egzamin. 
Chce sle w to grad. A o to przeciez przede 
wszystkim chodzi, prawda? No to idz, zabij 
kolejnego dwiadka... □ 

PS. Akcje opisane w cytowanych fragmentach 
rdwniez pochodza (przy lekkiej inwencji 
wlasn^) z gry. Ze nby cos mozna z nich 
wyczytad... 



raz zolrzosniesz lub zrtririisz. 
^Fojnarobota. 
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Dzujo; "Beautifully executed" - to jedno z haset 
kontrowersyjnej kampanii reklamowej Hitman: Blood 
Money. Pomimo dagtej nagonki na branze. autorzy i 
wydawcy balansujq po cienkiej gtanicy dobrego 
smaku. Kilka lat z aktuainq generacjq otworzyto nam oczy na to, 
gdzie mogg p6j§6 gry. KiedyS wstrzymano wprowadzenie Thrill 
Kill, obawiajgc sig zawartych tarn tre^. Dzisiaj spokojnie 
mozemy mordowab prostytutki pUg spalirK>wg oraz zaktadac 
foliowe worki na gtowy psychopatow. Czy wraz z mozliwoScia- 
mi next-gen6w przekroczona zostanie kolejna bariera? Na razie, 



Gdzie lez/\ granice 

W GRACH? 



Agent 47 eliminu- 
je kolejng szumo- 
wing z zycia 
publicznego. 
Tymczasem 
Gracze domagajg 
sig coraz wigkszej 
swobody w 
mordowaniu. Czy 
producenci sg 
gotowi im to dac? 

Myszaq i Dzujo 
dokonujg zama- 
chu na dobry 
smak. 



Myszaq: Hmm, ate piel^niareczke w biatym fa/tuszku moina 
poobijai... 




Dzujo: No dobra. Ale nie wylgduje nigdy chociazby na Placu 
sw. Piotra z misjg zabicia papieza! Developerzy sami na sieble 
naktadajg filtr w takich sprawach - 1 dobrzel Ale skoro walk$ z 
psycholami w Manhuncle ludzie porownywaJi do herezjl w stylu 
biegania po cudzym mieszkaniu w gumowych r^kawiczkach z 
nozem kuchennym I misjg "wybij catg rodzin^ Igcznie z psem", 
to CO moze wydarzyc si? np. za 5 lat? Obawiam si?, ze tizeba 
b?dzie zastopowab, rezygnujgc z krwl I realistycznych 
obrazeh. 



Myszaq: Oczywixie jakis tarn slopien realism nie 

zostanie przekroczony, ale wymysine zadawanie obrazen na 
bank rozvmie. Pc^jalrzcie na (Brny Kiedys Jc^ Wayne roW 
"ptf-paf" i aktor w iwiezo wi^jranej koszuli pizewracal sip 
trzymaj^ za serce (uwazaj^ przy tym, zeby sip o co^. nie daj 




pomimo calej otoczki, r>owy Hitman wydaj? si? bardziej 
"uczesany” (chod tysy), brakuje tak szokujgcych akqi jak scena 
w fumuhskiej dyskotece-rzezni, A wi?c producenci jednak si? 
bojg? 

Myszaq: Taaak... Wspomnienie misji w mrocznym klubie sado- 
maso z popaedniego Hitmana wdpz siedzi mi iv gkme. 
Wla^wie stalo sip ono takim etementem rozpoznawczym, 
wy/tizna^cyrn tp grp. I bardzo dobrze. Ja nadai czekam na tytut 
wrzucajqcy mnie w klimaty psycho//, brvdu i okaleczenia. na 
wzdr filmu "Siedem". Ro^>rawienie sip tve wspomnianej 
dyskotece-rzezni z oprawcp mate) dziewczynki, konserwujp- 
cym jej zwioki ‘dtzewkami’ zapachowymi, miah wlasnie taki 
wyrainy posmak... Ja chop wipcej. I my§lp, ze next-geny 
przyniosp kilka dorc^fycb, naprawdp mrocznych thrilleibw akqi. 
Taki podgatunek. Bpdzie na niego popyt. Przy tym pozkimie grafy 
I coraz bardziej powaznym podej^u branzy? Jestem pewien. 
Juz Condemned byto trochp w fych klimatach. Ale ja chop 
mocniej, bardziej dosadnie. z brvdem wypfywajecym z ekranu, 
mega kozaddm oswietleniem... Wiesz ■ mrok, latarka. tancz^ 
cienie, pot widoczny na faldach ttustego mipcha oprawcow, ich 
ofmry skulone w klatkach... 

Dzujo; Popyt na krew i przemoc to standard w masowej 
rozrywce. pytanie jednak polega na tym, czy tw6rcy b?dg mogli 
nadai realizowac swoje perwersyjne fantazje? Peter Molyrteux 
opotMadat, ze w pierwomych zalozeniach swiat Fable mial bye 
zamieszkiwany przez setkl dzieci. Jednak pewnego razu, kiedy 
zobaczyl, ze jeden z czlonkow jego teamu developerskiego 
wydgi w pteh caig wiosk?, Igcznie z kazdym dzieciaklem, 
koncepeja umieszczenia milusliiskich w Fable wydala mu si? 
dosyc niebezpieczna. W USA sg ludzie, ktorzy tylko czekajg na 
produkcje pokroju nowego Hitmana. Tuz po premietze biorg w 
iapy transparenty i biegng do budynku lokalnej t^wizji 
vyrzeszczgc: "Precz z przemoeg w gtachl". Blood Moriey 
tymczasem zostato stworzone przez Dui^czykow, co nie jest 
bez znaezenia, gdyz Kopenhaga jest w gruncle rzeezy wdna od 
tego typu "obrotiedw moralnosci". Chtopaki mogli pozwolid sobie 
na troch? wi?cej, ale czujne oko Wielkiego Brata o nazwie Bdos 
na pewrto wszystko kontrolowalo. W kotteu gra musi si? 
sprzedac i w Ameryce. 
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Nogtowki w gozetadt b?dq mbwic o policyjnej mosakrze. Spn^ujeie 
tabic jak nojwipKszq liezbg cywili, a potem przec^ajcie o swokh wyczynach. 



Impreza araz tnisja w klubach 
stylizowanych na Pieklo i Kiebo 
pokatujg, ze Eidos zostowit Dunezykam 
jeszcze troch? swobody w tworzeniu gry. 




Myszaq; Kilka rzeznickich akcji Hitman: 
Blood Mor^ey jednak posiada. Nie powiede 
mi. ze wyci^^de mtotka i zatiuezenie nim 
lezpcej na ziemi babeezki, ktdr^ wcze^iej 
ogluszytem, to dia was przyklejenie znaezka 
na potecony. A9x> dos tasakiem w skrob. 
Wbija sip elegancko... Owszem, wdad w 
grze coraz sitniejsze wplatanie mainstreamu 
(liniowoib akcji, tak bardzo wyeksponowana 
w pierwszej misji), ale... Kureze. ten 
mainstream ma swoj urok. To dobry 
mainstream. Umiejpinie i profesjonalnie 
podany. Pomaga odetchn^ mipdzy bardziej 
ztozonymi zadaniami Jak dIa mnie bardzo 
debrze szarpie grywalnoiciq. 



Allernatywno Boze, nie przygrzmodd). Dzis mamy oddnanie 
wersjo filmu galek oeznyd) (“Hostel"), miazdzenie glowy 

"Forlepion" • imadlem ("Kasyno") czy pelen zakres dxlzierania 

konlrowersyjno ^3 skory (’Silent Hill"). I nie sq to filmy nis^pwe, a 
komponio gidwny. dobrze zarabiajpey nurt kina! Pomy&lcie, 

reklamowo czym oplera sip kasowy sukces seiii "PHa". 

doskonnie posuje Auciz/e chc? ogledac krwawp kazn. DIatego 
do wystukonveh krwawe. powazne, niekiedy bardzo 

sposobow eliminocji P'^anfbiaj^ce konsolowe produkcje. to kwestia 
noszyeh celdw. 

Dzujo: Wrdemy na chwil? do E3 - przypomnijcie 
Czomy humor sobie techniezne demo gry Heavy Ftain ekipy od 
zowsze byl Fahrenheita. Zdesperowana kobieta z gniewwn i 

wiryidwkq rozpaczg w oczach mietzy do grajgcego z 

developerow rewolweru. Zaezyna pfakac, jedynie pogl?biajgc 

Hitmana, jednak si? w swexm szaletistwie. Ta scer^ jest bardziej 
liczbo lokich przerazajgca niz wi?kszosd horrorow. I teraz - 

smaezkow jest wyobraiacie sobie. jak virygigdalby kolejny Hitman 
ogroniezono. P<^ uzycio takiej technologii? Developerzy 

Przypodek, czy dostang (dostall?) do swojej r?kl niebezpieczne 
moze klos za tym narz?dzle. i ntezym z brzytwg • albo b?dg u^ad 
jtQ|7 jej do golenia. albo do podrzynania gardef. Moze 

wtasnie diatego lO Interactive udetza z zupetnie 
Innymi sposobami wywotania konstemac^ji. He gier 
zaezyma si? (i kotiezy) piesnig "Ave Maria' autorstwa Franza 
Schuberta? Umieszczenie utworu spewanego w niedziel? na 
mszy svwetej w grze, gdzie gtownym celem jest zabijanie. moze 
zostad uznane przez niektorych za profanacj? i bluznierstwo. 
Odwotanie si? do 11 wrzednia oraz misja w Biatym Domu takze 
budzg wi?cej niz tylko zdziwienie. Czyzby twdrey znalezli 
altematywng wersj? szokowania Graezy, bez poci?tych ciat 
filigranowych blond^ek? Nie wszyscy zrozumiejg tego typu 
polityezne i estetyezne odwoiania, ale dia ni^orych moze to 
bye prawdzivva uczta. Ja w kazdym razie licz? na gr? 
zatnsfxrowang filmem "PHa", gdzie musimy rozwigzywad 
kolejne zagadki. albo na powazny thriller w stylu "Siedem" i 
poteig za psychopatg (Still Life byl blisko, ale polegl przez 
bt?dy). Autorom zyczp jak najwi?cej tego typu klimatdw oraz 
ciggtego balansowania na granicy dobrego smaku. Bez 
koniecznosci jej przekraczanla. 



Diujo: Dzisiaj jeszcze cz?sciowo jestedmy Myszaq: O ivkiztsz. Jestem za. Kreatywnosb ■ to ona powinna 

cjgraniczeni przez aktuaing generaej? konsol pojawc wraz z nowymi mozliwo&dami sprzptowymi. Nie 

(wersja Blood Money na Xboxa 360 to czysty c/ic? Hitmana dddadnie. na zbiizeniu i z matriksowym 

Itffing), ale jak b?dg wygigdad opisane spowolnieniem lamiqcego oHarom ko^. Chop, zeby koto 

powyzej akcje na next-genach? Naturali- zaczpt UkwkJowad je przy uzydu nowych teebnik. Bo w sumie 

styezne oddanie c^u miotkiem w skrorl? nadai tylko dusi, przebiera sip i truje. Jest kilka akqi z 

Obawiam a?, te przekroczytoby to pewng wykorzystaniem ofoc^enia, ale moze tak zastawianie pulapek. 

granic?. Zauwazeie - Hrtman nigdy nie ma powodowanie psychoz. wykorzystywanie niebezpiecznych 

"ziecenia" na niewinne osoby. Nie b?dzie maszyn? Byloby dekawle. O 

mustal zabid matki z dzieckiem... 53 
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THE CLUE 

Hie Plan odwofuje ^ do 
gatunku Filmowego 
okreHonego joko 'heist 
movie' (od pofskiego 
1 /a Bonque', ai po 
^ezutki 'Pion dosko 
rarfy"}, Chodoi gry "o 
robieniu wlomu' sq 
rzodkosciq (niestety!), 
to The Plan miol juz 
godnego poprzednika. 

W 1 994 roku molo ziwno 



IM 



fiimo NEO Software Produk- 
lions (pisownn orygiiulm) 
stwoayfa no An% 
poryqe pt. The Que. Tytuf 
zrobiony przez Niemcdw 
tqczyi elementy klosyanej 
przy^dwki z toktycznym 
przygotowywoniem 
kolejnych skokow. 

Gro b)do osodzom w 
Londynie lot SO., o Gracz 
joko wfamywocz-weteran 
miol przygotowoc serig 
ak($ • 'HOfSAm zoaynofo 
sip od skoku m sklep, 

0 w finale musieiismy 
ukrosc koronp Krblowej 
Anglii. Ozisioj trudno 
zrozumief, dhxzego prok- 
tycznie niki nie wy^ lie- 
ist gomes'. Q [dzujo] 
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Plan byt prosty. Mietek stoi 
na rogu i luka. czy nikl nie 
Idzie, w razie czego daj^ 

' na^laduj^c puchacza. 
Zenek czeka w zaparkowanym 
pdonezie w uliczce obok, co by 
ewakuacja przebiegaia sprawnie. 
Najtnjdniejsze zadanie, ciche wlamanie 
si$ do sktepu, powlerzone bylo 
doswiadczonej glowie Romana - 
koledzy byli wipe spokojni. Nie wiedzieli 
tylko. ze doswiadezenie gtowy Romana 
przektadalo si^ tylko i wyl^cznie na 
daleko posuni^tq odpornoK na duze 
ilo^i alkoholu, a nie obrabianie sklepow. 
Gtosny toskot tiuezonego szkia, 
szaieiiczo wyjgcy alarm, basowe 
HUUH-HUUH dobiegaj^ce zza rogu i 
blyskawiczny pisk opon ruszajqcego 
samochodu - Zenek wykazat sip 
zdumiewajqcym refleksem, znikajqc z 
miejsca zdarzenia tuz przed tym, jak 
koledzy zaczpli brad nogi za pas. 
Chlopaki porzgdzili. Ty za to masz 
okazjp przeprowadzic znaeznie bardziej 
wyrafinowane kradzieze w najnowszej, 
do66 oryglnalnej przygoddwce The 
Plan. 

Nadrzpdne zadanie przyiwiecajace 
naszej grupie ztodziei: zdobyb dwa 
stynne dzieta Rembrandta, z ktorych 
jedno jest w posiadaniu innego zlodzieja, 
ktory wykiwat swoich kumpli w akcji 5 lat 
temu. ^nim do tego dojdzie, na 
przestrzeni okoto 10 godzin potrzebnych 
na ukonezenie tej gry wezmiesz udziat 
w ponad 10 ciekawych akcjach - jak np. 
wydostanie sip z pociggu zatrzymanego 
I trzepanego przez Interpol. Twoja grupa 
liezy 7 osob. profesjonalistbw 
posiadajpcych specyficzne umiejptnosci 
(baker, czlowiek wychowany na 
materialach wybuchowych. strzelec 
zubrowkowy... znaezy sip wyborowy. 
zrpezny kieszonkowiec itd.). 




I WERDYKTKBitego 

■ 0 @ « 

Oryginalna przygodowka - przeprowadzane 
akcje potrafie solidnie pochioned Graeza. 
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Ujfde ideolne: 
ieden kokni zogodufe 
Krpcqcii ^ loskp, 
co^ leworzysz mogi 
rozprocowoc zomek, 
0 kohito tnogfo 
, wfozyt do 
kieszeni gokio 
i z obsfugi. 



w tegendamej serii Commandos)? 
Przyktadowo: w saii kinowej 
urzpduje rezyser w towarzystwie 
ochroniarza. Jedng postac 
wysytasz do pokoju z projektorami, 
by pu^fa film, przez co ochroniarz 
poled zobaezye. co sip stafo. 

.. Musisz w tym czasie schowab sip 
postaci^. a jednoczesnie postac 
kogos. by podwpdzit kluez 
Neiyserowi. Szybkie zeskanowanie 
sprzptu w celu pbzniejszego 
podrobienia. kolejne ordci^gnipcie 
uwagi ochroniarza i "kieszonko* 
wiec" moze spokojnie podrzucic 
kluez do kieszeni rezysera. 

Smaezku dodaje tez pewna 
swoboda w wykonywaniu zadari - 
od Ciebie zalezy, czy bpdziesz 
ostro pari do przodu z wyci^niptym . 
gunem. czy tez bpdziesz szukal 
wszelkich sposofaow na ciche 
wyminipcie straznikow. 

Co jest niezwykie rajcujqc^ rzeczp: 
wszystkie misje wymagajq 
wykonanla licznego szeregu 
zrdznicowanych zadari. a akcje 
przedstawiaj^ sip jako naprawdp 
fajnie zaplanowane. Przyzwyczaisz 
sip tez do doic licznych mini-glerek, 
np. kradziezy kieszonkowych, 
rozpracowywania zamkbw. sejfow 
i tamania koddw. Wszystko byioby 
cacy. gdyby nie to, ze The Plan, 
cho<5 przyjemny i oryginalny. 
posiada nieco wad - jak chodby 
archaiezng graftkp. Tytut byt 
tworzony matym kosztem i zostal 
wypuszczony na rynek przed 
dokladnym dopieszczeniem 
produktu. co widac choeby po tym. 
ze czasami przy napisach glosy. 
a czasami panuje gtucha cisza. 

AI nie razi. ale mozna wskazad kilka 
ewidentnych wpadek. Gdy robisz 
za dnia w muzeum fotki, to fajnie, ze 
straznicy Cip kilka razy ostrzegg, 
zanim wywal^ za drzwi; szkoda 
tylko, ze takie same ostrzezenia 
dostaniesz za hakowanie kamery 





Mamy tu ogroinnq Host roinych, dose prostyth, ocz cofkiem fajnie 
obmyslonych mini gierek. Kozprotowywonie tzytnikdw karl, operocje 
wylrychem i dobieronie sip do sejfow to chleb powszedni. 

Twojq ekipp rozrozniajq jeszcze warunki fizyezne 
(szybko^ biegania i wytrzymalosc), a takze cafy zestaw 
hi-techowych gadzetdw. jakie majp do dyspozyeji. 
Wytrychy, rekomendowany przez Adama Slodowego 
zestaw do obrabiania sejfow, skaner, duplikator linii 
papilarnych. urzqdzonko do rozpracowywania czytnikow 
kart magnetycznych, czy tez obowiqzkowe okularki night 
vision, pozwalajpce takze widziec wi^ki laserowe 
alarmow. Na dokladkp pistolety ogluszajqce (ceiowanie 
jak w Resident Evil 4), puszczane po ziemi kr^ki z 
gazem usypiaj^cym, a takze fajna zabawka - zdatnie 
sterowany, lataj^cy roboeik z malym... laserem. Deserem 
jest fajny patent sterowania trzema postaciami jednocze- 
snie (tyle osbb moze brae udzial w danej misji). Ekran 
podzielony jest na trzy czp^: w najwipkszej. glownej, 
widzisz kierowanp przez siebie postac, a w dwoch 
ekranikach na dole • swoich kamratbw. Nie ma problemu, 
byd w mgnieniu oka przetgczyf sip na innq postad, 
przewijajgc ekrany. czy tez wydawal rozkazy pozostalym 
cztonkom ekipy. Chyba nie muszp dodawac, ze 
powodzenie w misjach zalezy od umiejptnej wspotpracy 
t wykorzystania mozliwosci kompandw (niezym 




(cdz, wszak nie ma tarn znakow zakazu hakowania 
kamer). Akcja niby ma przebiegad po cichu, ale 
nierzadko do^odzi do konfrontaeji - a oc^iosy 
wysfrzaldw me wszczynajq aiarmu. Drazni tez brak 
mo2IiwoSci przerywania wstawek ukazuj^cych 
porazkp w misji. co czpsto sip zdarza przy obowiq- 
zujpcej tu regule licznych prob i bfpdow. No i do tego 
gra ppka w przeciqgu ledwie kilku godzin. Ale mimo 
wszystko proponujp sprawdzid ten tytut. □ 



Pila 



Dobra powiesc, przeci^tny film, przeciptna gra. Jak widac, 
w dzisiejszych czasach gwarantem sukcesu jest skandal i sensacja. 

f 
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CODF 

» No I mowi^ pani, pani 
Juieczko, ten “Kot 

- ' . Rembrandta" to obrazoboj- 

I . ■ czy strasznie jest! Prawdy 

' ' # koscielne przeinaczajq, 

jf depczg wartoSci 

f 1 chrze^cijartskie i w ogole 

* ^ jak zwykie nagonka na 

Ojca Dyrektora! Ale grunt to 
znab wroga. pani Juleczko. 

^ „„ Kupitam wl?c wnusiowi grf 

na t^. no. antresolf, te takie 

pudetko do telewizora. Usiadlam z nim. bo co mam robic. no i chciatam zobaczyc, 
CO tarn jeszcze do tego filmu dopowedzieli. him? Nie. no wtasnie na grze Amelli 
nie ma. nie ma tez tego faceta co grai w tej biografii o Rasiaku, "Forest" cos tarn. 

A ja nie wiem. wnusio m6wi ze po kosztach tf gr? robili. Ze po os majg zatrudniad 
znane personalia, skoro ludzie i tak gr^ kupi^. 

Mamy tu - pani si^ trzyma, pani Juleczko, bo tu m^re stowa padn^ - ^(szyn 
edwervszer. Tego edwenczer to tu nawet duzo. bo co patrzalam, to wnusio jakies 
mechanizmy wciskai. wajcby przekladal i jeszcze kwiczal ptzy tym. wiec zawile 
muslalo byd. Sama <Mdzialam. Siowne rebusy, ustawianie liter we wlasciwycb 
rrkejscach, szukanie znakbw z tg lampq tak^ toietow^ (ultra rtawet) to te takie 
dose iatwe. No i ja je juz w filmie wdzaiam, na szcz^dcie bardzo duzo tu takich 
zupefnie nowych, co I nawet w ksiazee ich nie bylo. O, na przykiad w rezydenqi 
Teabirtga ta ruda Zofia rozwi^uj^c zagadki poznaje legend^ arturianskq, a 
pdzniej tajemnice Ostatnie] Wieczerzy, No, te wulgame i napastliwe. Jak ml mdwit 
wnusio, sg tez typowo przygodowe akcenty. jak przestavvenie czegos. szukanie 
kluezy, dopasowywanie roznych fragmentow do siebie ltd. No i fajne s^ w 
wifkszosd. tak mowi^ z ogigdu. A w dodatku trochf tu weiskania przyeiskow w 
danym momerrcie. troch^ przypominaj^ te 
Kod zbuQOWnnV elememy z Ceisjusza czy Fahrenheita, ze trzeba 
' » gafkami krfdd czy ten guzik z iksem dusid mocno. 

0 tym, ze film 





dialogi i nudny scenanusz 
-to lylko kilka z zarzutdw. 
Nie jest to ani dobre kino 
przygodowe, ani film 



1 A rnj«n nwiiu iiit telewzorze waiczyli. to wnusio przeklinai, 

pskxzyl i mi si? zapocH wr?cz. Mdwi, ze takie] 

■ 6a ®^®^ 7*® padaki to dawno nie widziai i hawudepe. Ech. te 

do sprowozenm mtodziezowe powiedzonka, niezym w harcerstwie 
zosfoio gro- Jest ja|^ byjam mtoda! Niby najpierw bohaterowie troch? 
oczywikie powod, oIq skradaje, ptzemykajac w deniu, przylegaja do 

ktorego nie sfyszelismy zbyt sdany, zachodzq od tylu i uderzajq przeciwnika w 
wiele 0 tej produkcji - po glow?, ale jak d zli zauwazg. to zaezyna si? walka. 
prostu z zoiozenia miof to No i wie pasi, jak u nas pod monopdowym - bija si?, 

byt iredniok i trudno lu az drzazgl lec^! I to niewazne. czy chiop, czy baba, 

mowic 0 medialnym hype’ie obpje trzaskaja po pyskads rdwnol Z tego, co 
1 premiery King Kongo. Tok, widziatam. wnusio dusit na dzojstiku przydski wedle 
Tbe Do \^nd Code nie tylko pojawialo si? na telewizorze. Czasem prat 

jest bnrdzo przeci?tny ole i P° czasem rzucal albo si? wyrywal z 
nie posioda peinej licencji ^iekiedy nawet broii znajdowai i tych ziych 

filmowj (thodoz zomiosi swiec^iki^ prat. No i wem czemu parii si? smieje. 
oryginolnych oklordw, voice- ° 

ove! robiio m.in. Jennifer ‘^"9° 

Hole), (zyzby wi^ kolejno 
zolosna licenejo? Hie do 

koiHo • gra moze stonowic j 

iraiq uczlq dki fonow f i 

pnygodbwek. Swoislego | I 

rodzuju polqaenie Broken I ^ 

Sword 3 (do wspdiprocy | ,, ^ 

zaproszono jednego z ojeow 

lej serS), Fahrenheilo i Tomb ^ _ 

Raidero wychodzi w proniu 
cofkiem niezle. Rorozkq - 
pomimo ciekowego pomysiu 

• sq wolki, ale rozkfodonie • 

no aynniki pietwsie ^ ' * 

kolejnydi zogodek slanowi i'?' P >’ 

juz solidne wyzwonte. Ika A ^ 

definifywnie bordziej " / ' 

klimotyczno od filmu. □ ^ 

[dzujo] 

Ocena: 6 






ezy mnisi, wszyscy dostaja po 
rowno. No I niby w^ki sa lepsze niz 
w Dreamfall: The Longest Journey, 
mowH wnusio. ale wrzucono je tu po 
to. zeby fudzi przydagna6. No m6wi? 
pani, jak te stoiska z serkami na 
wykataczkach w “Biedronce". 

Ale wie pani. tego co si? pokazywalo 
w telewizorze to najgorszemu 
wre^owi nie zycz?l Nawet 
Brownowi! Bohaterowie to normalnie 
wygladaja gorzej nl2 te ludki. co je 
moj maz nieboszczyk z mydia 
rze^bil. I takie bez emoqi, brytki po 
prostu z poruszajaca si? jadaezka- 
A jak si? ruszajat Kij polkni?ty, mdwi? 
pani. I jeszcze Zofia odglosy wydaje 
przy degu, jakby do lazienki jej bylo 
^eszno. Juz ctobrze, ze 
przynajmniej muzyka przyjemna, 
taka tajemnicza i az daiki mnie 
przechodzity. Wnusio mowH, ze 
jeszcze bonusy dorzucili, mozna 
ogladad galerie i sama widzialam, 
ze tam sporo o historii jest - 
wyjasnione te wszystkie heteryzmy, 
CO to tak glo^ o nich i ksiadz 
Tadzik z ambony wzial pot?pil. No i 
widzi pani. pani Juleczko, ze w tym 
kraju to si? tylko zie rzeezy dzieja- 
Brak autoiTtetow. obraza ko&aola i 
niskie emerytury. Niech no pani 
nasze ukochane radio wlaezy. to 
jedyna drtjra rzecz w tych czasach. 
□ [Pelagia Kossofska) 

Nasz bohaler zoskakuje moeq ciosdw, 
widomskowokiq komfainacji i prowym 
sierpowym. 2 polobrolu. 
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Ustawienie wloiciwego 
hosfo no krypteksie nale^ 
do tych mniej skomplikowa- 
nych lomigtdwek. 
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Paradoksalnie gra wiqcsj radoki sprawl osobom 
ani filmu. 







Alchemia tajemna"nauka" 

» Alchemia zostala w XVII w. uznana 
za metoci^ nienaukowa. nalezy jednak 
przyznad, ze sporo uczynHa dia medycyny, 
chemil (w ktdra si$ wla^lwie 
przeksztataHa), fizyki czy innych dziedzin 
wiedzy. Dlaczego odrzucono dokonania 
alchemikdw? Trudno uzna6 poszuktwania 
ellksirunaniesmiertelno^, kamlenia 
filozofdw (ktdry mialby przemieniac otow 
w zioto) czy leku na kazda chorob^ 
(panaceum) za rzeczowe I naukowe 
dzialania. Rzecz ocieralasi^ raczej o 
mitologie. metafizyk^ i bajk^. Cz^sto 
dochodzilo w tych eksperymentach do 
nieztych kiszek, np. podawano rozne 
zwiazki rtfci cesarzom chitSskIm, co mialo 
zapewnib im boska moc. Oczywiscie 
wkrdtce potem czuli si$ “trocha" gorzej, 
gdziestakdozgonu. Przez 1600 lat 
rozwoju aichemii byto wi^c catkiem 
wesolo. □ [Zax] 




Zakupy sklodnikow ^ 

akhemiunych sq aqslo konieane, by 
posunqc okcj;. Do przodu, oczywtkie. 



Slodkal prosta wyprawa po alchemlczne sklaPniki. 
Zbl6r wielu malych questow typu ‘przynlei-znajd^' 



0 jakiej szufladki wrzudlbys grf, w ktOrej waiczysz 
Til, usmiechni^tymi zelkami, sterujesz 
lalnym miodziehcem i pensjonarka w celu 
zbawienia &viata (ktoiy. notabene, zvwe si? "Eden") 
omz mznwiasz z rozpikselowanymi duszkami- 
lasecztoniL by zakupid od nich grzyba do 
spOTZ^enia w magtznym kocioiku wywaru do pierd- 



bomby^ Zdaje jni nie tylko wrzucitbys. ale i kopnqf 
TudeKo z takq gr^, niwonlecznie do szutlady. W Atelier Iris 2: 
The Azbth of Oeetiny masz to szcz?scie, ze nie musisz robic 



wySej ^mi^iionych rzeczy. by grad. Musisz je kochac. 
Iriecze) wczorajaza knszanka wyjdzie Ci uszami. 

Usialmy na pocaS^ku jedn^ izecz. skoro juz tak nasmialismy 
si? 2 nosvego tytelu. a wla^iwie sequela od firmy Gust gra 
przeznaczor^ jest dia dzieci, wi?c jedli jestes dorosly. przerzud 
t? stron? v^tej chwili. No chyba. zes lolitkowy-zbok tub fan serii 
Atelier. Jesli jestes dziewczynkq w wieku 11-15 lat, uczysz si? 
angieiskiego i chciatabys popykad w cos. co nazywa si? 
„RPG”, to jestes na wtasciwej stronicy. Takie KH2 moze 
okazac si? niezrozumiale przez swojq pokr?conq fabui?. 
wymagajqcq dobrej znajomosci j?zyka angieiskiego, lecz z AI2 
nie b?dzie problemow. Dialog! sq proste, intenqe bohaterow 
zrozumiale i jasne. Mamy uratowad pewien swiat, w ktdrym 
mieszkajq sobie dwaj miodzi alchemicy. Przyjazn Viese 
(dziewczyna) i Felta (chtopak) zostanie wystawiona na prob?, 
kiedy dzielny miodzian odwazy si? przejsd przez bram? do 
innego ^ata w celu ratowania swych ziomkdw, ktdrych swiat 
zaczql si? rozpadad na kawatki. Teraz dziewczynka b?dzie 
musiata wspierad swymi umiej?tnosciami alchemicznymi 
(Gracz wytwarza przerozne przedmioty) Felta. kiedy on b?dzie 
toil skdry setkom potworow. I tak do ujrzenia ekranu ..The 
End", po okoto 25 godzinach zabawy. Ftzecz jest w 
zamierzeniach ciekawa; mamy dwa swiaty i dwie 
postaci do kontrolowania. mi?dzy ktoiymi mozemy 
si?, przy save-pointach. przefqczad. 



Jedna sporzqdza przedmioty potrzebne do posuni?cia akcji gry, druga 
waiczy. Pierwsza warstwa rozgrywki to zatem typowa przygodowka, z 
kombinowaniem, jak wytrzasnqd potrzebne sktadniki do alchemicznych 
przepisow. a druga to typowy jRPG, z losowymi walkami i turmvym 
podzialem samych potyczek. Jawi si? to jako bombastycznie dekawy 
pomyst. Nie jest tak jednak do kohca, bowiem wszystko przeradza si? 
zbyt szybko w zmudne wypetnianie drobnych zleceii od NPC w stylu; 
przynieS mi 10 tmskawek, Fett. a ja dam d przepis do zrobienia glut-pompy, 
do ktorej z kdei wymaga si? zdobyda trzech owsikow mamudch. Wore to 
musi znalezc Viese itd... iWspoipraca mi?dzy naszymi postaciami tak 
wta^ie wyglqda. Zbyt szybko robi si? schemat: nowa lokacja - nowy 
quest-zlecenie od NPC-a, ktory polega na stwoizeniu przedmiotu przez 
dziewczyn? i odestaniu go do chlopi?da. po uprzednim, zmudnym 
poszukiwaniu potrzebnych doh skladnikdw. 

Gameplay ma jednak swoje przebtyski. Przede wszystkim. tak jak juz 
napisalem, gra si? prosto i zrozumiale - idealna sytuacja dIa rrHodszych 
Graczy i tych, ktorym trudniejsze walki z DQVIIl ^iq si? nadal po nocadi. 
Bo tutaj siekanina jest tak banalna. ze tizeba si? naprawd? postarac, zeby 
przegrad, w koricu to RPG dia dzied. Sam system walki zainspirowany 
jest niby Grandiq, ale nieuddnie. U gory ekranu mamy zobrazowane, kto 
pierwszy dostanie ruch, z czego jednak nic nie wynika, bo - uwaga! - nie 
uwzgl?dniono, ze postad musi jeszcze chwilk? odczekac, zanim wykona 
np. atak magiozny. W tym rrxxnende .cancelowanie” ruchow wroga, znane 
z Grandii. to nieporozumienie. poniewaz... no wtasnie, co u Icha mamy 
-cancelowad"?! Az dztw bierze. ze zaden zachodni serwis nie podnipsi tej 
kwestii (czy oni w ogde testujq giy? Temat na osobny felieton), Pokraczny 
to system walki. Co prawda wszystko bardzo szybko przebiega (starda 
koriczq si? po kiikunastu sekundach). ale jednak zgaga piecze. 

Grafika tez zadziwia niedorctokami: ..migajqce" spiite'y oraz nieudolne 
potqczenie 3D z brtmapami wall po gatkach od pierwszego kontaktu z AI2. 

Na szcz?sde muzyka jest znosna i roznorodna - nawet wpada w ucho. 

Rzecz wygiqda tak, ze fabulamie jest lepej niz w 
.jedynce". natomiast reszta rozgrywki budzi duze 
wqtpliwosci. Musisz kochac waiczyc z 
glutkami, gadad ze slodkimi mangowymi 
dziewuszkami i mied zbieractwo we 
krwi, by przyjqd t? gr? do serdusz' 

. Jesli masz malo lat i chcesz 
\ nieskomplikowanej gry z dep 
oraz zartoWiwymi postadami 
AI2 jest wtasnie dia Ciebie! 
Starszych smiatkow przy 

^ prdbie zagrania czeka 

niechybny wystrzal spoz 
wczesniej kaszanki. □ 
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Sam poczQlek gry i od rozu poiawia sig blond wlosy 
biihonen. Przypomino Iroch? pewnego Raidena... 



Pita 






Szukajqc Szczqk 

Alez szykuje si$ ubow. 
p Pot?zny rekin 

lerroryzujqcY okolkq, 

I mjjrJl rozrywajqcy no strzqpy 
' Hft tqpe nastolotki. 

Zoaynam. Znojdz karlq 
mognetycznq. Znbzcz rdineriq. 
Wyskoa na brzeg? Co to do dioblci 
mo bye? Auientyanie, gokie 
postonowili zrobic sobie jojo z 
noszego poauiia smoku i 
inteligenqi. Bo chocioz wizja bycio 
bezwzgiqdnym dropiezeq wydo[e sip 
alrokcyjno, to w proklyce wszystko 
rozp“przo siq o trogianq komerq 
(podobno smart}, d**iale 
sterowonie i kompletnie padockie 
misje, w klorych nie wiodomo, o co 
(hodzi. Jedno z nojwiqbzych slabizn, 
no jokie trofilem ostotnimi aosy. Az 
szaqki opodojq. □ [torbo] • 

Ocena: 3 



M Masakrowonie 
lurystdw nie 
spodobo siq 
lokolnej wlodzy. 
Podobnie jok i w 
filmie, rozpoanie 
sif no nos 
poiowonie przy 
uzydu wszYstkich 
moiliwyth 
srodkow. 



widz6w - z odpowiednikiem 
Will/ego. Dale] z reldna robi 
s(9 eko-terrorysta, ktory 
zaezyna boj z bezwzgl^ng 
korporaejq zanieczyszcza- 
jego terytorium towbw. 
Co powiecle r^a sabotaz 
platform wiertniezyeb przy 
pomocy torped albo tna 
starcie ze statkiem Sirazy 
Ptzybrzeznej przy uzyciu 
bomb gt^binowych? Ze niby 
CO? Bruce w swoich 
szczqkach (a gdziez by 
indziej!) potrafi transportowac 
cos wi^cej niz tylko turystki - 
wystarezy zlapac do pyska 
torpedq I robi siq z nas maty 
partyzant. A do tego dochodzi 
bardzo kJimatyczne szukanie 
ptetwonutkow na polu 
minowym czy unikanie 
podwodnych szperaczy 
podezas nagonki wstr^tnych 
homo sapiens na zartaeza. 
Solid Shark? - cos w tym jest. 



statnio naukowey odkryli, ze delfiny porozumiewajq si? 
mlQdzv sobq przy pomocy imion. Co powiedziatby pan 
Szcz^ do pana Ecco: ''Kt6r?dy do najblizszego sushi 
baru?. Appaloosa Interactive, ojcovfle serii Ecco the Dolphin 
.(wi?ce} inlormacji na jej temal znajdziecie w aktuainym 
wydaniu To Byto Grane"), powracajg do podwodnego 
le^ata. reaktywuiac kultowy film grozy Stevena Spielberga pt. 
'^zcz?ki“. No to jak - wrzucamy coS na ruszt? 



'^,1 premiera 
^ j Irzeciej 

cz?Mililmu, 
"Szczpki - 
zemsta'.na 

- .i , 

pOjawita si? gra Jaws. Prawie 20 lal 
temu poiowall^my na wstrptnego 
rakina. plywaJacsol>e po lokalnych 
wodach (mozna byto m.m. kupowac 
nowy sprzpt). Jak wi?kszoSb llcencji 
filmowych z tamtych lat, Jaws byto 
bardzo ^redni? produkeja. Owa lata po 
premierze gry na NES-a, pojawnra stg 
lakze wersja na C-64 Schemar by! 
podobny. a)e gra nie byla 
zr?cznosa6wk4, tylko graficzr-T 
przygodbwka. □ [dzujol 



•Oyn-dyn, dyn-^* - w takt legendamego tematu muzyeznego autorstwa 
John Wiitiamsa nasz Zarlacz biaty wplywa na wody Amity Island, od tego 
fflemantu oKretone mfanem "szwedzkiego stotu". Co bfdziemy robib? To 
pnjste - polowac. R^n nieustannie musi si? zywib, a Kalifomia daje mu ku 
temu fantastyezn^ okazj?. Sniadanie mozna zacz?c od lokalnej fauny • maty 
krabik, jakaS osmiofniczka i tawica kolorowych rybek na deser. Ale jeSli ktos 
nazywa si? rekin ludojad, weinanie samych zwierz^tek nie wystareza. 
Pierwszym egehowcem jest turysta w kajaku. Wystarezy do niego 
podptyn^b i przewrocib jego sprz?t przy pomocy ciosu glow?. Biedak 
szybko zrozumie, ze co§ jest nie tak i zaeznie ptyn?c ku brzegowi. Ale jest 
juz za pozno - rekin wlaSnie znalazi sobie obiad. W tym momencie mozemy 
wszamac nasz? otiar? w calosci albo zatockowab si? na poszczegblnych 
cz?sclach ciala kajakarza. powoli pozbawiaj?c go czlonkow I przy okazji 
pr6buj?c znalezb odpowiedz na uniwersalne pytanie: r?czka czy nbzka?. 

A na kolacj? czekaj? juz rybacy (trzeba najpierw zniszczyb ich todzie), 
ptelwonurkowie oraz plazowiczki (szybki wyskok z wody i s? nasze). 

Teraz wiadomo. diaezego kazdy super-ztoczyi^ca z “bondowskich" filmbw 
mial wlasne akwarium z rekinami. 



Rekiny s? jednym z ' ’ 

gatunkbw, Wore nie musiaiy ^ ■ 

ewoluowab. Najwyrazniej 

developerzy wzi?li to sobie . 

do serca, gdyz Jaws 4 

Unleashed przypomina ich 

Ecco the Dolphin: Defender *■ 

of the Future sprzed 4 lat 

(mowa 0 wersji na PS2). Sam 

wygl?d Bruce'a (bo tak wabi 

si? rekin) nie pozostawia 

wnele do zyezenia - 

otoczenie juz jak najbardzlej. Nie zabraknie atrakcji w stylu: 

S pop-up. znikaj?ce tekstury oraz 
spadaj?cy framerate. Ale bez 
obaw - to nie wszystko. 
Prawdziwym sukcesem s? setki 
bugow t niedocl?gni?b. Nasze 
lowy regularnie zaktocaj? 
proWemy z kamer? i przypadki 
zabtokowania si? w jakied 
ciasnej miejscowce (np. w 
srodku todzi). Czasami jedyn? 
drog? "ucieezki- b?dae restart 
ched^nta albo - uvraga - 
restart konsoli, gdyz gra potrafi 
SI? chamsko zawnesic! Ale - 
parafrazuj?c klasyka • niech te 
minusy nie przesloni? Warn 
piusbw. Ten tytut zaskakuje 
swoj? roznorodnoSci?. Tuz po 
pierwszej misji robimy demolk? 
w lokalnym parku wodnym, przy 
okazji realizu|?c alternatywn? 
wersj? Wmu 'Uwolnib ork?", 
walcz?c - przy rozpaezy 



'Rqako czy notka?* ■ »memu decydujeiny, ktbrq czqu ciata itole^ 
schrupoc, przy okazji rozkouujqc $i? tvidokiem proWz'iwego morza krwi. 



Jaws Unleashed narodzito si? jako projeW Sole Predator (jeszcze 
bez licenqi "Szcz?k"), autorzy chcieli zrobib cob w stylu "GTA z 
rekinem". Rzeczywbde, mi?dzy misjami mozemy sobie svrobodnie 
podrozowab po Amity Island. robi?c bonusowe zadania. Potenc^at 
tego tytutu b;^ ogromny, a smaezki w stylu zbierania samochodowych 
licencji (osoby, Wore widziaty kinowy oiyginal, lapi? motyw) czy masa 
dekawostek o filmie tylko pd?gowaty klimat. A jednak wszystko 
zostalo zaptzepaszczone ptzez bugi. Wbre niezym stado piranii 
zzarty tego ludojada zyweem. Mogto bye apetyeznie - jest brednto. □ 



Te szczqki powybijane zqby, ale potrafla leszcze 
czasami ugryze w tylek Moglo bye jednak lepiej. 
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Gry dodawane jako gadzet do filmu? To na 
szczgscie jeszcze nam nie grozi, ale nowy 
X-Men pokazuje, ze nalezy uwazac. 

A mogto bye calkiem niezle. 



Mutanci przewin^ll sl^ przez ^ 
kina po raz trzeci. Efekty ^ 
nawet niezte (tataj^ most 
nad San Francisco robi sS'/ 
wrazenie). ale zmiana re^sera 
mocno zubozyta klimat- Na 
szybko, by zd^zye na czas 
premiery, wj^uszczono tez 
oficjaing grf , Gr^ w 
zalozeniach na tyle 
dekaw^. ze stanowi^c^ 
tqcznik pomi^dzy 
Sfodkowq a ostatni^ 
czeki^ filmowej trylogli... 

Gr$ w praktyce o tyle 
^redniack^, ze koiiczon^ 
nawet bez przerywnikowych filmikow. Czy 
warto odpalab? Zapraszam do tekstu. 
Deadline numeru za 20 minut. Bfdzie dekawie. 



niedbale, 



Ostatni X-Men Legends 2 by! naprawd? 
niezlym mixem walki i zdobv^va^ia 
doswiadezenia. NIestety, teraz jest zupetnie 
inaezej. Przede wszystkim dostajesz trzech 
kolezkow do wybonj, a pisz^ trzech. mam na 
mysli dwdeh, przy czym naprawd? fajnie gra 
si? tylko jedynym. Huh! Olaezego dwoch? Otdz 
w levelach chodzonych mozesz zdecydowac, 
czy chcesz poruszad si? wyposazonym w 
pazoty i nieokrzesany j?zyk Wolverine'em, czy 
wskoczyc w cialo ogoniastego NIghtcrawlera 
i teleportowac s>? na krdtkie dystanse. Konlec 
kropka. Reszta licznej ekipy, ktdra powinna 
przeclez budowac power tej produkcji, albo spi. 
albo pc^wia si? w takiej formie. ze lepiej, zeby 
jednak ch nie bylo (^redniackie modele 
postaci. brak licencjonowanych glosow). 
Wszystko wpledone w struktur? szybkich, 
mocno biiatykowych misji. DIa urozmaicenia 
pojawia]^ si? tez od czasu do czasu 
sekwenqe latane. gdzie trzeci z wesotei 
paezki. Iceman, surfuje w powietrzu na 
snieznej bryle. I wati do zmechanizowanych 
jednostek ^niezkami! Jakkdwiek glupto to 
brzmi, akurat w calej te; przygodzte jest 
najfajnieisze. Po prostu strzelanie wypada 
intuicyjnie. dynamieznie i wizualnie efektownte. 
Niestety, gorzej ma si? sama walka wr?cz. 
Rosomak ze swoimi adamantowymi pazurami 
powinien rzqdzic. Niby jakoS tarn rozstawia 
przeaiiOTikdw. ale gamitur ciosdw n^ ubogi. 
bez finezyjnych. brutalnych d?c. ze o 
schematycznych zagrywkach nie wspomn?. 
Do tego przedwnicy wyskaku^ tak. ;akby rm 
ktos wczesniej zaapiikowat sdidn^ dawk? 
opium. w grupach. ale o zlozonych, 
wielOdsobowych pojedynkach szybko 
zapomnij- Potrafi^ si? za to zablc*owac w 
sdanie. utkn?6 w drzwiach albo kompletnie nie 
ruszac. Jakas nowa. wyrafinowana taktyka? 
Dobrze chodaz. ze Nigchtcrawler moze 
korzystac ze swojego teleportu i akrobatyez- 
nych popisow (trafisz nawet na kilka 
platformowych sekqi). Ogl^da si? go 
przyjemnie. ale po duzszej grze ta fine^a 
zaezyna bye wymuszona, a palce same 
zwracaj^ si? w kierunku skutecznych, ale 
schematycznych zagrywek. O diugich 
potyczkach z bosami tez raeze] zapomnij. 
prostaccy i poddajq si? po paru solidniejszyeh 
szarzach. Wszyscy! I co to ma bye? Super 
filmowo-konsolowa rozrywka nowego wieku? 
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Rosomok powinien miec power. I mo... 

W Irzech ruchach. Walki sq zbyt monotonne. 
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Co wi?c w tej produkcji tak wlasawie mi zagrato? Jest par? 
ladnych widoczkdw. Iceman zapewnia widowiskowo^ i 
klimatyczn^ perspektyw? miejscowek (ta wysokoa:...). Pojawito 
si? par? tadnie wymodelowanych drapaezy chmur. poswiat 
laserbw. zabaw rozblyskami i refteksami na wodzte. Nawet 
wrzucone co pewien czas przyrodnicze pejzaze jakos si? 

I tu sprawdza}^. Wprawdzie X360 nie ^ 

^ wykorzystuje i ze trzech procent swqej 
mocy. ale mimo to bryluje i gra moze si? tu 
przez par? chwii podobac... Szczegdinle. 
jesli r'lie miato si? do czyntenia z 
topowyml tytutami na t? konsd?. W sumie 
sama idea nie by)a zla. Nawet design 
sugestywny w paru akcjach wyszedt. 

Powrot w miejsce. gdzie zgin?la Jean 
Grey, doswiadezenie wizyty Storm, sprawdzenie diaezego w trzedej 
cz?sd filmu me zobaezymy wspomnianego juz Nightcrav^ra - to ma w 
sobie jakis pr^. Troch? nakr?ca. Szkoda. ze pospiech zjadi programi- 
stow. Zamiast chodzonej bijatyto z odczuwaln^ sil^ udeizen. mamy jak^ 
monotonr^ papk?. od czasu do czasu przeplatang lepszymi landszaftami. 

A po paru godzinach historia p?ka. Sredniutko... Tyte. Jest 10 rrynut po 
oddaniu materialbw do drukami. Je^i czytasz ten tekst, znaezy ze jakims 
cudem wszed do numeru. Czyzby mutanci pomogli? □ 

Kilkn postaci z mniei lub bordziej znanej ekipy siq tu pojawi. Szkodo, ze tylko 
glowna Irojka mbwi giosami prawdziwych oktordw. 



iwdrty mieli do dyspozycji 
wizerunki oktordw, dang 
szansp zmarnowano. 
Jedyne, co dosto|emy, to 
klasyczno klepanka z 
pewnymi dodotkami. 
Porodoksalnie - chocioz 
bijemy si? po gebach - 
misje Wolverine sq bordzo 
srednie, a najfajniej 
wyszedi Nighkrowler 
(kldrego w somym filmie 
nie mo). A skoro juz przy 
wersji kinowej jestesmy ■ 
gra rzeczywikie stonowi 
preludium do "Ostalniego 
bastionu', zoprezentowany 
stenoriusz jest jednak 
nudny i nalezy go 
troktowoc joko kedniako. 
□ [dzujo] 

Ocena: 6- 

The Official Crap 

Trzebfl bye 
I fiitspelno 

rozumu, by 
vV I oczekiwoc 
I wiele po 

multiplatformowej grze 
oportej na fabule filmu 
powslafego na liceneji 
komiksdw Marvela a 
wydanej przez Adivision;}, 
niemniej osobikie miolem 
cichq nadziejp no zUizony 
do outomalowych 
klasykdw (jedynych 
grywalnych X-Mendw) 
gameploy. Hieslety, z coin- 
opowymi odpowiednikomi 
kojarzy sip jedynie 
inteligencja przedwnikdw, 
(0 w tym kontekkie zaletq 
oczywikie nie jest. Cola 
reszio ■ od oprowy, po 
gomeplay, sterowonie i 
nierzodko utrudniojqcq 
rozgrywkp kamerp - 
reprezenluje co najwyzej 
mocno przecipiny poziom, 

0 jedynq warlq ujrzenio w 
! akcji postociqj^ 

; Nightcrowler. □ [sentinel] 

Ocena: S 
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Gdyby spojrzec tylko na samq 
esenq? rozgtywki, SC:S wypada 
bardzo blade, T utaj jednak uroktkwi 
wtej catej unikalnej otoczee i 
panujgcej tu atmosferze. 



S Tak si? sktada, ze mam swoist^ 
staboSd do gier dziwnych. 
Owszem, spora cz?^ z nich to 
raezej mato rajeowne ciekawostki, 
ale czasem mozna trafid na jakies nowatorskie 
rozwigzania, dekawe podej^e do tematu, 
czy tez nawet zal^ki artyzmu (vide RE2). I 
tutaj mamy Samurai Champloo: SkJetracked. 
Stworzony przez Bandat, wydany ptzez 
I Namco tylul dosd dziwny, kulej^ na kilku 
I frontach, a mimo wszystko niew^tpliviie 
' urokliwy. 

Gra opiera si? na tytuiowym anime, 
przedstawiaj^c nie ukazan^ w setlalu 
przygod?- Wdeiid si? tu mozesz zardwno 
w awantumiczego Mugena, jak i zawsze 
spokojnego i opanowanego Jina (jest jeszcze 
dodatkowa postad do wyboru po ukot^czeniu 
gry), ktdrzy waiczg w odmienny, chod nie 
rzutuj^y specjalnie na rozgrywk? sposdb. 



< Hop-siup no Dalektm Wsdiodzie? Misttz dojo 
wprowadzi Q$ w skromne "tajniki'' wolki. 



narzuconymi Ci trasami (tereny dziatart sq | 
uproszczone i batdzo ograniezone). tniesz jak 

oszalaty \vszelkie tatatajstwo, jakie stanie Ci W 

na drodze. Combosy kled si? w bardzo prosty . g 

^X)s6b, a uroku dodaje fakt, ze rrxszesz sobie ju 
ustawid dwa rdzne sposoby walki 
uzaleznione od... muzyki - ale o tym za chvvil?. 

JeSli dobrze Ci idzie i nabijesz odpowiedni 

pasek, mozesz odpalid combo kortozace si? 

przejsdem w Hyper Mode, w trakde ktdrego BjjHH 

poruszasz si? btyskawieznie i przy 

malowniczych uj?ciach momentalnie rozprawiasz si? z oponentami. 
Widowiskowodd walk podkreSlaja bardzo fajnie rozwiazane kontiy 
jesli tylko racidniesz ktdryS z wySwietlonych na moment przydskdw. 
w bardzo efektowny sposdb unikniesz wrogiego ataku i w^edziesz z 
_ wlasna odpowiedzig, co §wietnie podkredli 
praca kamery. I to bytoby niemalze wszystko 
w kwestii waiki, bo jest jeszcze tylko swoiste 
parry, a takze mozl/wosd przejdda do tzw, 
Tate Mode • ale o tym tez za chwii?. Walka 
generalnie rzecz biorac wypada bardzo 
prosto, acz calkiem przyjemnie. 

Tytut ten wybija ponad przeci?tnosd 
dekawa i niezmiemie oiyginalna stylistyka, 
a takze niektdre zwatiowane pomysty, po 
ktdrydi Graez upewnia si? w przekonaniu, 
ze ^pa devek^rska na ttzezwo za prac? 
si? nie zabierate. Wszelkie watoliwow 
rozwiewa wyglad wspomnianego 
Tate Mpde - jak trafisz 
ogkjszonego przeciwnika 
i vfygrasz mini-gierk? 
w szybkie naciini?cie 
wskazanego pfzydsku, to 
uructiomi si? kitusekundowe ' / 

mashowanie klawiszy w celu 
rrxjcnego sprartia wrogiego d'pska 
Jeieli LXla Ci si? wykr?dd tu 100 hit 
combo, to odpafsz Trance Mode. 
ktdre lA^gl^dem przypomina motyw 
z "Kil) Bill vd.1' - widzisz tylko S 

czame sylwetki poetad 
walcz^cych na zmieniaj^ej swe 
koloey planszy. a Tvwjim zadarwm F 
jest ubide 100 przedwnikdw przy 
radodnie gtupkowatej, cheezy- 
trance’owej muzyezee. A ponad 
wszystko wybija si? unikalna atmosfera r7 
gry. Jest to catkiem zr?czne pol^zenfe ^ 
ktimatdw leudalnej Japonii z hip-hopem, M 
co przeklada si? nawet na czdonid A 
przypominaj?ce graffiti, czy tez 
'scratchowanie wstawek'. Oprawa 
muzyezna wypada wySmisnide ( V 



A Jok si? podobo grafiko w trakeie walki? Gdyby nte fe wszelkie 
wstawki i zabawo efektami specjalnymi, bytoby naprawd? lipo. 



a urozmaicaj? j? tez dobize wybrane domieszki 
innych gatunkdw - usiyszysz tutaj tez reggae, 
dancehall. electro, a nawet dmmmowe zajawki. 

A muzyka odgrywa w tej grze o tyle istotnq rol?, ze to 
wtadnie do dwdeh wybranych przez Ciebie utwordw 
b?dziesz kledt combosy i to wladnie te utwory 
okredlaj? repertuar dost?pnych dosdw. Nie ob?dZ)e 
s»? wi?c bez wizyt w "muzyeznym dojo’, gdzie u 
ziomala kupisz sobie ptyty i wtasnor?cznie ustawnsz, 
CO ma grad na obu deckach. Do kompletu wrazet^ 
stuchowych dochodzi bardzo udany dubbing i wprost 
kapitalnie poprowadzona narraeja, 2e strong wizualng 
nie jest juz jednak tak wesolo. O lie modele bohaterow 
i wazniejszych posted wypadajg ptzyzwoide. tak 
przedwnicy sg, delikatnie mdwige, ’Wocowad", 
a plansze wiejg monotonig i pustkami. Gdyby nie to 
cale wariactwo dynamiki uj^ i artystycznych zabaw 
toznymi efektami, jaWmi naszpikowane jest Samurai 
Champloo, od strony technieznej , 
bytaby bida. Tytuf ten jest nieco 
cteiwny I z pewnosdg nie 
^B^ kazdego, ale to 
wtadnie ta odmiennodd ' 



Samurai mikser 

Sena arsime 'Samurai 
Champloo" me jest kdejng 
nadgtgisteieotypowgsaggo 
samurajach i Japoni ^30ki 
Edo. Juz pierwsze sceny 
zaskakujg WK^ szalong 
fugg dawnej Japonii z hip- 
hopowymi “arreczami’. 
ShirKhiro Watanabe, twdroa 
anime "Cowboy Bebop” 
(ktdre takze doczdsalo si? 
gry wideo-niestety, byfato 
mocno crapowata chedzor^ 



zatozaila, ze charaktery- 
styezny dia japoiSskiej 
kinematograflistyl 
przedstawiada histoni KKW 
wymagadwiezego 
podejdda. Mix obu dwiatbw 
widadjuzwtytule- 
’ohamploo' pochodzl od 
slowa ’ohampunj', ktdre na 
Okinawie ozriacza wlasnte 
"Igczyd. rriksowad’, Anvne 
"Samurai Champloo" 
doczekalo si?26 oddnkdw 
pokazywanych w kllkunastu 
krajach.O[dzujo] 



go wyrdznia. [J_ 
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jest idealnie dobrana do przygod, 
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^ Samurai odzywka 

Szolertstwo! Tak tylko mozna opisac niektore 
i9PA Iragmenty Somurai Champloo. Wyroznie widac tutaj 
pom Suda 51. Zokrptony klimot, motywy 

" fodem z "Kill Bill" i obsurdolne wstowki (np. 

odwotanie do filmu "Magnolio"). Mozna 
powiedziec, ze lakie akrje sq "z kosmosu", 
ole to Uqd - doskonale pasujq do otmosfery 
anime. Nte jest [ednak roiowo, bowiem gro 
BBV '^P' bolqczkt, CO Killer 7 - probity z 
^ ^ kamerq oraz koszmarnie duzo loodingow (mozno 
podqc si? tyzeakq). Nie komenliij? grafiki (^iech), bo ten 
tytpl jedzie no pcunysloch • wi?cej nie trzeba. Pod koniec robi 
si? troch? schematyeznie, ole dwie kiezki fabularne 
skifleonie zapobiegojq niHlzie. No lo jak - szon^n czy 
odzywko?D[dzuio] 
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granie na matym ekranie! 

Ja juz si$ boj9 najblizszych miesi^. JeSli faktycznie wyciawcy pokazali na E3 wszystkie asy. to przez najbllzsze miesiace nie bfdzie o czym pisac w Pigule. 

A ze i listy wydawnicze na najblizsze miesi^ wygigdajq do^ skromnie, ik)6d ciekawych ncwo^ moze by6 mniejsza. Ale nie martwcte st§ - cos wymyslimy! W tym 
miesr^cu. poza recenzjami kliku niezwykie ciekasA^ grer, znajdziecie bardzo obszemq Pigulf po^wi^con^ tytuiom pokazanym na E3 (zapraszam do relaqi na str. 32). 
t tekst zaimuje az 4 strony, gar^ ciekawych gler zwyczajnie ai^ w nim nie zmieScila. Zbierajde kas^ na koniec roku - szykuje sia kilkana^e pewniakow! □ [kilu] 




S Jaki obmz powstanie w glowie nie Interesujacej siagrami osoby, ktora usiyszy 
hasfo 'gra wideo"? Jest wtelce pnawdopodobne, ze badzie to wqsaty karzet w 
czerwonym wdzianku. rozbijajgcy giowg klocki i zbierajacy brzdakajace w 
charakterystyczny spos6b monety (ewentualnie ociekaj^ce knvia potwory z 
Oooma, ale ten temat zostawmy reporterom TVN). Jest to ciekaweo tyle, ze od premleiy 
ostatniej gry z serii Mario Bros, minaio... niemal 15 lat! Uwisfzycie? Kolejne nie nalezaty do 
seril (Yoshi Island. Super Princess Peach), opieraty sia na zupeinie innycri zalozenlacti 
(Mario vs. DK), wywodzity sia z innego gatunku (Mario 64) b^dz tez byty rernake'ami lub 
portami (Super Mario Ali Stars i Advance). W sumie nicdziwnego - tak prostego pomyslu 
nie mozna eksploatowaPbez kotSca. A moze I rrwzna? 



New Super Mane 
Bros, zapowiadany by< 
zwielkapompajako 
tytui oparty na znanym 
schemacie. lecz 
zawierajacy szereg 
nowatoisktch 
rozwiazari i 
wykorzystujacy 
niecodzienne 
mozliwosci DS-a. JeSli 
ktoS oczektwal 
rewoluqi, na pewno sia 
zavviedzie.zatojakw 
domu poczuia sle 
Graczeznaj^cyr 



Otaas (»s‘ 
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Mechanika gry zostata zyweem wyjftaz pienwszej. 
8-hitowej wersji SMB. Podohny jest sposPb. w jaki 
porusza sle bohater (lekka bezwiadne^). lokaeje 
(w wiekszo^ znane - lochy, pustynia, Swiat wodny, 
nawiedzony dom...), design plansz i rozmieszczenie 
sekretow i przeciwnikow (tych ostatnich mamy tu blisko 
60 typowl). Czasem ma si$ wra2enie. ze autorzy godzi- 
nami dopieszczali dany fragment levelu, byle tyfko goomba 
czy zPfwik pojawili si$ dokladnie w miejscu. w ktorym za 
chwiie wyl^dujemy. Frustnjjace? Tylko jeSli 'wylaczyrny 
umysT i zaezniemy grab w sposPb mechaniezny. 

Free do przodu da sie dOfSd do koficoweQO bossa w pare 
godzin. Krbtko. jednak postepujac w ten sposob 
pozbawamy sie doskonatej wi'ekszoka atrakc)i - 
omijamy blisko polowe (z memal 100) level! lazdwaz 
o^miu ^wiatPw! Jest to oczywiScie efekt zamierzony - 
autorzy speejainie skonstruowaligre tak. by rozwijata 
skrzydia doplero gdy zapoznamy sie z jej mechanika. 
Posunlecie dobre, lecz ryzykowne - z poczatku byfem 
wrecz zawiedziony. gdyz nie rozumialem niektprych 
ograniczeri (na poczatku opc^save uaktywniasie co 
kilka plansz, dopieropo pokonaniu koricowego bossa 
dostepnastaje sifz poziomu menu) I nie widziaiem 
zastosowania dia nowych umiejetnoPci Mario- Naprawde 
przydatne staja sie one dopiero pozmej, gdy celem staje 
sie nie samo ukortezenie planszy, tylko zebranie ukrytych 
monet (trzy na kazdym levelu) I znalezienie wszystkich 
sekretow. Nie brakuje miejsc, do ktorych dostaniemy sie 
)edynie dysponujac w danej chwili wybrana umiejetno- 
§cia- W zwiazku z tym autorzy umie^ili w grze slot 
pozwalaJacy na przechowanie (I aktywowanie w 
wybranym momerKie) dowolnego power-upa. 




wylot poprzednie tytufy 

z te; seril. Owszem, nowosd nie brakuje, jednak nie sa to rzeezy mocno wplywajace rra 
grywalno^ (przynajmniej lak sadzitem przez pierwsze kilka godzin zabawy). Poza 
standardowym grzybkiem powiekszajacym I kwiatkiem, dzieki ktPremu mo^emy stizelad. 
w grze znalazly sie trzy nowe power-upy; mega-grzyb. powlekszajacy Mario nlerrral do 
rozmiarPw ekranu konsolki, grzybek miniaturyzujacy. zmniejszajacy bohatera do rozmiarpw 
muchy oraz skoropa, zmieniajaca rozpedzonego hydraulika wpozbawiony kontroli obiekt, 
niszczacy lub odbijajacy sie od wszystkiego, co stanie mu im drodze. Jest tez kilka nowych 
ruchPw (potrpjny skok!) i caty szereg elementPwtworzacycti plansze - liny, platformy rtp. 
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W te ostatnie zaopatrzyd mozemy sie nie tytko podezas 
ekspkjraqi planszy. Mozemy je tez zdobyP w 
rozrzuconych po mapie domkach, ktPre stajasie 
doetepne po dostarczenlu odpowiednlej ilo^ monet. 

NSMB to jednak nie tylko gfpwny tryb. Dia lanPw 
multiplayera autorzy pizygotowali opej? Versus, w ktorej 
rywalizujemy z zywym przeciwnikiem najednej z kilku 
(przydafoby sie wiecejl) plansz. Celem jest zebranie i 
donlesienie do mety jaK najwiekszej lloSci gwiazdek. 
Bardzo mitym dodatkiem jest tez zeslaw ponad 40 
prostych mini-gier (w wiekszoSci obslugiwanych 
stylusem), pogrupowanych w kategorie tematyezrre. 
WIekszoiP z nich pozwala na jednoczesn^ zabawe nawet 
czwbrce posladaczy DS-dw, jednak i samotny Graez 
znajdzie cod dia s'lebie. Szkoda, ze 2/3 gier pizeniesiorro 
zyweem z Super Mario 64 OS. 




w technice 3D I rzeczywi^cie. cze^ z nich to nie 
spnte'y. lecz trpjwymiarowe modele, zbudowane z 
polygonpw. Olaezego zdecydowano sie na teki ruch? 
Wbrew pozorom nie chodzito o wygiqd. Obiekty 3D 
nie muszg byP wczeSniej reeznie animowane - 
korrsola sama oblicza kolejne klatki ruchu. w 
zwi^ku z czym animaeja wydaje sie wyj^tkowo 
ptynna. I izeczywiteie - na handheldach malo jest 
gier dzialajacych z talq pfynnoici^. Sama grafika 
jest ladna. chop cie^o tu mpwip o przetomie. 
Muzyka brzmi swietnie (zremiksowane kawalki z 
pierwowzoru), nie zmienHa sie za to wiekszoPP 
efektdw dzwiekowych (dodano jedynie efekt 
surround) - wolalbym, by je takze dostosowano do 
wspPtczesnych realiPw. gdyz w oryginalnej postad 
brzmia zbyt twardo (brzdfk!). Autorzy nie starall sie 
tez na slip dodad obsfugi dotykowego ekranu - dziala 
on tylko w menu, korzystaja tez z niego mini-gry. 
Drug! wy^wietlacz pokazuje ilodd zebranych rrwnet I 
przedstawlona na skaR odleglok; do korica planszy, 
pozwala tez na uaktywnlenie pizechowywanego 
power-upa. 

H Nintendo pokazalo, 

.'tic... zewciazdasie 

zrobic dobra 
jslatformdwke 
oparta na - 
wydawadbyslp 
mogto- 

wyeksploatowa- 
nymscherrracie. Graniezawiera przefomowych 
rozwiazari, nie szokujeoprawa, jest tez stosunkowo 
prosta, przynajmniej dia hardcore'owcow (na pevmo 
prostsza, niz np. Yoshi Island, ktPrego stawiam w 
prywatnym rankingu nieco wyiej od nowego Mario), 
Mimo to jest bardzo, bardzo dobra. Miejmy nadzieje, 
ze kolejne czpdd Yoshlego I Warioland, gdy juz sie 
ukaza (raezej nie w tym roku), prezentowad bpda co 
najmniej rdwnie wysoki poziom! □ [kilu] 









a Wiecie, ze obecnq, czotow^ 
pozycj^ na rynku konsol 
przeno^nych Nintendo 
zawdzifcza m.in, Rosjanom? 
To konwersja Tetrisa, ofemjqca czamo- 
biatqgrafik^ijeden ttybzabawy(dla1 Iub2 
graczy) sprawita. ze po GameBoya 
si$gn^ 1 7 lat temu miliony. Zobaczmy, 
czy wersja na DS-a zawiera co§, co 
uzasadnialoby jej zakup w 2006 roku? 

Menu Tetrisa Jeszcze nigdy nie byto tak 
bogate. Gra oferuje az sze^ podstawo- 
wych trybpw zabawy: 

■ Standard, czytl klasyczny Tetris wjednej 
z trzech wariacji: gra bez kohca. gra do 
okre^lonej liczby wymazanych linil I gra z 
zywym lub komputerowym przeciwniktem; 

- Push, w ktPrym usuwaj^ kolejne linie 
“spychamy" przeciwnika poza plansz^, 
podczas gdy on stara sif zrobid dokladnie 
tosamoznami; 

- wykorzystujqcy wylqcznie dotykowy 
ekran Touch, podzielony na dwa tryby: 
Tower i ztozony z serii 50 zagadek Touch 
Puzzle. Plansz^ zapetnia^ lezace jeden na 
drugim, typowe dia Tetrisa klocki. ktore 
mozemy przesuwac, tworzac poziome 
linie. Celem w pierwszym z "podtrybow' 
jest 'zburzenie' wysokiej wiezy, w drugim - 
wykonaniekonkretnegozadania, majacdo 
dyspozyqi konkretne elementy; 

• wymagajacy umiej^tnoKi logicznego 
myslenia Puzzle, ztozony z 200zadah. 

W kazdym do dyspozycji mamy zasypang 



plansz^ i kilka konkretnych 
klockbw. Nie mozemy nimi 
bezpoSredniosterowac. ajedynie 
wybrad, w jakie] koJejno^ i 
pozyqi konsola sama umieici je 
na planszy. Celem Jest usuniecre 
wszystkioh elementbw. 

- Mission, wktdrym grajgc w 
"klasycznego" Tetrisa wypelniamy 
kolejne zadania, np. musimy 
usungO dwie linie koizystajgc ze 
wskazanego typu klocka (tu 
rbwniez mamy dwa 'podtryby"); 

- Catch, w ktdrym do 
lewitujgcego w przestrzeni 
elementu przyciggamy inne, tak 
by utworzyC prostokgt o polu min. 
4x4, ktory nast^pnie wybucha. 

Sporotego, prawda? Chod 
wipkszosc z tych trybdw to tylko 
dekawostka. stanowig one 
dekawg odmian^ od klasycznego 
ukladania spadajgcych Idockdw. 

T rzy podstawowe tryby dajg 
mozliwodd zabawy z nawet 
dziewi^cioma (I) innym 
posiadaczamt DS-6w. Qra oferuje 
wdwczas caly szereg opcji, 




tryby, lecz t 



pozwalajgcna 
! dostosowanie 
; sposobu rozgrywkl 
doupodobart 
Graczy. atrakcjg sg 
tez przedmioty, 
pomagajgce lub 
przeszkadzajgce w 
zabawie. Ouzo 
mnlej rozbudowana 
jest opcja online 
(z mozliwoscig gry 
z przypadkowymi 
osobamizcatego 
dwiata) - tu rdwniei 
dostepnesgtrzy 
e mozemy w nich niczego zmieniad. 





A jak wypada sama gra? Najbardziej w oozy rzut 
oprawa - kazdy z trybdw nawigzuje do innego klasyka 
Nintendo - Metroida, Mario Bros., Donkey Konga i 
innych. Zabawie towarzyszy muzyka z ww. tytuidw, 
a w tie (i na gdrnym ekranie) rozgrywajg si$ wyjgte 
znichzywcemsceny. "Podrasowaniu" poddanotakze 
rozgrywk?. Najwigkszgnowoscigjesttryb Hold, 
pozwalajgcy na “przechowanle* nie pasujgcego 
klocka. Wraca "det^' rzucany przez c^iadajgcy 
element, a takze - co jest najwigkszg wadg gry - 
nxizliwodd nieskoticzonego obracania I przesuwania 
klocka tuz po jego opadnigciu (co bardzo utatwia 
zabawe na najwyzszych poziomach). Wlgkszosd 
z tych nowodci me mozna niestety wytgczyd. 

Tetris DS to gra dIa wielbicieli serii. ktdrzy jeszcze 
nie majg jej dodd. Pozostali mogg sobie darowad, ew. 
poprzestad na prostszym odpowledniku ze sklepu ze 
wszystkim za 5 zl. Gra rozwija skrzydla, gdy mamy 
kolegdw z DS-amI - pecetowy Netris wysladal □ [kllu) 




Moda na Pokemony jest 
zjawlskiem dodd 
niezwyktym. Jak na produkt 
wywodzgcy slg z branzy 
elektronlcznej rozrywki, o zwigzku z tg 
ostatnig mdwi sig stosunkowo mato. 
Zamiast tego furor^ robig dodawane do 
chipsdw gadzety i serial dia dzied. 

O lie 0 serii gameboyowych RPG styszata 
z pewnodclg wigkszosd Graczy, tak dwie 
wydane na GBC i N64 gry logiczne zna 
mato kto. Szkoda, bo-chododtwdrcze- 
sg one riaprawdf dwietne. 

Pokemon Link! (wUSAznanyjako 
Pokemon T rozei!) to kotejna po dwdch 
klonach Tetris Attack prdba zerwania z 
Iradycyjng tormutg serii. Tym razem do 
czynienia mamy z duzo bardziej 
oryginalnym pomystem, idealnie 
dopasowanym do mozllwodci DS-a. 
Obszar gry prrypomina planszg zTetrisa, 
na tyle duzg. 2e zajmuje ona oba ekrany. 

Z gdry nieustannie spadajg z duzg 
szybkoddg klocki z wizerunkami 
Pokemondw. Naszymzadaniemjesttakie 
przesuwania (w pionie lub poziomie) linii 
utworzonych z opadajgcych elementbw. by 
utworzyly one pionowe lub poziome rzgdy 
zlozone z czterech (lub lepiej pigclu) 
jednakowych klockdw. Gdy nam sig to 
uda, dopasowane elementy znikajg, a 
pozostale opadajg na ich miejsce. Od tego 
nyjmentu mamy okoto sekundy na 
dopasowanie kolejnych 3 dowolnych 
elementow, w przeciwnym razie reakcja 
zostanie przerwana. Gdy I one znikng, do 
kontynuowania reakcji wystarczy 
umleszczenie obok siebie jedynie dwdch 



takich samych klockdw. 
Mozemy w ten sposdb 
tworzyd sekwencje zlo2one 
z kilKunastu (I wi^cej!) 
reakcji. Z poczgtku wydaje si@ to 
proste, gdyz zrdznicowanie 
elementdw jest stosunkowo 
niewielkle. klockdw przybywa w 
rozsgdnym temple, a reakqe 
czgsto powstajg same. Dalejjest 
jednak trudniej, a przypadkowe 
reakcje wcale nie ulatwiajg 
zabawy. Najwyzszy pozlom 







trudnodd (gdzie reakcje zaczynamy od linkowania 
pigclu klockdw) to juz prawdziwy hardcore, 
wymagajgcy niezwyktego skupienia. Pomaga w tym 
bardzodopracowany. "naturalny" interfejs, 
korzysfajgcy wylgcznie z dotykowego ekranu. 

Dynamiczna muzyka, dwietne efekty dlwigkowe 
i psychodeliczne wstawki (design robi duze 
wrazeniel) posuwajgce fabulg do przodu nie sg tym, 
do czego przyzwyczaity nas inne gry z taj serii. 
Poziom trudnodd z poczgtku wydaje si^ bardzo 
niski, jednak po kilku godzinach gra staje si@ 
naprawdg wymagajgca. Po tym czasle doskwierad 
zaczyna niestety monotonia. Gtdwny tryb ztozony 
jest z szeregu praktycznie takich samych zadar) 
(rdznigcych si? jedynie iloddg Pokemondw, ktdre 
musimy zebrad) - nawet walk! z bossami rdznig sig 
tylko detalami. Jedyng altematywg jest opqa 
Endless, gdzie kolejne zadania polgczono w jedng 
grg. Dia fandw multiplayera przygotowano tryby 
Versus i Cooperative (wymagajgce jednego lub kliku 
carldw), gra oferuje tez mozliwodd przestania innym 
posiadaczom konsoli wersji demonstracyjnej 
(tylko tryb Endless). Zabrakto niestety obstugi WFC 
(Wi-Fi Connect). 

Wielka szkoda, ze developer nie zdecydowal si? na 
urozmaicenie zabawy. Pomyst jest naprawd? 
dwietny, realizacja rdwniez. jednak przechodzenie 
w kdtko coraz trudniejszych plansz moze si? w 
koticu znudzid- Mozemy co prawda zgodnie z 
haslem "Ztap je wszystkie!' zajgc si? zbieraniem 
rzadkich, pokazujgcych si? tylko na okredlonych 
planszach Pokemondw (w grze znalazia si? 
oczywidcie ich obszema lista), nie rekompensuje to 
jednak braku innych trybdw, np. Puzzle (ktdrego 
namiastk? stanowi dwetny, niestety bardzo krdtki 
trening).D[kilu] 
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wyniesie nie 129, leu ■ co ujawniono jui po zornkni^ciu 
ostolniego numeru - 149,99 euro (lub 99,99 (unlow). No slorcie 
dost?pne bpciq dwa kolory - many jui bioiy i nie pokazywony 
dotycnczQs uorny. Przynojmniej tu jesleimy lepsi od 
Amerykonow - w USA Konsolka dostqpna jest od 1 1 czerwco 
wylqcznie w kolorze biolym. Jej ceno wynosi 129,99 USD, 
dokladnie tyle saitto, ile Kosztowol do tej pory zwykiy Oi 
[kilu] 

^ W okolicoch premlery DS Lite w 
V Europle wydonych zostanie 
kilko dIuQo oczekiwanych gier. W 



kilko diugo oczekiwanych gier. W 
chwili, gdy czytacie te slowo, kupic juz 
moino wydony 6 uerwca program Dr 
Kowoshimo's Broin Training: How Old 
Is Your Broin?, zrecenzowony w 
poprzedntm wydoniu .Kqcika...". 10 
dni poiniej ukozolo si? kolejno wersja 

Ninlendogs, lym razem poswiqcono 

dalmatyiic^kom (Dalmatian & Friends Edition). 30 czerwco no 
rynek Irafi recenzowony New Super Mario Bros., notomiosl 7 
lipco wydony zostanie w Europie Electroplankton, dosiqpny dlo 
reszty swiola od wielu mieslfcy. W lym samym dniu ukaie si? 
Big Broin Academy, ktorego recenzj? opobliKujemy za miesiqc 
lub dwD. [kilu] 

^ W jednym i wywiaddw Satoru Iwato oglosii, ze firmo nie 
“ mysli obecnie o wydoniu nosl?pcy 68A. Przyuynq lest 




postaci innego hondheldo byloby w chwili obecnej pozbi 



mi?dzy bajki... przynojmmej no jakis czos, dopoki DS b?dzie 
si? dobrze sprzedowol. [kilu] 



^ Nintendo podsumowolo swojq ogdlnoswiolowq 
^ dziololnosc w oslolnim roku Fiskolnym, IrwojqcYm 
do 31 morco 2006. Obroty firmy zmniejszyly si? o 1,2%, lecz 
ostoteuny zysk wzrosi oz o 12,5% w porownonlu z rokiem 
poprzednim. W ciqgu 12 miesi?cy nabywcow znolozlo 11,5 
miliona DS-6w ((qunie sprzedono ich juz niemol 17 miliondw), 
w tym 4,76 min w samej Joponii. tqcznie nabywcow w ostotnim 
roku fiskolnym znolozb no swiecie niemol 50 milionow gier 
(o od premlery DS-o ponod 60 min), w lym w Joponit 21,5 min. 
Nojlepiej sprzedojqcq si? grq byly Nintendogs (6,55 min] i 
Mario Kart DS (4,22 min) oroz tyluty z serii Touch Generolions, 
kloro dopiero teroz opuszczo gronlce KKW (5,1 min). W tym 
roku Nintendo plonuje doslorczyc do sklepow 16 min DS-6w 
i 70 min egzemplorzy gier. [kilu] 

^ Gr? logicznq o nozwie Trion 
V Cube przygolowuje Bondoi 
Nomco. Jej pomystodowcq jest Hideo 
Yoshizowa, odpowiedziolny m.in. zo 
Poc-Pix i Mr Driller: Drill Spirits. 

Zosody gry przywodzq no mysl Tetrisa, 
z tq roinicq, ze zamiost ukladania linii 
tworzyc bqdziemy bloki o polu 3x3. 

Gra oferowoc ma tryb Story, zobow? 
bez kortcQ (jak w Tetrlsle), o takze 
multiplayer dlo pi?ciu graczy z opcjq 
downlood ploy. Autorom dopisoto wyobraznio - Grocz wcielo 
si? w piloto statku kosmiczneoo w ksztolcie... pingwina. 
Premiero wersji jopohskiej oab?dzie si? w sierpniu, pojowienie 
si? wersji Qngloj?zycznej jest bardzo prowdopodobne. [kilu] 

A Cz?sc gier nu OS obsluguje dost?pny w Joponii 
W (i sprzedowony takze w USA z grq Metroia Pinball) 
modul wibracyjny. Niestety, ma on wielkosc gry na GBA, 
wzwiqzkuz 





w zwiqzku z tym specjoinq wersj? przystowki, w caloki 
mieszuqcq si? w nowej konsolce. Sliczna jest, prawda? [kilu] 
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^ 1 czerwca za sprawg Sony Poland w Poke 
W po[owi(o sig PSP w nowym kolorze - Ceromic 
White. Konsolo dostopno jest w zestowie Value Pack, 
w ktdrego skkd wchodzg; lodoworka, skchowki, 




przewodowy pilot, pasek no nadgorstek, korto MS 
Duo 32 MB, Q tokze [edno z gier z oferly Sony 
Poland. Ceno wysoko, bo 999 zl. [kilu] 



^ Rowniez I czerwco w Europie wystortowolo 
" Plotynowo Serin gier no PSP! Pierwszy rzut 
objql 20 tylulow, w tym Everybody's Golf, WRC, FI 
Grand Prix, Medievil Resurrection, Ridge Racer 
oraz Pursuit Force, [kilu] 




^ WPm6 

^ recenzowali- 
smy Ape Escape: On 
the Loose no PSP, 
klore jednok 
ukozoro sig tylko w USA. No poagtku majo, a wiqc 
po ponod roku, ukozofo sig wreszcie europejsko 
wersjo tej produkqi, pod tylufem Ape Escape P. 
Pierwowzdr tymaasem w morcu w USA ukozal sig 
w serii Greatest Hits, w zanizonej cenie. 





biznesmena przegiqdajgcego w metrze mangq, w 
ktorej wielki potwor o 10 glowach zobawia sig z 
mafq dziewuynkg, no koiicu jg mordujqc. W obliczu 
tego nowa tekstowo przygodowka Capum wydaje 
sig zupelnie normalna. Zodanietn w kozdej z trzech 
wersji Finder: Love (Haro Fumina ■ Our Time 
Together, Hoshino Aki - Trouble Rendezvous in the 
South oroz Rise Kudo - First Shot is With You) bgdzie 
nomowienie dziewezyny do udziafu w sesji 
zdjgciowej. Zanim do tego dojdzie, Graa bgdzie 
musioi przecisnqc sig przez szereg diologow, 
wybierojqc za kadym razem wtakiwq odpowiedz. 
Ot, nic niezwykfego. Dotychezos w lego lypu grach 
wystgpowoly jednak tylko postocie onime, 
nolomiasl tutaj pojawiq sig trzy prowdzrwe, w 
dodatku populorne w Joponii dziewezyny. Wcielojgc 
sig w fotogrofa wykonac bgdziemy musieli jak 
nojiepsze (czytoj - najbardziej "gorgee") zdjgcia 
pozujgcej skosnookiej pigknosci. Pobudzac 
wyobroznig Graezo bgdq mini-gry oraz mafy bonus 



^ Wtym 
” miesigeu za 
sprawg Segi ukoze 
sig w Joponii 
konwersja Mysto 
no PSP. Z poczgtku 
mowilo sig, ze gra nie opusci gronic Kraju Kwtngcej 



il firmy pionuje wypuscic grg najpierw no 
poki c( 
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a Recenzjg tego tytulu w wersji na PS2 1 Xboxa popetnil HIV w PE#1 05 - po szersze 
ujgcle racera od Segi odsylam wlainie do nlej, jako ze na PSP wyl^dowala 
identyezna, nieokrojona w zaden sposdb wersja. W skrocie: mamy tu swego 
rodzaju miks Outrun 2 oraz aiAomatowego Outrun 2 SP. cogwarantuje wiele 
godzin przedniej zabawy. JeSli do tej pory nie zetknqiei sig z tym tytulem, musisz wiedzied, Ze 
jest strasznie specyfiezny - z charaklerystycznymi diiftami, tandetn^ (ale przecudown^l) 
muzyk^ i stowem ~fun‘ kompleksowo opisuj^cym wrazenla. W najciekawszymtrybie 
zaliczamy poszczegdine trasy wedtug zlecxmycb wytycznych - a to wygrywaj^ z gromad^ 
oponentow, a to pokonujac rywala w pojedynku nadrlfty ltd. Nie moglo tez zabraknaO smigania 
z laseczka u boku I wypetniania wszelkich jej zacheianek. Bgdziemy wige dcinad zakrgty 
okredlonym torem, pctiad przed siebie pitkg plazowa, czy tez unikad spadajgcych z gbry 
meteorytdw. W trakeie gry otrzymujemy stosown^ 'Vvalutg' - Mile, ktdre wydajemy pdZniej w 
sklepiku, nabywajgc nowe fury, muzyezki (sg klasyczne utwory z pierwszego Outruna!) czy 
odwrdcone wersje tras. Nieile wypada multiplayer. Szarpad mozemy nawet do 6 os6b zardwno 
w trybie Ad Hoc. jak i online. Warto wspomnied jeszcze o moiliwodct przenieslenia swojego 
profilu do wersji gry na PS2 (I vice versa). 

Od strony wizualnej gra prezentuje sig solidnie, jesli nie liezye sporadycznych 'pizybacznigd' 
animaeji. Jeslipordwnadjg do innego arcade racera, Burnout: Legends, rzec mozna, ze jest 
niedie - o ile na konsolach stacjonamycti dysproporeja migdzy tymi tytutami jest potgzna, tak na 
ekraniku PSP produkt Criterioo wygl^da tylko nieznacznle lepiej. Outrun 2006 otrzymujeode 
mnie nagrodg Najbardziej Odprgiaj^cej Gry na PSP • odpalam go na krdtkie serie w rdznycb 
poracb dnia I zawsze ba\Mg sig wyimienicie. A ja nie cierpig wyscigow! Niecb to bgdzie 
pewnym iwyznacznikiem wartodd tego 
tytu<u:).D[k 080 ] 
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ale w Syphon Filter Dark Mirror 
poradzono sobie z tym problemem w 
mistrzowski sposdb. W SC 
obracamy kamer^ dopiero po 
wcidnigciu "kdika', czyli podezas 
pcruszania sig nie mozna w zaden 
sposdb korygowad ujgcia. 
Rozwi^zanie strasznie niefunkcjonal- 
ne i nieco psujgce ractosd z grania, 



dodowony do limitowonei (kosztujqcej 9030 jonow) 
serii gier ■ prowdziwe bikinil [kilu] 



^ Alori zopowiedziolo wydonie no PSP gry Test 
V Drive Unlimited. Hie byloby w tym nic 
dziwnego, gdyby nie fokt, ze tyluf ten to pierwsze 
lok rozbudowane konsolowe wykigi online. Ugac 
bqdziemy siq z zywymi przeciwnikonti po diugich 
no selki kilomelrow drogoch jednej z hawojskich 
wysp. W grze znojdzie sig szereg trybow zarowno 
dia iednego, jak i wielu graezy, okolo 70 out z 
mozliwoiciq tuningu oraz opejo pozvralajqca na 
kiqgonie z Sieci Jodatkow. Podslawq bgdzie 
oczywikie Iryb online, w ktorym done dotyezgee 
trosy i przeciwnikow przesyione bgdq na biezqco 
z i do Sied. Gra ukaze sig jesieniq. [kilu] 



a Peespekowa odslona przygod 
Sama Fishera me wnosi do 
serii me nowego. stanowigccos 
w rodzaju pomostu migdzy 
trzema wydanymi juz czgsciami , a 
nadchodzacym SC: Double Agent. Developer 
wrzucit tu 9 misjl (warto nadmienid, ze 
przejdcie dwoch z nic^ zajmuie dostownie 
kilka minut...) - to levele znane z poprzednich 
Splinterdw (nieco przemodelowane) oraz 
kilka zupetnie nowych. Scenariusz pokazuje nam w 
retrospektywnym ujgau przesztosc Sama, a pozniej 
- juz w Vzeczywistym" czasie - jego pobyt w 
wigzieniu. Calodd drednio trzyma sig kupy. Cieszy 
fakt. ze dorzucono 3 bonusowe misje (w tym stynny 
etap Paryz-Nicea z Pandora Tomorrow). 
Odblokowuje sig )e w nieco pokrgeony sposob - 
najpierw w grze zdobywamy specjalny kod, potem 
wpisujemy go na stosownej strome WWW, a 
uzyskang w ten sposob kombinaqg przyciskdw 
odkrywamy level. 



chociaz... po paru misjach po prostu 
sig przyzwyczajamy. Wreszcie Irzeci 
(zbiorowy:) feler togiupota 
przeciwnikow. kolizje tekstur i liczne 
btgdy. Gry nie ratuje tez skopany 
multiplayer (Ad Hoc. deathmatch. 



Umiejgtnodci Sama w Essentials nie zostaty 
okrojone - facet nadal dy^onujeogromnym 
zakresem ruchbw (ze split jumpem i opuszczaniem 
sig po lince wzdiuz dciany na czele). a jego animaeja 
to zdecydowana czoldwka gier na PSP. Niestety, 
cksszczgtnieskcpano caty szereg elemenibw. Lokaeje 
sg potwornie ciemne i bez noktowizora praktyeznie 
nie da sig grad (mowa oczywidcie o naJiasniejszym 
ustawiemu ekranika PSP). Co ciekawe. przypadtosd 
ta dotyezy glownie misji przekonwertowanych z 
poprzednich czgscl. Orug^ porazk^jest kamera. 
Konsoika Sony ma zbyt malo przyeiskow. 



cztery mapy). ktdry rozkiadaja 
przede wszystkim potgzne dropy 
animacji. Fani mimo wszystko 
powinni przenodnego Sama polut»d. 
bo gra nie odbiega mectwiika od 
znane] z current-gendw isg tez min>- 
gry - hakowanie IP, otwieranie 
zamkbw...| i wy}adnla kilka kwestk 
latxjiamych. Reszta powinna sobie 
Essentials podarowad. T. [koGo] 



Wisni, tymaosem pod koniec moja wydonie stynnej | 
przygoodwki w wersji onglojgzycznej niespodziewa- 
nie zapowiedzial Miawoy. Co wigeej, londynski 
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k europejski - o Ameryce poki co nie mo mowy. | 
e ujawniono niestety daly premiery. [kilu] 



Przyznaj sig, zawsze chcialed byd 
jak Shinbu. No, ten, bohater Key of 
Heaven. Niepokomy, km^bmy. ale 
w ostateeznodei ostatnia nadzieja 
bialych (czy cod w tym stylu) i wybawca dwiata. 
Tak w ironieznym ujgclu prezentuje sig tabula 
produkcji Climax, ale zapewniam, ze pdiniej sig 
rozkrgcai jest juz leple). Ale tonieonagratu 
pierwsze skrzypee - najciekawsza cechg gry 




stanowi rozbudowany system walk!. Opiera sig na 
kolekcjonowaniu scroll! podzislonych na sloty, w 
ktdrych umleszczamy znalezione w rdtnych 
miejscach ciosy. Z poczgtku kolejnodd slotdwjest 
z gdry narzucona, ale z czasem znajdziemy puste 
scrolle, ktdre moiemywypelniad wedtug 
wtasnego uznania. Przy czym najlepiej tworzyd je 
tak, by nasze combosy kohczyty sig czymd w 
rodzaju juggle-startera, bo wtedy uniemozliwiajg 
przeciwnikowi kontrg. System uzupelniajg 
zaieznodci migdzy zywiolami, a calodd stanowi 
bardzo przyjemng erpegowg wariaejg na temat 
slashera. Dodam jeszcze, ze ogamigeie 




wszystkich elementdw tworzgcych sferg 
techniezng Key of Heaven jest czasochlonne - to 
naprawdg ciekawa i rozbudowana rzecz. 



W przamiefzaniu utrzymanego w orlentamyrn 
stylu dwiata (realia bardzo przypadty mi do gustu) 
przeszkadza kamera, ukazujgca nam dwiat 
niejako z boku. To rozwigzanie spisuje sig ^ 

kispsko, a dodatkowo orientaejg utrudnl “dodupnie' 
skonstruowana mapa. Ale juz wykonanlejako ^ 

takle ■ bardzo przyzwolte, zwtaszcza modele ^ 

postaci prezentowane podezas dialogdw cleszg kl 
oko. Z przyjemnodcig przywitatem mozllwodd U 
ustawienia sobie japodskiego dubbingu I I 

angielskich napisow - nie da sig ukryd, ze 
azjatycka ekspresja wyrazana slowami znaeznie 
lepiej pasuje do gier tego typu. Momentami irytuje 
brzdgkolenie dobiegajgce z gtodniczkdw, ale 
zawsze przeciez mozna udawad, ze sig nie 
styszy;). Calodd brakuje jakiegod blysku I 



I bardziejwyrazistegocharakteru.gramoglabybyd 



tez nieco diuzsza (jej pizejdclezajmuje ok. 15 
godzin). NIemnlej po uporanlu sig z Tales of Etemia 
warto wrzucid produkcjg Climax na ruszt. □ [koso] 
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a Gdzie^ we wszech^wiecie istnieje pewna niezwyMa planeta. 

Zamieszkujq w zgodzie z nature istoty - po cz^^ rodliny. 

po cz^i zwierz^, w zasadzie trudno to okre^jc, w kaidym razie 
na pewno sq to stworzenia zywe i swiadome swego tstnienia. I na 
pewno wyjqtkowo szcz^iliwe. Pewnego dnia ich egzystencjf zaktdca upadek 
meteorytu. Gdy planeta spi, stwory irwolnione z rozbitego data niebleskiego 
zaczynajq pozerac jej najniezwykiejszych mieszkahcPw • kuliste stworzenia, 
emanuj^ce wyjqtkowo pozytywn^ energi^. Tak oto poznajemy LocoRoco - 
bohaterdw gry tak oryginalnej, )ak oryginalnie br^i jej tytul. 



LocoRoco jest platformdwk^. Jest to jednak platformowka do^ niezwykia, 
bowiem nie mamy w niej bezposredniej kontroli nad bohaterem. Ci^zko tu w 
ogole mowic o konkretnym bohatetze, gdyz podczas zabawy przyjdzie nan 
obcowad z dziesi^kami tytutowych kulak. Na pocz^tku kazdej planszy Loco jest 
tylko jeden. Zbieraj^ spe^alne, p^kuj^e kwiaty^rawiamy, ze nasz kulisty 
ptzyjaciel roSnie i jednocze^nie coraz bardziej ptzypomina balon wypetniony wod^. 
Loco nie tylko tak wyg^da - on rdwniei zachowuje si^ dokladnie w taki spo^. 
Sterowanie nim polega na ptzechylaniu planszy w lewo^fe) lub w prawo (R), co 

powoduje turtanie sie stworzenia w wybranym kierunku. Mozemy tez 
podskakiwad (L+R) oraz korzystac z najbardziej niezwyktej 
J*, f Cjv cechy tytutowego gatunku, ktorq jest zdolno^ do podzialu 
^ rt (i powrotnego scalania) na kulki wielko^ pojedynczego 

Loco. Cel kazdej planszy - zebranie wszy^ch 20 stworzeri, 
ztapanie kompletu pszczdko-kulek I dotarcie do domku 

• ^ Loco, najlepiej w mozliwie krdtkim 

™ czasie, Po drodze czeka na nas 
szereg niebezpleczetlstw w 
postaci kruczoczarnych 
stworzeh przybytych z 
kosmosu. Dziel^ sl^ one 
na kilka typ 6 w, przy 
czym na swej drodze 
spotkamy przede 
wszystkim kolce I 
lataj^ce "paj^ki". ktore - 
jeSII im na to pozwollmy 
- bezpowrotnie 
odgryzad beda po 
jednej “kulce'' z 
naszego Loco. Na 
szczescle nie trudno SI 9 
przed nimi bronid. Ogdnie 
gra jest prosta, a wi^ksze 
wyzwanie stanowla jedynie 
sekrety - na kazdym levelu jest ich 
przynajmnlej kilka I to zwykie w 
Ich obrabie ukryta jest wakszosd 
kulek. I to dzieki nim do kazdej 
planszy wracac bedziemy nie 



majacza dziwr^ ksztatty, a kamera 
wykonuje duze zbilzenia bez zadnej utraty 
jako&a. Jakby tego byto mato, kazdy z ty<^ 
elementdw jest interaktywny I zachowuje 
zgodnie z doskonale k^demu znanyml 
prawami fizyki. Woda sif ptzelewa, kwiatki 
pizechylaja pod wtasnym cifzarem. a 
spr^zyste elementy uglnaja se. gdy 
wskoczy na nie Loco. I nie mam tu r« mydii 
TM tuchdw z gory zaplanowanych przez 
autordw - cala fizyka gry liczona jest w 
czasie rzeczywistym. NIektore z kilkunastu 
lokacjl wyrdznlaj^ sif specyficznyml 
rodzajami nawierzchni (ml^kkie jak 
galareta wnftrzno^l wielkiej zaby, Sllski 
Idd, ugnlataj^cy sif dnieg...). Wsz^le 
natomlast obfrtuja w przedziwne 
mechanizmy I maszynerie - kda zfbate, 
wyrzutrie, fontanny, uginaj^ si? pod 
ci^zarem bohatera ramrona... Wymieniad 
mogtbym dtugo, Niezwykte wtaSciwosd 
posiada rdwnlez zamleszkuj^ planet? 
fauno-fiora - chociazby sowopodobny 
stwdr, ktdiy pdyka Loco, przezuwa go. a 
nast?pnie wypluwa. nadaj^ mu ksz^lt np. 
kwadratu (utrwalony do momentu, gdy 




»iiiD "sowy" ma niezwykte wtindwoui. Tyle, ze 
zniekszlatconyin Loco duzo trudniej si; poruszoc. 




ft Nojedzony Loco to sza^tiwy Loco. Zresztq... on 
^ zowsze jest szafsitwy. WYZEJ: Wyobrozcie sobie Loco 
I przelewojqcego si; mi;dzy tymi wysepkoml. 



Duze wrazenie robi techniczna 
strona gry. Chod grafika jest 
dwuwymiarowa (oparta w 
wl?kszosci na wektorach). 
efekt, jaki udato si? uzyskad 
autorom, jest wyj^tkowo ciekawy 
zdecydowanie nie widad tego na screenach. za/to 
w ruchu... zupelnie Inna bajka! Kwiatki ruszaj^ si?, 
chmurki snuj^ si? po niebie, trawa faluje. w tie 



zanurzymy si? v\(^odzie). Kazdy z level! 
mozemy przejdd na kilka sposobdw, w 
zaleznosci od tego, na czym si? skupimy - mozemy przez 15 minut starad si? wskoczyd w z pozoru 
niedost?pne miejsce, byd moze kry)^ sekret. mozemy tez po prostu p?dad do przodu po kolejnych 
rampach, wyrzutniach I bujaj^cych si? lianach (za dobry czas sq bonusy). Sam miod! 

0 spe^cznych wfadciwosciach bohatera juz vrepominalem. Nie pisatem 
natomlast. ze Loco... zyje! Podczas zabawy wierd si?, rozgl^da. stara si? 
w kierunku interesuj^cych obiektdw. Mdwi nam 0 sekretach, 
z wyjgtkowym przej?ciem ostrzega 0 przeciwnikach (“Modzia! 

Modzia!"). Jeszcze zabawniej zachowuje si? podzieior^e Loco - 
bawi^? ze sob?, mamrocz?, smiej? I dziwi? si?. W cate] grze jest 
pi?d qPdw Loco • kazdy ma inny charakter. mdwi w zup^nie NWy 
wsposdb i... spiewa! W zaleznosci ext wybranej rasy, chdrki w 
* towarzyszqcej zabawie muzyee spiewane s? innym glosem 
- od niewinnego, dzied?cego glosiku. po samurajski 
baryton. Muzyka jest bardzo istolnym efementem gry - jest 
niezwykie wesola (czasem az za bardzo). z 
przejmuj?cym wokalem w tikcyjnym (chod 
kojarz?cym si? np. z francuskim czy 
japoriskim) j?zyku. Szkoda, ze utwory s? 
takie krotkie. 

I Milym dodatkiem do gidwnego trybu jest edytor... 

' domku Loco. Z zebranych podczas zabawy 
' elementdw mozemy w nim stworzyd skompfikowany 
iv ktdrym - nicjzym w Inaedible Machines - 
"kr?zyd" b?dzie stworek. Na cierpliwych czekaj? trzy 
mini-gry, w tym edytor plansz. Mozemy tez robid screeny i przestad wersj? 
demo innemu posiadaezew PSP. 

Niewfiele brakowato, by Sony nie dopu^o do 
rozwini?cia tego projektu. Stworzona przez Tsutomu I 
Kouno • ktdry wczedniej bral udzial m.tn. w 

powstawaniu ICO (co widad - gra 
ma pcxlobny, clziwny klimal i 
przepelniona jest dobrymt emorgami) 

- koncepeja spec^alistom z Sony 
wyciala si? zbyt dziwaczrta. Dopiero 
przygotowane przez pane KourKi 
demo wprawito przedstawi- 

deli firmy w zachwyt. Podobnie bylo 2 kaidym, kto widziat gr?. 







^ Takie jest wtadnie LocoRoco • na pozdr dziednne (lub jak woli - 
popierddlkowate), w praktyce kJeaJne dta kazdego 0 otvrartym umysle. 
w akqi, po prostu trzeba. □ [kilu] 




Ktetuzriami 



? To jedno z tych gier, po zoboczeniu ktorej zodojesz sobie pyionie; aemu nrkt wczesniej no to nie wpodt? Dost;pno no oficjolnej stronie I- 
I levelowo demottfio uszcz;$iiwita mnie przed dwomo mievqcomi, ale to, co zobaezytem w petnej wersji, zwalilo mnie z nog. Co powiesz 
; ra pomieszonie flippero i plotformowki? Klrmot t dtzojn lej produkcjt (glupkowato-wesolo-pokr;cony) jest no wkros nowotorski i cigzko 
I ^ I je do czegos przyrbwnoL Jeili pami;tosz swojq min; po zoiwczeniu Vib Ribbon, Kofomari albo Lemmingow, to pewnie wiesz, 0 czym 

I « ^ mdwi;. Rewelacyjna grywainosc, pomimo ogromnej prostoty zobowy (nkurot mnie. joko hordkorowca, tiocb; to draznt], do tego 

wsponiote i pocieszne udzm;kowienie, multum ciekawych pomystdw i bordzo dobrze rozwiqzane sterowanie (pomijojqc fokt. ze kilkonakie rozy 
wytqczyiem sobie konsol; przypadkowo) • lokie jest LocoRoco. Kryzys plotformdwek? Owszem, ole nie no handheldoch.Ol^'era] 

Ocena: 9- 
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PSX-a I przyczynti 

stopntu do zwyei^stwa PS2 w starcnn: 
pozostalydmjrrent'genanmiMMa 
doczekali$myiip)Klnak jRPG natlflpnnnfazym 
2 nandl>elcl6w, przy czym... liiiKlijiiiiiiiiiij lni(|ii| 
Tales of Etemia ukazafo si$ na PSX-ie w Japow6 
lat temd, a Kilka miesi^ pdimej grp oUzymafl 
rdwniez Amerykarre, tyle ze pod tylufem Tales o( 
Destiny II . A jako ze Europejczykpw f rajda 
szarpni^a wToE ominpla. wraz z PSP pizyszla 
pora nadrobid zaleglodd! 

Pfzygoda Reida i Farah zaczyna sl$ w chwili, gdy 
w poblizu ch rodzmnej wioski rozbija si$ kapsutaz 
ta)emnicza nieznalomq w Srodku. Mimo ze 
poshjguje sj? innym j^kiem, z czasem udaje im 
si 9 ustaiid. ze pochodzi z Celestll. przeefwieglej 
planety ukladu Etemia. Przyznaj?. ze dalem si$ 
porwad przedstawlonemu t j sc8nailuaeew^i-&ie 
zeby od razu epopeia na skal? FF7, ale Jest 
ttwstnjowany bardzosolidnie i ze smaklem. Kto 
chodchwile spedzil z ktdfymkoivnek z produktdw 
z Tales of w tytule, doskonaleczal zalozerM 
systemu walkl. U|^e 20, real-time i nasza 
czteroosobowa ekipa kontra przeciwnicy (random 
oncountery ir>dLid©d). Starcia sa niezwykle 
dynamiczne, az poczatkowq prosloty i 
mashowania wszysttiego jak idzie, zczasem sfa^ 
sie bardziej taktyczne i wymagaj^ uzywania 
okreStonycb kombmaok- Stenjjemy jednq postacig 
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Dol^io 

aotfiDdzi>Gttatrnijinift,jiii^iigiiiiij^^iiii 

aatvncvry z serM^ ■ W iiHto Jaat kn 1 a a 

pcsEBzegOlne ich kombina^asEzyiv^ w 

fast porazaj^ca - mndstwoi 
Metnych efektdw. a po i 
PSX-oe^i tozuni, Skoro juz przy oprawle 
jestedmy - solidme wykonane mmlnln|iriiiiiii 1 1 
poci^nl^te pastelami tfa prezentujq aie bardzo 
tadnie I scbludme (aotoczenie 3D przy wed rOwce 
po maple blje toz PSX-a na glowe). 



4 liKcalraliql koeiwsiD 



Gre mozna bez wiekszego naprnaniasie (czyta|; 
paKamania postad) ukodczyd w ok. 30 gedan. 
koteinycfikrika mozna dolozyd. jedll pizylozymy 
ai'e do zallezenia wszysOOcteidequsst^iuni- 
gier (a wspomnledjaszcze muszg, ig rinnaninwit 
atrakqe czekaj 4 po praejedngiy I rozpoGi^_^'. 
now^. Mlni-gry strasznie przypadfy mi do gusty - 
jazda pod^iem w stylu Oepstet De Go 
(zatrzymywanie si? na stac^cbMcankursy w aq^ 
'kto ’Bilnipnifin', httwa merslia. quizz wiedzy o 
giach Namcorczy naeszefe ncyk^rHefazanecz - 
kaffitaka WHIS (przypomjra^qea matao, crytez 
glerkg UNOzJaxw Uve Arcade), potrafiq 
wciggnqd na wieie godzin, Tales of EtemiBlo 
Tnuiiszpnied’ dia kazdege ^na erpegOw, bo mimo 
pown e ff ifantylnoka (alenieprzeeadzonej) 
stancwt oapawde sohdoa. dapianan^na maxa 
po2^- Polecam. tej! □ fkoso) 



a O lie SOCOM 3 
na PlayStation 2 
mnie nie ruszyt, o 
tyle minlaturowej 
wersji udalo sig to bez trudu - 
w wydaniu kleszonkowym nIe 
ma (jeszcze:) posmaku 
odgrzewar^egokotleta. Fabuta 
jest powiqzana z S3 (Polska 
Included), a 1 4 misji to typowe 
akcje'Foczek', m.in. 
ratowanie zaktadnikOw, 
podrzucanie bombek, 
likwidacje i eksterminacje-jest 
dekawie. Menusy, scenkil wokaleto 
■dorosta'Jakosd, napotrzeby PSP 
zmieniono Jednak kontrole I 
ograniczono team do dwdch osdb. 
Mozna przetqczad sig pomiedzy 
sterowanlem postaciq analogiem, a 
'rozglqdaniem' si'e celowniklem, lub 
potqczydobie opcje (trzymajqc/ 



puszczajqc L). Rozgrywk? uproszczono 
wrzucajqc autocelowanie pod R, co 
troche zabija klimat taktycznego 
'polowania'. WIelkodd map zadowala 
(nie ma pojazddw) i spore sif nabiegamy, 
cferuJa lez urozmalconq budowe I 
mnogosd rdinorodnych elementow 
krajobrazu (mamy wioseezki, tereny 
gdiskie. haqendy, bocznice kolejowe, 
magazyny ttp.). Kuleje za to strona 
grafiezna: tekstury dookola nas sq raezej 
niskid) lotdw. czasami boll pikseloza, 
ojxigactwie'' detail niewspomlnajqc. 



Niezte, naturalne animaqezarowno po naszej, 
jak i przedwnika stroniecieszq oezy, a w§r6d nk* 
roznorodne sedhki Smiera';). W tematach czysto 
technicznych kilka uwag: brakcheckpointbw, chociaz 
misje do krbaOch nie nalezq. 0 podopieeznego dbajcie 
jak 0 siebie - jego 5mier6 oznaeza koniec misji 
(nieraz sam mu fundowalem zgon przypadkowym 
wybuchem). Al kumpla nie powala. ale tez zbytnio 
nie wkurza - gorzej za to z wrogiem, ktbry reaguje 
losowo; czasami jest gtuchy i ^lepy, kiedy indziej 
widzi nas z daJeka. Wydawanie polecert kompanowi 
dziata identyezniejak w S3 i jesttak samo bogate w 
opqe, Na koniec jeszcze trzy konkrety; po pierwsze, 
“Crosstalk", czyli wymiana danych pomi^y 
SOCOM-ami na PS2 i PSP. odblokowujqca 
dodatkowe bajery: wi^j danych o misjach, skiny 
do multi, bronie itp. Dostajemyjezawykonanie 
dodatkowych zadart i jest ich spora ilo&i- Po dmgie. 
Instant Action (obecne takze w S3) - szybki dosl^ do 
dowolnej misji (ukohezonej), z nowymi zadaniami i 
losowym roztozeniem wrogbw. co znaczqco 
przedluza zywotnoSb gry. Ale nie tak, jak trzeci bajer; 
wypasiony tryb multiplayer online dIa 16 graezy. ktbry 
wniczym nie ust?puje temu z PS2. Obstuga headseta 
(spei^lny dia PSP), kilkanaSde map, 5 tiybbw gry, 
te same czytelne menusy i ta sama radocha - jedyna 
'skaza' to autonamierzanie, dostfpne takze tutaj. 
Podsumowujqc: SOCOM: Fireteam Bravo to kawat 
dobrego softu (nie tylko die fanbw sehi), z najlepszym 
chyba trybem online na PSP. □ fbutcherj 
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Wi-Fi w PSP i DS 

odkryj pelnig mozliwosci! 



Internetowa rewolucja 



Ofrajdzie. jak^daje rywalizac^ana ekraniez^ywym przecn/mikiem, wiekazdy, ktochod raztegosprobowal. Do niedawnakonsolebyty pod 
tym wzgl^em mocno zacofane - istnial jedynie multiplayer beq}oSrednl. polegaj^cy na podpi^ciu kilku paddwdo staqonarki czy spi^du 
handheldbw kablem Link. Obecnie, dzi^ki wyposazeniu konsol w kady sieciowe, sytua<^ ulegla zmianie. Dotyczy to rbwniez Qesli nie przede 
wszystkim!) PSP I DS-a. Obie konsolki posladaj^ moduty Wi-R pracuj^ce w standardzie 802.11b, zgodne z ogolnoswiatowym standardem 
tqcznoSci bezprzevwxlowej - wiecie o tym, prawda? A czy wiecie. ze mieszkaj^c w Polsce rdwniez mozecie kotzystac z niemal wszystkich 
oferowanych przez nie moiliwoSci? Naprawd^! 



Hot-spoty - z czym to sig je? 



Jest kilka sposobbw na podl^czenie handhelda do Intemetu. Mieszkancy duzych miast sa w najlepszej sytuaqi - w praktycznie kazdym 
wiekszym centrum bandlowym, w wi^kszoSci restauracjl (w tym McDonald’s I KFC), w wybranych klubach i pubach, w nlektdrych hotelach, 
na dworcach gibwnych, w cz^l duzych uczeini i na rynkach wybranych miast Internet dostf pny jest za pobredntctwem specjalnych punktbw 
dost^powych, zwanych hot-spotaml. W Polsce jest przynajmniej 300-400 hot-spotdw darmowych I kilkakrotnie wifcej komercyjnych 
(ptatnych). Ich na biezqco uaktualnianq listf znaleib mo2na pod adresem http://hot.spots.pl. 



Metody alternatywne 



W przypadku braku dostfpu do hot-spota nic nie stot naptzeszkodzie, by wlasnor^nie stworzyb jego odpowiednik we wlasnym domu - tzw. 
Access Point (punkt dost$powy. w skrbcie AP). Wymagany jestjedynle dostep do Intemetu, najleplej (chob niekoniecznie) staly. Sieb tak^ 
mozna stworzyb na kilka sposobow: 



Access Point - urz^dzenle podl^czane do tradycyjnego Intemetu za pomoc^ standardowego gniazdka 
RJ45. Urzadzenia tego typu wystarczy po prostu podt^czyb do Sieci LAN - do rutera, switcha lub komputera 
z karta siedowa (ewentualnie modemu kablowego lub ADSL, chob to rozwiazanie dia bardziej zaawansowa- 
nych uzytkownikdw). Mozna go tez podpiab bezpobrednio do Intemetu, pod warunklem, ze dostarczony jest 
on do naszego domu za pomoca kabla RJ45(anietelefonlcznego lubzkabldwki). IstnIeja tez Access Pointy 
wyposazone w modem kablowy lub ADSL, podtaczane bezposrednio do kablbwki lub linli telefonicznej - 
jednym z tych ostatnich jest populamy Livebox (czyll Sagem F@st 3202), dostopny w usiudze Neostrada. 

Cena - ^rednio od 1 50 do 250 zl. 

Ruter (ang. router) z Access Pointem ■ Access Point dodatkowo wyposazony w tradycyjny ruter i 
kilka gniazdek sieciowych. Rozwiazanie to jest dobre dia os6b rozdzielajacych polaczenie Intemetowe na 
kilka komputerbw. Taki ruter zapewnia poprawna komunikacja poszczegblnych maszyn z siecia, pozwala tez 
na ustawienie punktu dostapowego. Podobnie jak zwykty Access Point, do sieci podtacza sia go kablem 
RJ45. Istnieja tez wersje z modemem kablowym lub ADSL. 

Cana - ^radnio od 1 50 (urzadzanie uzywane) do 350 zt. 




Opisane wyze] rotwiazania maja jedna. ogromna zalete - taki /Access Point moze funkqonowab samodzielnie, do jego pracy nie jest 
potrzebny komputer (mozemy go wylaczyb, moze go tez w ogble nie byb). PC uzywamy jedynie do skonfigurowania utzadzenia. 



Karta sleciowa WI-FI z trybem AP. Rozwiazanie to jest tahsze, niz wyzej opisane, jest tez mnlej 
wygodne w uzyclu. Rola punktu dostapowego peini w nim podlaczona do komputera karta sieciowa 
Wireless LAN (dowolnego typu - na USB, PCI lub wkladana do notebooka) zdolna do pracy w tryble 
Access Point. Niektbre z kart standardowo oferuja taka opcja. w innych mozna ja wymusib za pomoca 
specjalnego sterownika. Sa tez takie. ktbre nie moga pracowab jako AP. Wada tego rozwiazania jest fakt, 
ze Access Point dzialatylkowtedy.gdy komputer jest wlaczony. Dotej kalegorli urzadzetizaliczasie 
Datel WiFi Max. 




Obie konsole wspbtpracuja praktycznie z kazdym Access Pointem dostgpnym na rynku. Nastronie 

www.nintendowifi.com tm^e znale2b lista urzadzeb, ktbre przetestowane zostaly z DS-em,]ednak nie jest ona kompletrra, zaweratez blady 
- router Linksys BEFW11S4, ktbry zgodnie z danymi zestrony nie wspbipracuje z konsola, u mnie dziala bez najmniejszego problemu. 

I tego nalezy siatrzymac- dzialab powinien kazdy zgodny ze standardami Access Point □ [kilu] 



PO CO KOMJJ WI-FI? 

TRYB LOKALNY - Tradycyjnym zastosowaniem 
Wi-Fi jest multiplayer wliybielokalnym. Faleradiowe 
zastepuja w tym przypadku kabel, laczac wszystkich 
Graczy znajdujacych sie w zasiegu wbudowanych w 
konsole nadajnikbw (promiert ok. 20 metrbw). Tiyb 
lokalny umozliwia zabaw^w sytuaqi, gdy: 

■ kazdy z Graczy posiada swbj 
egzempiarz giy (ten wymbg jest jednoczebnie jedyn^ 
wada tego rozwiazania). Opcjata na DS okreslana 
jest mianem Wireless Mutti Card Play, na PSP - Ad 
Hoc. W grach okreblenia bywaja rbzne - Local. 

Versus. Headto Head itp.Jedenz Graczy wybiera 
opcje Host I ustawia zalozenia gry, pozostali dolaczaia 
sie. wybierajac Join. 

- egzemplaiz gry posiada tytko jeden z 
Graczy. Kompatybtine sa z nia tytuty z oznaczeniem 
Single Card Download Play (DS) oraz Game Shanng 
(PSP). Posiadacz gry wybiera wlabciwy tryb, reszta 
laczy ste 2 mm korzystajac z wyzej wymienionej opcji 
w menu gtbwnym konsoli. Transfer danych trwa nie 
diuzej. niz kilkadziesiat sekund. Wady sa dwie - duzo 
skromniejszy niz w jxiprzednim trybie wybbr opcji. 
dodatkowo graznika z pamieci konsoli po wytaczemu 
zasilania. Download Play / Game Shanng sluzy nie 
tylko do zabawy w Irybie multiplayer- garsb tytuiow 
pozwala na przestanie w ten sposbbokrojonej, 
demonstracyjnej wersji gry. 

TRYB ONLINE - Prawdziwe “rrMesko" to doptero 
tryb online. Przede wszystkim mozna w ten sposbb grab 
z Iud2mi z calego swiata, przypadkowymi lub wybranymi 
z listy przyjacibi. Niektore z gier pozwalajana sciaganie 
z Intemetu dodatkbw. W przypadku PSP dane 
zapisywane sa na karcie MS Duo - moga to Pyc cate 
levele (Wpeout Pure), nowa bciezka dzwiekowa itp. DS 
me posiada pamieo, w zwiazku z czym saagniete w ten 
sposbb dane zapisywane sa r>a pamieci wbudowanej w 
kartndz. badz tez zmkaja po wylaczeniu zasilania. Mozna 
w ten sposbb korzystab z ogblnoswiatowych rankingbw, 
ogladab replayez popisami najlepszych Graczy. a nawet 
sciagab dema. W przyszloso gry na DS-a pozwola na 
komunikacjeglosowa (umozliwia ja pbki co tylko Metroid 
Pnme Hunters). Na PSP mozliwobcijestznacznie 
wiecej - mozna przegladab strony WVi/W. grab w proste 
gry netpisane we Fiashu (niestety, jego obsluga me jest 
idealna). a nawet stuchab muzyki (niadiugo lakze ogladab 
filmy) rozpowszechnianej za pomoca ustugi RSS. 

Otym, czy dana gra korzystazdcArodziejstw 
wymkajacych z dostepu do sieci. mozna dowiedzieb si^z 
puctefka. T ryb online okreblany jest przez Sony jako 
Wireless - Infrastructure (oznacza go rbwniez ikonka z 
PSP I wizerunkiem kuli ziemskiej). przez Nintendo zab - 
WFC (Wi-Fi Connection). Infomiujemy tez o tym w 
recenzjach. □ [kilu] 



JAK SKONFIGURDWAC W KONSOLI DOSTEP 
DO HOT-SPOTA LUB ACCESS POINTA? 

r~l W jTizypadku PSP wazne jest iirzesuni^e suwaka znajdujacego si^ na lewej sciance konsoli w 
gbrf oraz wybranle w menu trybu Infrastructure. Dalsza czebb konfiguracji w przypadku obu konsol 
wyglada podobnie. Najpierw twoizymy nowe pcHaczenie. Nastepnie wytiieramy opcje Scan lub Search i 
z Usty dostepnych sied wybieramy ta. z ktbra chcemy si? pdaczyb (mozemy tez recznie wpisab jej 
SSID). Przy wyszukanych potaczeniach widoczna bedzie informaqa o site sygr«lu (czym blizej 100%, 
tym iepiej) orazzabezpieczeniach (brak. WEP lub WPA). W raztepotizeby wpisujemy klucz WEP/ 
WPA i pozwalamy konsoli automatycznie skonfigurowab reszte jsarametrbw. W przypadku probtembw 
mozna je tez wpisab rgczrve, po uzyskaniu ich od dostawcy Intemetu. Na koniec testujemy polaczenie. 
W jxaktyce cata wyzej opisana procedura sprowadzib jxjwinna sle do zatwieidzania kotejno 
wybwiellanych na ekranie opc^. 

KONFIGURACJA KOMPUTERA 

□ Jebli korzystamy z Intemetu za pomoca domosvego Access Pointa, mezbedna jest oczywibcte 
wlabciwa konflgurar^ urzadzenia i komputera. Samodztelny (lub wyposazcxiy w luter) AP wymaga 
recznego wpisania parametrbw lokalnej sieci komputerowej. Parametry pracy sied bezprzewodowq 
moga 1^ ^configurowane automatycTiie (recznie podajemyje jedynie w przypadku wystapienia 
probtembw). W przypadku karty WLAN dzialajacq jako AP musimy koniecznie wlaczyc udost^xiiante 
potaczenia intemetowego innym uzytkownikom (w syslemie Wirxlows XP robi sie to w menu Panel 
Sterowania - Poiaczenia Stedowe; odpowiedNa opt^ dostepna jest w oetatniq zakiadce we 
wlabciwobdach lokalnego polaczenla intemetowego). Czeeto probtemy sprawia tez firewall, btokujacy 
polaczerw nadchodzace z konsoli - natezyje wbwczas recznieodblokowab (odpowiada za to ustuga 
svchost.exe). 



Pized unichomlentem ded warto ustawib zabezpieczenia. dzieki ktbrym z naszego lacza nie beda 
tofzystabosobynieupowaaiiooe. Mozna to zrobibnadwasposoby.Pierwszym jest dopuszczentedo 
sled wylacznie urzadzeb o okreblonym adresie MAC (rrozna go znaJezb w menu obu konsol). Drugl 
potega na uaktywnieniu szyfrowania WEP (aw. WPA). dziaiajacego w opardu o wpisany Mucz (nate^ 
go rbwniez wpisab w konsoli, o czym wspomnialem w poprzedntm akapide). Dobrym rozwiazantem 
jest jednoczesne korzystante z metod. □ [lolu] 



DATEL WIFI M/\X - konsolowy Access Point 
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Q By utatwib Graczom wybbr wtabciwej karty 
siedowej, Datel przygotowal wlasny Access 
Point. Jest to w zasadzie karta Wireless LAN, 
zdolna do pracy w trybie Access Point. 
Urzadzenie wyglada bardzo niepozomie - ma 
postab niewielkiego klucza USB o wymiarach 
niewiele wiekszych, niz jednorazowa 
zapalniczka. Mozemy je podlaczyb 
bezposrednio do komputera lub wstawlb w 
ddaczony do zestawu przedluzacz, 
wyposazony w estetyczny (chob zbyt lekki, a 
przez to malo stabilny) stojak. Instalacja ■ 
obsluga gad2etu jest stosunkowo prosta - po wgraniu sterownika podl^czamy je do komputera i 
czekamy na komunikat o zakohczeniu instalacji. Nastepnie uruchamiamy program ZDWIan 
(jego Ikonka powinna sie pojawib kolo zegarka) i wybieramy tryb pracy (Access Point), 
mozemy tez zmlenib nazwe polaczenla i ustawib zabezpieczenia 
(sugeruje to zrobrb) - szyfrowanie WEP lub filtr adresbw MAC. 

Ustawienia systemu opisalem w ramce dotyczacej konfiguracji. 

Podczas testbw urzadzenie nie sprawialo problembw - po poprawnym 
skonfigurowaniu polaczenie bylo stabilne, a moc nadajnika 
wystarczajaca. by konsola nie gubila zasiegu nawet po przejbciu 
sygnalu przez pare cienkich bcian. Atutem produktu Oatelajest 
dotaczone oprogramowanie - w przypadku PSP mozemy za jego 
pomoca przerabiab zdjecia, filmy i muzyke na format rozpoznawalny 
przez konsole. a takie kopiowab bdagniete z Sieci stany gier. Mozemy ' 
tez ustawib na PC serwer I bezprzewodowo przesylab dane. Na rynku i 
dostepne sa dwie wersje urzadzenia - dia PSP I DS-a, przy czym 
rbinia sie one wylacznie dodatkowym oprogramowaniem. 

Niezaleznie od tego. ktbre wgramy, sterownik przystawki dziafa 
z obydwoma konsolkami. □ [kilu] 




65 



Pita 










i 



■II 






Swiatogam^ mania ‘Kodu DaVind', dostovmiestrachjui 
otwizyd lockSvkg... W lamach tego szalei'ishra pev^ japonsM 
(no tak...) nautowiec. wytoizystuj^ stosowane w k/yminalistyce 
metody, ustalit jakim gtoaem mogta m(Svid Mona Liza Wyszto 
na to, ze miata do£d niski, catkiem przyjemny gtos. Wszystko 
fc^. pytanie tytko, jak bafdzo Leonardo poprawM wygl^ swoj^ 
modello.- 

Przezomy zawsze zabezpieczony? 

Youresam i reakrOwhereman wypuSdli Anti Theft Software for 
PSP, mafy programiksiuzacy jako... zabezpieczenie 
ptTeowkradziezovve do PSP. Jak to dziata? Program pozwala na 
Sledzenie online skradzionego PSP za Kazdym razem. gdy 
podt^zorw jest omz pecetem - na wyznaczony wcze^iej adres 
wysyta maila z IP komputetB I innyml przydatnymi informaqami, 
Wystarczy tylko zglosid to odpowiednlm wladzom i mie6 
nadziej?, ze b^dzia im sr^chdak) zareagowad (taaa juz to widz@ 
w Polsce)... Jedi kotiieczniedKecie wyprdbowad ATS, 
dostaraede go tutaj: httpy/Mvwmaxconsolene^ 
?mode=gotadovm(oad&dowm^^ 

PSP jako odstraszacz insektdw? 

VVyobraide to tylko sobte: stedzicie zdzieswzyn^ nad brzegiem 
jeziora. jest mHo I romantycznie, sytuac^ ju2 ma si$ ladnie 
rozwinad. . . . gdyby nie te komary. brz^^ koto ucha I gotovffi do 
zmasowar«go ataku. Tu wladnie przyda sie program PSMoz 2X} 
ULTTTA, ktbry wykozydLije speqalne pkld audio do wywiedzerua 
w pole krwiozerczych kiynarzyc. W zestawie dostajemy dwa 
pllld diwigkowe, starKjardovvy do pornieszczerS I ULTRAdo 
uiycia na dwiezym powietrzu. CaHoem interesi^ace 
wykorzystanle konsolki, nieprawdaz? Przyda si^ na zbtzaJace 
vtekaqe, wigc posiadacze PSP niecb si^ od razu zaopatrz^ 
h(ipyMww.mexccnsolene(/?rTnJe=gotodowrtoad&doivnlo- 
adid°1 703. 1 niech komary nie zepsuj^ Warn juz zadnej rar>dki! 

Rozmbwki w wersji audio 

Raydar, autor wyz^ wymienionego ditxlka na korrsry. shvorzyl 
niedawno kolejny nietypowy program na PSP: PSHeBas - kkxi 
TalkMana ktbry rnbwi za nas po grecku, wykorzystujac do tego 
gloSniczki konsoU. Wystarczytylkowybradzadanafraz^, 
nacisnaii 'Odhvbiz' I jut rrioZna dogadadste np. z rnieszkaticami 
Aten! Do nauki greckiego bddzie jak znalazl. Za pomocq tego 
programu rriozecie rdvvniez Lxzyd si9 innych j^zykdw. Autor 
irzupetnit ostatnio wybdr 0 bardzo populame i nader szeroko 
uzyvvar«:fratyxjsl4,hiszpatSsMlislaridzki,zapovviadajednak 
PSTravel. rozszerzonq weisj^ programu z wi^ksz^ Hodda 
j^zykdw. 

Nast^pny emulator 
LiraNunawypuddt Teaser' 
najnowszej wetaji swojego 
emiiatora WondetSwana na 
NDS-a • WonOerS- Na razie 
mozna na nkn pograd tytko w 
jednq, wbudowan^gry 
(Sndre), a tymczasem prace 
nad tym emulatorkiem trwaj^ 
dalej, wi^c pewnie juz 
niedlugo.juznieckugo... 

Wszystkie wersje WonDerS 
mozecie ddagnadze strony 
autora; httpyUranunadmiv 
kencodetsoorTv?page_id^. 

Znajdzrecietam rdwniezinne 
prc^ekty LiraNuny, mi^dzy 
Innymi baaardzointeresi4^ gr? Poke the Bunny. 

Niebezpieczne podkrfcanie 
Pewien uzytkrnvnik zalnstalowal flashme na NDS-ie, a program 
wykryl konsolk? jako... OS Lite. Podd^gni^ firmwate'u tak 
dziwniewykrytej konsdiokazatosie.zezr^ajdujasiewnrn 
ustawienia czterech poziomdw jasrxidd ektanu. Niestety, nie 
kazdy 'duzy DS moze zostad wykryty jako OS Lite, wl^ co 
niekb^tzy wymydllH sobie hipoteze, ze mozna by przedez 
przerobid firmware z now^ konsoiki, wsadzidje w star% i mied 
do dyspozycji opc^ ZMi^zane z regulowaniem jasnodd ekranu. 

W rzeczywistodd jednak nie kazde NOS moze byd tak 
fl3showane*okazafosi^. ze tylko OS Uteinlektmnajnowsze 
“zwyWe' NDS-y maj^ nowq worsj? chipu zarz^dzajqcego 



energi^, pozwalajqcego na kilka ustawier^ jasnodd. Posiadarze 
starszyohkonsol^znalezijechaksposdbnato.by 
pomajstrowad w svvoich rnaszynkach: pod pokrywq batehi 
zrtajduj^ si$ dwa tajenriicze potenc^ometry, pozwataj^ 
rzekomo nazmian^ jasnodd ektanu. Okazalo si^, ze sq to w 
rzeczywstodd potenqometry regutuj^ pozlom polaryzacji 
eloanu. i mieszanie w nidi w domu, bez odpowiednich narz^, 
prowadzi w zdecydowanej wi^kszodd przypadkdw do 
powaznego skrdcenia iywotnodd eloanu - nxjze nawet 
doprowadzidclobezpowiotnegojegouszkodzenia!Osoby.kl6re 
regulowaly w ten sposdb swdj sprz^t, nie odnolowaly wcale 
znaiz^ poprawy wyswieBania. zamiasttego na ekranie 
ppjawily s>9 liczne zaMdcenia. spowodowane nadrnem^ 
napi^em dzialaj^TYTi na krysztaly. Napi$cie to iojrnulL^ si^. 
znaczniesktacaj^ zywotnodc ekranu, a w najgorazych 
przypadkadi nxize spowodowad jego natychrnastowe 
ptzepalenie. Stanowczo odradzamy takie zabawy, chyba ze 
koniecznie chcede pozbyd si^ swc^ konsolki... 

I Robot do NDS-a! 

' JedSzawszelnteresowalaCiatechnika.aTwoi^ulubiona 
zabavtk^ byl sanvxtidd wtasnor^czriie zbudowany z Lego 
Technics, zainteresuje Cie na pewno nowazabavikarle 
maniakdw majsterkowania: DSRobot czyli' robot kierowany za 
pomoca NDS-a (abo NDS Lite). Prpj^ jest na razie w fa^ 
prototypu,jeclnaktylejijzwiadomo; konsolkamusimymied 
oczywiddeswoja. ale reszta cz^dd w specjainydi zestawach 
dostanierny od prtxiucenta iDboIrSv. Zestawy te b^dzie mo^ 
uzupelniad 0 wtasne motorki I czujnila, na stronie producenta b^da 
rdwniezdostepne ^iec^r« ‘upgrade pack!' I rdznedodatki. 
Prograrnowanie badzie si^odbywafo bezprzewodciwo, w jazyku 
C lub O-f , wszystkie potrzebne bibiioteld i programy zostana 
nam dostarczone razem ze sprzatem. Dia poczatki^acych 
dost^xia badzle spedalna, bardzoprosta bibioteka FASb, 
pozwalajaca szybko, tatwo I przyjemnie zaprogramcwad 
swojego piervvezego ridxila. Niestety, nie wiadornojeszcze, od 
Idedy badzie motna zamawiad zestawy, nleznana jest rdwniez 
ich ostateczna cena (propoTKiwane ceny wytxsza od 80 do 
powyzej ZOOdolardw. wzaleznodd od wersji programowalnego 
ukiadu, jaki Tiajdzie sia w zestawie). Na wiacej informacji 
badziede wiac musieli niestety trocha poczekad. 

W to mozna zagrad... 

Every Extend to bardzoprziiemna gra 
muzyczno-zracznoddowa z peceta, 
kldrajuz niedlugo trafi na PSP za 
sprawq firmy Q Entertainment W 
miadzyczasie mozede deszyd sia i^j 
wetsj^ homebrew na NOS-a, 
stworzona przez rnejakiego 
Goldctiuka. Qra wygl^zachacajaso, 
chod to dopiero wer^ alfa, a airtor 
zapcmiada dalsze udoskorialenia. 

Skoto juz jestedmy w temade gier 
homebrew na NOS-a: Spacet 
wypuddt piosdutkagierka Memory, 
poiegajacqoczywiddenaodwracaniu 
kart i znajdowaniu partakich samych 
otrazkdw. Prosle, ale period bardzo 
wdaga. Zre&ztasprdbi.^satTii:gna 



httpyAwww.maxconso- 
le/ie('?mode=gcilo- 
download&downlo- 
add=l745.Kolepq 
now^gierkq 'domowej 
roboty~ na NDS-a jest 
A Touch of War. Jest to 
stiategiaezasu 
rzeczywistego, cod 
podobnegodo 
Settlersdw: buduemy 
wloska, tworzymy i 
trenujemywpjska. 



podbijamy oboe l^ itp. Mamy do dyspozyqi mini-mapa, statystyki 
jednostek, mndstwo typowych dia RTS-6w opeji, a od nowej wersji 
rdwniez mozllwodd rozgrywki onlinel Gra oraz wiacej informacji na jej 
temat znajdziede pod adresem: httpy/www.atouchofwar.comflndex.php. 

Bunny na temat nowego Xboxa 
Dobrze nam juz znany Andrew "Bunny" Huang, facet stoj^za 
zfamaniem starego Xboxa, skomentowat po raz kolejny zabezpieczenia 
Xboxa 360. Zaj^f sia on ostatnio technlk^ pozwalaj^ na dostanie sia do 
waretwy z krzemu polrkrystallcznego chipa XCPU bez jego uszkodzenla. 
Brak takiego dostapu jest w tym mgmende gtdwnq przeszkod^ w 
doktadnym zidentyfikowaniu hardware'u konsoli, mog^cym w przyszfodci 
bardzo ulatwid stworzenie prog ramdw homebrew na nowego Xboxa. Jako 
ze chip XCPU wyprodukowany jest przy vrykorzystaniu najnowszej 
metody CMP (skrdt od 'chemical-mechanical polishing", w wolnym 
tiumaezeniu 'polerowanie chemiczno-mechaniczne), ktdra pozwala na 
wtaksza precyzja w produkcjl chipdw, ale utardnia tei ewentualne prdby 
dostanla sia do ich drodka. Bunny nie zdradzll jeszcze, co wymydiif na 
obejdcie tego problemu. Powledziat tylko, ze taka operaeja jest dodd 
ryzykowna, wymagala od niego wymydlenia kilku specjalnych narzadzi I 
nie daje wcalegwarancjl na powodzenie, ale jest dIa niego wspanlala 
zabawy. Tak trzymad! ZaInteresowanI mog4 poczytad bardziej 
skompllkowane techniezne objadnienia technologll CMP I jej wplywu na 
ewentualne zfamanie >^xa 360. ktdre umieddl na swoim blogu: 
http://www.bunniestudios.corTvSivordpress'?p=97. 

Bardzo przydatny ekran 

Made moze ochot^ ogl^dad filmy z konsoli, sledz^c na przykiad na 
balkonie? Albo w lazience? Pewien majsterkovrcz miaf wladnie tak^ 
ochotf, postanowit wi^c wlasnor^cznle uzupelnid wyposazenie swojego 
starsgo Xboxa o przenosne centrum medialne. W tym celu zaopatizyl 
przenodny ekran TFT (adokiadniej, ekran LCD do PSone, produkdi 
Sony) wprzekainlkfal podezerwieni. pozwalaj^cy na wymlan^ sygnaldw 
zXboxem, przel^czniki kontrolujqce kcxisole oraz kilka innych 
drobiazgdw. Zabawka wyszfa catkiem estetyeznie I umozllwla np. 
ogl^danle telewizji Intemetowej z konsoli lub zarz^dzanle zebran^na niej 
kolekcj^ muzyezn^ wdowolnym miejscu domu. ZaInteresowanI tematem 
moga zajrzed na strong: 

http7'/www.hack247.co.uk^2006/05/29/diy-portable'media-C8nter-extender. 
gdzie znajduje si? ilustrowany manual. Powodzenial 

Kolejny wyrok na piratbw 

Przed sadem federalnym w Los Angeles toezy sle wtadnie procas 
przedwko Jasonowi’ Jonesowi, wlasctetelowi pewnej wypozyezaini 
filmdw I gler. Jones przyznat sle do tego. ze wraz ze swolmi 
wspdipracownikami przerablal konsole I Instalowat na Ich dyskach wiacej 
niz 50 gler. ^nodyfikowane konsole wystawiai w swojej wypozyezaini, 
demonstrujac klientom zalety przerdbek; umieszczal nawet ogtoszenia w 
prasle, co byfo doprawdy geniaaalnym pomyslem... Ostateezny wyrok w 
tej sprawie zapadnie 7 sieipnia, maksymalna Kara, jaka grozi Jonesowi, 
to 5 lat wiezienia, grzywna 250 tysi^cy dolardw oraz zadodduezynienie w 
wysokodci podwdjnegozysku lub podwdjnej straty, wynikajacej z 
naruszenia prawa. Jedli chcede wiedzied wiacej, tu made odwiadezenie 
rzeeznika s^du w tej spiaiMe: ht4}://www.cybercrime.gov/]oneslndict.htm. 

Taka mata ciekawostka 

Kolejny przykiad majsterkowania ekstremalnego (czyli tego, co lubimy 
najbardziej): pewien Duhezyk dorwat sig do klockdw Lego Mindstorms 
Qest to nowa generaeja Lego Technics, uzupelniona o programowalne 
kodd RGB) I tworzy z nich rdzne przedmioty codziennego uzytku: 
wiatraczek do komputera. skaner, elektronlczn^ ostrzalkedo ofdwkdw, 
stof do pinballa... Jednym z najnowszych projektdwjest... maszyna 
sprzedajqca slodycze, wyp08a2ona w modut rozpoznawania monet 
Wszystko z klockdw Lego! Na stronie autora tych vrynalazkdw 
(http://www.norgesgade14.dMegoSider/mindstorm_en.htm() znajdziede 
dokladny opis wszystkich jego dziel, wraz ze schematami I kodami 
irddfowymi. Ktod zbuduje nam moze zmywark? do naezyrS z klockdw 
Lego? 

No I nie b^ziemy Warn pisad, jak zlamali Xboxa 360, bokogo to 
interesuje:). Przy okazji przypominamy. Ze dalej czekamy na zgtoszenia 
dotyez^e polskich produkcjl, I do znudzenia powtarzamy: nie 
odpowiemy na Wasze mallowe pytania, jedli odpowiedzi na nie znajduje 
sif na latwo dost^pnych stronach. albo jedli chcede od nas gotowego 
rozwi^zanla. Mydienie ma przyszlodd i naprawd^ nie boli, a Google 
moze zdzialad cuda, wystarczy tylko cheiedi □ 

(o) Yohko S Terva All Rights Reserved :) 







Cafkiem niedawno stfzelity mi dwuctzieste pi^te rodzinki, co by*o doskonatq chwilq cto 
pfzemySleh - podliczenia, co udato mi si^ osiqgn^, a jakie z moich zamierzert 
pozostaj^ nadal w sferze marzert. Patrzgc na to wszystko przez pryzmat moich ambicji, niewiete 
jeszcze zdziaiafem. Gdzie ta wille z widokiem na morze, z garazem peinym wystrzatowych bryk? 
Gdzie szum medialny wokot zajebistej ksi^ki, jakq udato mi sif napisad i wydad? Gdzie mdlejqce 
na m6j widok fanki, gubiqce staniki i majtki, zeby tylko m6c mnie dotknqd? Jest taka jedna rzecz. 
W6r^ Jednak udato mi sif osi^gngd. Ot6i obejrzatem praktycznie kazdy kinowy film na podstawie 
gry wideo, jaki kiedykotwiek powstall Moze nie czyni mnie to „debesciakiem", ale z pewnoSciq 
zaszpanowalem cywiln^ odwagq, ze potrafitem sif z tymi obrazami zmierzyd:). 

I Przygoda z kinowymi adaptacjami gier zacz^ta sif od 
niefortunnego wieczorku z moimi kumplami 
I spfdzonego ptzed telewizorem. Ogl^dalismy 
! wypozyczone filmy na kasetach wideo: „Double 
Dragon” i ..Street Fighter". Film wyrezyserowany 
przez Jamesa Yukicha byt. delikatnie mdwi^c. 
okropny. Slynna bijatyka zostata sprowadzona do 
banatu, zad r» ekranie zobaczytem bzdumq historif 
dw6ch brad (o rbznym pochodzeniu etnicznym, 
chociaz w grze byli bliiniakami), w ktbrych wcielili sif 
Mark Dacascos i Scott Wolff. Starozytny chihski 
, talizman, zty szef gangu pragnqcy przej^ wtadzf nad 
dvwatem - 89 minut nudy, nawet dia najbardziej 
hardkorowych mitodnikdw serii. Podczas gdy ..Double Dragon" nas zmfczylo, to juz .Street 
Fighter' byt dosem ponizej pasa. Jean Claude van Damme w roli Guile'a oraz Kylie Minogue jako 
Cammy nie potrafili zatuszowad widoku skacz^cego jak idiota M, Bisona, przypominaj^cego 
kloszarda Sagata oraz masy tatwych do odnalezienia przektamar^ scenarzystdw, traktuj^cych tf 
adaptacjf niezwykie swobodnie (tabula z kosnrosu i ewidentnie gtupia). Ogdinie porazka. 

Pamiftam jak dzte moje zaskoczenie, gdy zaopatrzytem sif w film "Super Mario 
Brothers". Nie nazwatbym tej produk<^ ztq. bo ma kilka pozytywnych aspektdw 
(chodby obsadf z nieztymi rolami Boba Hoskinsa i Johna Leguizamo, ktbrzy 
' wdeflli sif w brad Mario. Dennis Hopper natomiast zagrat typowy czamy 
I charakter - krdia Koopf). Okej. Jako produkcja scMi o char^erze komediowym 
j od biedy przejdzie. ale jeSfi popatrzymy na to pod k^em samej gry wideo, to wtos 
! sif jezy. Chodby fakt obsadzenia Hiszpana i Anglika w roli brad Mario (wloskiego 
; pochodzenia) razi. Sama fabuta jest tez niefle zakrfoona. Historia o rdvmoleglym 
wymiarze, gdzie dinozaury nigdy nie wyginfly i z czasem wyewduowaty do 
ludzWch form, byla dIa vrezystkich fanow sporym zaskoczeniem. Rdwniez ze 
wzgifdu na mroczny klimat, ktory nijak pasowat do pogodnego przestania, jaJde 
niesie za sob^ seria gier Nintendo. Realistycznie wygl^j^ potwory i spora 
dawka pfzemocy sprawily, ze rodzice niechfWe zabierali pociechy do kin (otrzymat klasyfikaqf PG), 

Jak na film 0 budiede 42 miliondw dolardw. tworcy racz^ sif nie popisali, serwiq^ chaotycznq 
produkq'f, nijak maj^ sif do growego pierwowzoru. 



Graczy 





W dekawy sposdb problem ten rozwi^zali twoity filmu 
"Doom" (w rezyserii Andrzeja BarU<owiaka), ktdtzy 
zaadaptowali znany z gier widok z perspetoywy 
pierwszej osoby, twotz^ pamiftr^ scenf ak^ pod 
koniec filmu. Moze pod wzglfd^ fabuly obraz kulat, 
ale z drugiej strony Bartkowiakowi udato sif stworzyd 
octoowiedni, mroczny klimat. Karl Urban w roli Grimma i 
The Rock jako Sarge sprawdzili sif na ekranie. 
CatWem znodnie vrypadt tez film "Resident Evil", 
oparty na serii sunrival horrordw Capcom, ktdry po 
czfdci poszedt w stronf czegod nowego. Rezyser 
Paul W.S. Anderson sifgnqt po gtowne motywy 
scenariusza oryginalnej gry, tzn. sekretny ekspery- 
menf, dmierdonodny winis I fatalny w skutkach btad. 
Historif jednak ztxidowal na rtowo, za spraw^ 
swieiych, nie znanych z konsdowego pierwowzoru 
postad. Milla Jovovich zagrata derpi^ rra amne^ 
Alice, za^ obok niej doskonale sprawdzita sif Michelle 
Rodriguez w rdi Ocampo. Dwie gorgce kobiety 
stworzyty pamiftne kreaqe aktorskie. Znajome tereny, 
znajomy Idmat, nowy wqtek fabulamy. ArxJersortowi 
sif udato. co pozwoiilo na stworzenie sequela. 
"Resident Evil: Apocalypse". Rim trafit do kin dwa 
lata pdSniej I byr5 moie nie okazat sif kasowym hitem, 
ale z nawiqzka zwrbdt wtadowane w niego pieni^e. Oba tytuty stanowHy mimo 
wszystko udane produkqe i stworzyty wifk^ pole do popisu dia interpretowa- 
nia gier wideo na Wnowym ekranie - powstaly w kortou filmy, W6re wprowadzaty 
wtasne rozwiqzania fabulame, nie psujqc jednocze^ie Wimatu. 

Obok filmdw tradycyjnych, mieltsmy w d^u ostatnich 
lat okazjf zmierzyd sif z produkq^i animowanymi. 
Parf miesifcy temu zadebiutowal film "Rnal Fantasy 
VII: Advent Children", kontynuujqcy historif znanq z 
kultowej gry RPG na PSone. Jest to jednak produkqa 
przede wszystkim dia fandw serii, a w drugiej 
kolejno^ cfla korreserbw nowoczesnej animacji 
komputerowej. Square stworzyto widowtskowy 
kawalek nowego kir«, nauczone porazkf finansowq 
filmu "Rnal Fantasy - The Spirits Within", ktdry 
nieomaJ doprowadzit firmf na skraj bankructwa. (...) 



Mdj ulubteniec, Uwe Boll, w 2005 r. wyprodukowai adaptacjf gry akcji pt 
"Bloodrayrte" (w zamySle majqcq byi horrorem fantasy). "Misttz kinowej kjchy" 





Wyzwanie dia twardzieli: kinowe adaptacje gier wideo 



B 



I Dobrze chociaz. ze "Mortal Kombat" nie okazato sif byd specjalnie 
rozczarowujqce, a nawet wniosto kilka ^wiezych rozwiqzarl. Byia to pierwsza 
ekranizacja gry wideo, ktbra skupiia sif na wiemiejszym oddaniu piervrowzoru. 
Budzet 70 miHondw dolarbw zostat rozsqdnie rozd^reponowany pomifdzy efekty 
specjalne a gaze dia aktorbw. Chriaopher Lambert w rdi Raidena przvpadt do 
gustu wif kszogd fanbw serS, zaS Robin Shou jako Uu Kang sprawdzH sif 
znakomicie,(rrHal w sobie cos z kiczcwatoad i matpowatoaa growego 
odpowiednika). Paskudny Cary-HiroyuW Tagawa w rdi Sharrg Tsunga (tamifcy 
krfgosiup brata Uu), wykrzykuj^ pamiftne “Flawless Victory!" idealnie 
vipasowat sif w konwencjf filmu. Dorzucono fajnq pupdf (Talisa Soto jako 
Kitana), pare znanych z serii smaczkbw (widowiskowe ciosy specjalne 
bohaterbw) oraz dobre udiwiffcoswenie, co wystarczyto, by obraz przyjqf sif w 
Wnach. Sequel, "fitortal Kombat: Annihilatkxi" (1997 r.), nie powlbrzyl jui sukresu jedynkf. Zabrakto 
Christophera Lamberta. ktbry wypifi sif na dalszf wspdpracf z twprcami. Rezyser z kolei przekombino- 
waf, z jednej strony serwuj^ cafkowide niestrawnq fabulf, z drugiej przeladowujfc ekran postadami. 

W temacie ruszylo sif tez za sprawq filmu "Lara Croft Ton* Rdder", w czym 
niemalf rdf odegrata seksowna Angeina Jole jd© slynna pani archedog. Ftkn okazat 
J sif strawny.chobbez wifkszychrewela(^.SirTion West rezyser firnu,wjednymz 
j wyMadbw wyjaSnlt dziermikarzom, ze “jest to obraz na znacznie wyzszym pozkxnie. 
ria Indana Jones, bo porusza kweslie nowoczesnd misfyki. Nie straszy na 
e szczurami i nazistami'. Kontywacja przygbd Lary ('Tomb Raider Kolebka 
' Zycia") .aprzedata sif" znacznie ponizej oczekiwar^ twd^, co spowodcwato, ze 
s nieokredony zavriesaxw plany kde^ konlynuacji. Nie pom6gt nawet 
obfity biust Angelirty (jeszcze barclziej przez lw6ro6w podkre^lony speqalnymi 
I v\Wadkami). (...) Gcbbes po drodze znalazl sif jeden taki, co postanowit z kinowych 
[ adaftecji gier stworzyb sztukf. Tf osobq jest dr Uwe Bdl. nowatorski rezyser, ktory 
Oak twierdzi) tworzy ..filmy dobre, ^ fani gier i widzowe tego nie rDzurriejf". DoceniS 
go za to intemauci. ktorzy jego dwa filmy: "House of the Dead" i "Alone in the 
Dark" umieScili na Itede 50 najwifkszych porazek w historii kinematografii. Nikt nie docervt nowatorskiego 
pomyslu przeplatania filmu scenami z oryginalnej gry wideo. Nie ma sif co dziwto - nikf nie chodzi do kina po 
to. by biemie oglqdati znajcme ujfda, Pomijam juz fakl, ze w J-touse of toe Deacf r»e pcjawit sif sam wqtek 
domu. Bon wyja^ to w komentaizach wydania DVD: To diatego, ze md film jest prequelemf. No, tak... 





tym razem porxwmie dai csata, w czym nie pomogta 
nawet rda pifknej Kristanny Loken i nie;ria obsada 
(Michelle Rodriguez. Michael Madsen, Billy Zane, Meat 
Loaf). Rim jest kojarzony gtbwnie z jednf. pamiftof 
scenf (wifzienne „tango”). 

Wielu rezyserbw odrobHo bardzo kosztowne lekqe, 
rzucajfc sif z motykf na storice, bez przygotowania 
prbbujfc nakrfcto filmy na podstawie gier wideo. 
Praktycznie nie pofawH sif obraz, ktory idealnie 
wpasowatby sif w oczekiwania wszystkich osob. 
Naleiy jednak docento wktad kaidej z poprzednich, 
czfstokiorS nieudanych, prbb stworzenia ozegoS nowego. "Silent Hill", ktory w 
maju wkroczyl do kin, od poczftku wzbudzat sporo kontrowersji (recenzja na 
str. 95). Dia jednych: nieudolna prbba stworzenia filmu na bazie kultowej gry, 
zabita przez zbytoif dostownoai w opowiadaniu historii i liczne zmiany. Dia 
drogich: wspaniale przeniesienie zamglonego miasteczka na ekrany. 
Niewftpliwie film ten pokazal, ze rezyser Christophe Gans wycifgnft soWnf 
lekqf z wpadek swotch poprzednikbw. Tak doczekalt^my sif najlepszej 
adaptacji gry wideo - nadal surowej i pelnej mankamentow, ale zarazem 
porywajfcd i dajqcej nadzieje na powstanie lepszych filmbw w przysztoSci. 
Reviser nie stronit nawet od krwavrych seen gore. Wore - chod niefiezne • daly 
jasno do zrozumienia, ze Gans nie zartuje - postawit wieie najednf kartf i tak 
powstato cos naprawdf na poziomie. 

Z wielkf uwagf Sedzf koiejne prbby adaptowania gier i skmpulatnie oglfdam 
kazdy nowy wytw6r kinematografii. Po dtugim pa^e porazek i rozczarowar^, 
znovru zaezynam patrzed w przysztodS z optymizmem. Nadchodzf nowe 
produkcje, Wore moze kontynuowad bfdf dobrf passf zapoczftkovranf przez 
“Silent Hiir. JeSli tylko Boll nie zaeznie znowu two^ “ambitnych film6w“, 
ppjawif sif koiejne warte uwagi tytuly. Najbardziej czekam na ekranizacjf Metal 
Gear Sofid. Czas pokaze, czy coS tego wryjdzie. Oglfdnf na pewno, Lubif 
wyzwania! □ [mazztT 









HDTV - NOWA DEFINICJA 



a Dd dawien dawna toczone byly chore wojny na linii konsota-PC, 
Pomijajgc bzdume argumenty z obu stron wirtualnego konflikCu, 
dotyczgcem.in. korelacji pomi^zyzabaw^ i pracg. trudno byto 
nie zgodzib si? z takim ze strony pecetowcow. jakoby obraz 
wy^etlany na monitorze PC oferowatznacznie wi^aj niz kJasyczny 
telewizor, do ktorego podfgczona jest konsola tto byt sknit mySlowy, jakby 
co). Czasy si§ zmienHy, na 6wiecie ubyto dziewic i przybyto alergikbw, a 
najwi?ksze koncemy pomog<y nam postawid krzyiyk na tym argumancie, 
oferujgc telewizory nie odbiegajqce technologicznie od komputerowych 
monitordw. Tym samymzelazny argument dotyczgcywysokiejrozdzielczosci 

w przypadku PC odszectt do lamferjusa. Pami^tam doskonale czasy, gdy w 
Polsce pojawH si? w sprzeda^ pierwszy model TV plazmowego Philipsa - 
wbwczas, stojgc przed takim bydiakiem, czutem dreszcz emocji i zdatem 
sobiespraw?, ze nadchodzi nowe. Wprawdzie kosztowatprzeszfo 70 
tysi^cy zt (bnr!). ale marzenia powoli nabieraly realnych ksztaftow fCytutem 
ciekawostki wspomn?, ze jednym zjego pierwszych szcz^Sliwych 
posiadaczyw Polsce zostal Jerzy Urban), 



REKLAMA DZWIGNIA 
HANDLU! 

Na przesttzeni kilku lat ceny telewizorPw 
plazmowych oraz LCD spacHy bardzo 
wytaznie. Staly sie piz^^t^pne dia plebsu 
i tak naprawde pizedetny Jan Kowalski 
moie zaci%ne6 kredyt, aby na 
przestrzeni 24 miesiacy spladd rzeczony, 
czerpiec rado^C z obrazu wy^wietlanego 
w wysokiej rozdzielczo&a. Czy aby na 
pewno? Nie calWem. Zapoltzefaowanie 
na telewizory CRT (kineskopowe 
klasyki) jest coraz mniejsze. Wystarczy 
rozejfzeb sie w przeciftnym sklepie RTV, 
aby zda6 sobie sprawe z tego, ze modele 
CRT zostaty upchnifte gdzieS z boczku, 
zdqzyfy je pokryt pajeczyny, w ogole 
Sodoma I Gomora. Najwieksi producend 
kineskopow (Sony. Philips itp.) wycofali 
sie z tego procederu, a w swoich TV 
montu}^ 'babki' zalegaj^ w 
magazynach albo kupione od. delikatnie 
m6wi^, mniej renomowanych 
wytw6rc6w (kineskopy Daewoo w TV 
Philipsa? To juz norma, niestetyl). hfe 
wynika to jednak z kiepskiej jakoSd CRT 
w bezpoSredniej konfrontacji z LCD czy 
plazm^, gdyz leawy kinesk^ nadal nie 
ma sobie rbwnych w temacie jakoka 
obrazu, szczegblnie majac na uwadze 
slabszy sygnaf (kabldwka. nadajniki 
naziemne) i duzy zakres rozdztelczo&a, 
ktbre jest w stanie wySwietlid bez utraty 
jako^'. Gdzie tkwi wi^ fervxnen nowej 
technokjgii? Ano, w reklamie. niezwykie 
agresywnq i pomystowej! Dochodzq do 
tego: bardzo niski pozkxn Swiadomodci 
klientbw, moda. a co za tym idzie - che6 
szpanu. Zalety oczywi&se tez - o(, 
chodby mniejsze gabaryty (grubosc!) 
plaszczakdw. 

Najnowsze odbiomiki LCD oraz 
plazmowe zbiizyty si^ jakosct^ 
wySwietlanego obrazu do CRT. maj^ 
jednak wady. Niejako z marszu wymieni^ 
wysotde zuzycie energii w plazmach 
(ekran 42* + X360 = potizebna mala, 
prywabia elektrownia od zaraz) i 
nierdwne poddwietlenie matryc^, brak 
*pelnej* czemi oraz smuzenie w LCD. 
wypalanie si^ logo stacji oraz w^ska 
pal^ barw w plazmach. Ze smuzeniem 
producend zd^i si^ uporad, problem 
duzego czasu reakcji zostal juz 
opanowany, ze sie tak wyraz^. 

8 milisekur^ to niezb^dne minimum, aby 
nie zauwazyd efektu rozmyda przy 
ruchu. Wier^ le2 o tym rynkowi gigand, 
diatego podawany przez nich r^g nie 
zawsze dotyczy realnego czasu reakcji 
(ktdry powinien oznaczad zmianf stanu 
piksela z maksymalnie zapabnego na 
maksymalnie wygaszony. i vice versa), 
lecz czasu obUczonego wg Innych, 
znanych tylko producentowi kryteridw. 



UporarKi si^ rdwniez, chod 
czfsctowo. z wypalaniem bgo - 
po czfdd za sprawq algorytmdw 
zaszy^ w bebechach TV, po 
cz^dci da$kr wspdlpracy stacji 
telewizyjnych, ktore dokl^^'a do 
nadawanego obrazu nnato 
konttastowe, w dodatku 
wySwietlane w rdznych miejscach 
Ic^ staqi. Najwi^kszym 
przekr^m jest j^nak sprzedawa- 
nie paneli plazmowych o 
rozdzielczo^i poziomej 480 
(czfsto oznaczonych jako HD 
Readyl), co odpowiada specyfikacji 
sygnalu NTSCI Wszak sygnat PAL 
nadawany w Polsce i Europie ma 
mied 576 widocznych linii 
poziomych. Plazma NTSC albo 
chamsko wytnie brakuj^ linie 
(tatwo polic^, ze zniknie co 
dwunasta linia), albo zinterpoluje, 
czyli przeskaluje obraz do z^nej 
rozdzialki - zawsze ze szkod^ dIa 
jako^ obrazu, ktdry bfdzie 
poszarpany lub rozmyty. 
Przymierzaj^ si9 do zakupu 
gad^etu za kilka tysifcy ze& warto 
zatem poswi^dd czas na zgl^bienie 
tematu. ptzekopanie zawatto&a 
Netu oraz wykonanie testdw 
pordvmawcrych we wlasnym 
zakresie. Podstawowe pytanie 
postavwone samemu sobie povrinno 
zaS brzmied: do jakbh cebw b^ 
wykorzystywat to cudo? 

Najwi^ksz^ wad^ odbiomikdw 
plaskoekranowych jest niska 
jako^ ger>efowanego obrazu w 
przypadku podpieda sygnalu z 
kabldwrki. Obraz jest rozmyty i 
zasyfiony. OczywiScie gwarancja 
nie obejmuje roszczet^ klienta z tego 
powodu, caHdem stusznie. Jedli 
wt^c planujesz kupid taki telewizor 
nie tylko z my^ o graniu na konsdi, 
nie pozwd sif omamid sprzedawcy 
zapewniaj^cemu o obeluglwanym 
ptzez TV LCD lub plazrrxMym 
standardzie HDTV, bowiem 
jakakolwiek polska stacja 
rozpocznie nadawanie w tym 
sy^mie nieprfdko, a odbiomiki 
zd^ w tzw. mifdzyczasie 
wyrainie potani^. Televrizyjny 
starbard HDTV w Unii Europejskiej 
ma b^ wprowadzony dopieio za 10 
lat, a Polska z pewno^q si$ spdini 
("Bo nikt nam nie powiediatT;). 

LOGO "HO " GWARANCJA 
SUKCESU? 

KupHeS nowoczesny telewizor i 
s^dzisz, ze chwydIeS Boga za 
nogi? Musisz mied dwiadomoSd. ze 
nie kaidy odbiomik ze "znaczkiem" 



HD to... odbiomik HD. Nadal masa ludzi si^ na to 
nabiera, nieslety. Wifkszodd odbiomikdw akceptuje 
taki sygnal, ale sam ekran (matryca) ma nizszq 
rozd^ebzosd. W LCD ekrany zwykie oferuj^ 
rozdzieiczodd iz^du 1366x768 pikseli (naledalosd 
z procesdw technologicznych wytwarzania 
ekrandw do PC), tymczasem piawdziwe HD to 
"zaledwie" 1240x720 (720p), a takze 1920x1080 
(lOSOp, nadal folkbr). Powiesz - "im wifcej, tym 
lepiej"? Nie do konca. Skabwanie "w gdrf* rdwniez 
wi^e si$ z utrata jakodd, gdyz obraz musi zostad 
albo rozc^gni^ poprzez powielenie co-ktdrejd- 
linii-obrazu (efekt - postrz^pione kraw^dzie), albo 
zinterpotawany (rozmyde!). Za "obraz w wysokiej 
rozdziebzodd" uwazany jest powszechnie kazdy 
od 720p wzvryz (nieslusznie. bo zgodnie ze 
standardem prawdziwe HDTV to tylko 720 i 1080 
linii). Co za t^ idzte - kazdy odbiomik LCD 
(o rozdzialce 720|>f) jest potocznie okreslany jako 
HDTV. Naleiy zatem przyj^, ze najbardziej 
populame na rynku TV LCD o matrycy 1366x768 
obsluguj^ HD, czyli nadaj^ si^ do konsd next-gen 
i spokojnb osi^niesz na nidi obraz w 720p. 
Tytulem dygresji, ogdinie standard ATSC (maj^ 
zast^ w USA standard NTSC) sklada sif z 36 
formatdw (rozdzieiczosc, format obrazu, Ibzba 
klatek wySwietlanych na sekundf) podzielonych 
na 3 kategorie: SDTV. EDTV i HDTV. Wszystkie 
warianty 480i przypadajq gruple SDTV, opqe 480p 
opisane S4 jato EDTV, natomiasl fonnaly 720 i 1 080 
uznawane s^ jako HDTV. Nie r-jas jedrWk i 
miejsce, aby rozwodzb si? nad tak zaawansowanq 
segregacja, wszak pragniesz czystej krwi HDTV;). 



Do tematu warto przytoczyd pofede 
rozdzieIczoSci natywnej, tj. maksymalnej 
rzeczywistej rozdziebzodci. jak^ moze 
wydwneilb dany odbbmik, bez zadnego 
skalowania. Po testach szybko mozra dojSd 
do wrwsku, iz wladnie w t^ (natywnej) 
rozdziebzodd generowany obraz jest 
najlepszej jakodci. W rozdziebzodd nizszej 
nii natywna obraz jest lekko rozmyty i 
wykazuje sklonno^ do smuzenia. 

W wyzszej trad sporq cz?dd detail, bowiem 
elektronika TV i tak obniza rozdzialke 
sygnalu, np. z konsoll do rozdztebzodd 
ekranu plaskiego cacka. Graj^ Polacy 
nami?tnie kupuj^ odbiomiki LCD (plazmowe 
wyralnie przegrywaj^ wyddg o dzierzenie 
p^my pierwszedstwa, co w sumie nie 
powinno dziwid, bo za 66 tysi?cy nie kupi si? 
odbbmika z ektanem HD, a w 480p nie warto 
si? "pchad"), zapominaj^ o fakde, ze poza 
konsolami nextgen oraz tunerami 
umozliwiaj^cymi odbidr biku zagranbznych 
programdw w HD. w codziennym uzytku nte 
wykorzystaj^ wszystkbh zalet takiego 
cacka. Polskim nadawcom niespieszno 
do wprowadzenia do ofeity swoich platform 
cyfrowych polskich kanatdw w HD. 

Na CO dzieri mo^ zatem ogiqdad programy 
telewizyjne z kabldwki lub dekoderdw 
cyfrow^, a w taWm przypadku sygnal 
nadawany jest w standardowej, niskiej 
rozdzfebzosci. Z jednej strony wycho^l 
zatem na to, ze telewizory LCD s^ pdki co 
malo pizydatne (w Polsce!), z drugiej 
niezb?dne, aby komfortowo bawb si? na 
konsolach. I taka jest prawda, nie ma o co 
kruszyd kopii. 

Skoio ju4 0 rozdzieiczodd movra, warto 
ostatecznie wyjadnb, ze sygnal PAL sklada 
si? z 576 linii (tryb 576i), natomiast sygnaly 
NTSC oraz PAL60 z 480 Bnii (480i). Mimo 
mniejszej ibdd linii te ostatnie s^ nieco 
bardziej plynne, bowian obraz wydwietlany 
jest z cz?stodiwokia nie 50, lecz 60 Hz. Co 
ciekawe, niektdre nowoczesne, sptzedawa- 
ne u nas TV dzialajq wylqcznie z systemem 
PAL O graniu w PAL60 (i np. odpowiednb 
szybkim Tekkenie) mozesz vw?c zapomnied. 





GRANIA 




720P CZY 10801 - CO JEST LEPSZE? 

Zanim odpowiem na to pytanie. wyja^i^ kwesti^ 
pt7eplotu (i). W przypadku Wasycznych tetewizorbw 
obraz wy^wietlany jest z tzw. przeplotem 
{Interlaced}. To tajemnicze okreslenie opisuje 
sposob wyswietlania na ekranie TV tego, co 
postrzegasz jako obraz z r>p. gry. Sktada si^ on z 
szeregu linii (dia NTSC i PAL60 jest ich 480), 
wy^'etlanych... nie jedna po drugiq, lecz 
naprzemiennie: najpierw 240 parzystych, nastfpnie - 
jeszcze zanim calkiem znikn^ te parzyste - 
kolejnych 240 nieparzystych (wyswietlonych 
minimalnie p62niej, w zwi^u z czym pizedstawia- 
j^::ycb scenf dziej^ si^ o 1/50 sekuridy pbzniej, 
niz poprzednio wygenerowana poibwka ramki). 
Dzieje si? to na szybko (w ct^u sekundy TV 
’rysuje" na ptzemian po 25 parzystych i 25 
nieparzystych p6lobraz6w), ze powstaje wrazenie 
mchu. Ramka obrazu PAL sktada si? z 576 linii, 



do tego si? to spiowadza), wrazenie 
ntchu duzo lepsze (ptynniejsze), a 
sam obraz zr^acznie stabilniejszy, 
ostrzejszy, nie migaj^ (czyli nie 
dewastuje wzroku), jak na 
klasycznym TV w tr^e Interlaced 
(z przeplotem}. 

A co z populamymi TV 100 Hz? 
Zaczn? od tego, ze okreslenie to jest 
nieSdsle, gdyz w przypadku PAL60 i 
NTSC taki TV ma cz?stotliwoS6 120 
Hz. Zasada dzialania takich 
odbiotnikow polega na wySwietlanlu 
obrazu w doktadnie taki sam 
sposob. jak notmalnie, tyle ze z 
dwukrotnie wi?ksz^ cz?stotliwo^i^. 
Ze wzgl?du na spe^k? sygnalu z 
przeplotem obraz wygl^da zwykie 
gorzej, niz na telewizotze 
tradycyjnym, szczegolnie przy 
dynamicznych scenach. Zaleta jest 
brak migotania - oczy O za to 
podzi?kujq. Niektore TV 100 Hz 
zdolne sa do pracy w trybie 
progresywnym, jednak wdwczas 
cz?stotliwo^ spada o polow? (do 
standardowego 5CV60 Hz) - watto 
wybrac odbiomik z takim "ficzerem". 
Dodam, ze w przypadku 
pozostatych technologii (ptazma, 
LCD...} problem cz?stotliwok:i 
octewiezania nie istnieje, gdyz obraz 
jest generowany w inny ^>os6b. 

Pomimo przej^ia na HDTV nie 
wyellminowano skanowania z 
przeplotem. nowy standard ATSC 
wci^ wykorzystuje t? metod?. 
opracowat^ w latach 20. ubiegtego 
wieku jako sposdb przesylania 
sygnatbw telewizyjnych za pomocg 
w^skiego pasma (wowczas 
technologta nie pozwalata na 
przesyfanie eterem pelnego obrazu 
przy takiej llosci klatek. aby dawata 
odbiorcy ziudzenie plynnej animacji). 
Jednak wynik przeprowadzonych 
wielokrotnie obserwaqi jest jasny - 
sygnatem z przeplotem nie warto 
zaprz?tad sobie gtowy. Ba - nawet 
"mame" 720p jest lepsze niz 1 080i. 
Mimo ze 1C«0i ma 1080 pionowych 
linii (720p ma ich zaledwie 720) i 
1920 pikseli na lini? (anaiogc^le 
1280 pikseli w 720p), to przeplot w 
1080i sprawia, ze efektywna 
rozdzietczo§6 jest w praktyce 
nizsza niz w przypadku 720p - i to 
widar: gotym okiem! Ponadto. mimo 
ze istnieje format 720p30 (gdzie 30 to 
liczba wyswietlanych obrazbw na 




Najpopularniejsze rozdzieiczoici SDT V (tryby z przBptotem): 

NTSC, PAL60 -4801 - 720x400 (60 Hz) • 60 potobrazdwziozonych z 240 linii 
(na ptzemian parzyste I rrieparzyste) w ci^gu kazdej sekundy 
PAL - 5761 -720x576 (50 Hz) • jw., 50 p61obraz6w po 288 linii/sek. 

HDTV - 1080i - 1920x1080 (50/60 Hz) - jw„ 540 linii /50/60 p6tobraz6w/sek. 



Najpopulafniejfize iQZdzielCZOici m tryKarti » akaiw 



iLptogn 



EOTV - 480p - 720x480 (60 Hz) • 60 petnych obrazow ztozonych z 480 linii w ci?gu kazdej sekundy 
EDTV (PAL Plus) - 576p • 720x576 (50 Hz) - jw.. 50 obrazow po 576 linii/sek. 

HDTV - 720p - 1280x720 (50/60 Hz) - jw., 50/60 obrazOw po 720 linii/sek. 

HDTV • lOBOp - 1920x1000 (50/60 Hz) - jw., 50/60 obrazow po 1080 linii/sek. 



jednak jednocze^ie tych 576 Hnii i tak nie wklari. 
Obraz w takiej rozdzialce powstaje tylko w Twojej 
glowie (ludzkie oko nie jest w stanie wychwycid tych 
naktadajqcych si? p6fobraz6w). Skanowanie 
ptogresywne, o ktbrym tak duzo ostatnio stychab, 
dziala na innej zasadzie - takiej samej, jak rrxxrftor w 
komputerze. Tu kazda kolejna klatka r^razu 
powstaje za jednym zamachem: od razu, jedna po 
drugiej rysowane jest wszystkie 480. 720 lub 1000 
linii, bez zadnego przeplotu. bez podsalu na llnie 
parzyste i nieparz^e. Dzi?ki temu efektywna 
rozdzielczosb jest wi?ksza (ze wzgl?du na sposdb 
wybwietlania obrazu z przeplotem nie mozna 
powiedziec \*^rost ze dwukrotnie, lecz w praktyce 



sekund? - TV wydwietia wdwczas 
i tak 60 klatek, przy czym o> druga 
jest taka sama), staqe telewizyjne 
nadajq 720p HDTV w jego 
najwyzszej wersji (720p60), 
dostarczajac obrazy o rozdzielczo- 
dd 1280x720 przy 60 kls^ch na 
sekund?. W przypadku sygnalu 
10801 rozdzielczosb zmniejsza si? 
z ok. 2 n>egapikseli pelr^ej ktatkl 
1920x1080 (Progressive Scan) do 
okolo 1 megapiksela. z ktorego 
sktada si? kazdy z pdtobrazbw w 
fozdzietczosci 1920x540) (przeplot). 



Zresztq wielu nadawcdw 1 080 
propooowak) nazywanie tego formatu 
jako 5401. A jednak telewizja to przede 
wszystkim ruch, tzn. pattzysz na kolejno 
wybwietlane obrazy, W6re tworzg 
ziudzenie ruchu (minimum 24 klatki na 
sekund?, aby uzyskab sugestywny 
efekt). Z tego wtasnie powodu to nie 
rozdzieiczosd ma tak naprawd? 
znaczenie, ale piksele na sekund?. ktdre 
ogl^damy (tzw. czasowa rozdziel- 
czosc). Ozi?ki prosfym odiczeniom 
mo^ si? przekonarb, ze 1080160 
generuje zaledwie 12% wn?cej pikseli na 
sekund? niz 720p60. Wladnie diatego 
wl?ksz(3SC ludzi nie jest w stanie 
odrdznid obrazu na TV 1080i od 720p. 
Wyraiinq roznic? widac jedynie 
wdwczas, gdy wy^wietlane s^ 
nieruchome obrazy. Gdy natomiast 
zawiesisz wzrok na szybko 
przesuwaj^m si? obrazie, 720p zyska 
przewag? r^ad 10801 (np. relacje 
sportowe nadawane sq w 720p). No I co, 
na swoim Xboxie 360 masz zamtar 
gfownie przegl^dad zd|?cia, czy tez 
szarpab w Gears of War, tudziez Dead 
or Alive 4? ATSC pozwala na 
nadawanie 1080p przy maksymalnej 
Itczbie klatek na poziomie 30 na 
sekund? - ze wzgl?du na wymaganta 
pasma (19 Mbrt/s, wyznaczone w 6 MHz 
kanale), a 720p moze osi^ab 60 Matek 
na sekund? przy fej samej przepustowo- 
bd. Formaty 720 i 1080 linii stosowane w 
nadaniach ATSC dostarczajq podobn^ 
liczb? pikseli na sekund?, zatem nie 
watto ptzeplacab i m?c^ oczu. 

Ja sta\wiam na 720p. 

A jak to wygl^da w praktyce? Na co 
zwrocib uwag? i o czym nalezy 
pami?tab? Przede wszystkim, 
doskonala wi?kszosb klasycznych TV 
CRT wybwietia obraz jedynie z 
przeplotem. Wyjgtki s^ nieliczne i w ich 
przypadku producent zawsze chwali si? 
tym, umieszczajqc stosovmy napis na 
pudelku. Natomiast odbiomiki plazmowe 
i LCD, a takze TV projekcyjne i 
projektory zawsze operuj^ sygr^alem 
progresywnym, a zatem zanim 
wybwiet!^ na nim obraz z kablowki czy 
anteny naziemnej (a zwykie takze z 
konsoli - 0 tym za dwii?), najpierw 
muszq pizeprowadzib tzw. deinterlace, 
czyli usun^b przeplot. Efekt daleki jest od 
Idealu - obraz ulega rozmydu, co jest 
szczegblnie widoczne przy 
dynamicznych scenach. Aby sygnat z 
konsoli "bi^" jako Progressive Scan, 
nalezy podl?czyb j? do TV za pomocQ 
kabia component (nie mylib z 
composite!), czyli specjalnych trzech 
“cinczbw", oznaczonych zwykie jako 
YPbCr lub YCrCb. Zapami?taj: sygnalu 
progresywrrego nie da si? ptzeslab ani 
za pomoc^ kabia RGB, ani "kompozy- 
tem" czy S-Video. Gdy juz podl?czysz 
sprzfty componentem, pami?taj. 



■[-..] Witam serdecznie! Otbz ostatnio gtobno 
rnbwi si?ocalej TV-manli (HDTV itd.j. (...) 
Do niedawna gralem u siebie r^a 
standardowym TV (ok. 9-letni sprz?t). 

Gierki wygl?daty nie2le w porbwnaniu do 
TV mojego kochanego ojczulka. Jednak 
sprawy w ko/icu przybraly inny obrbt - tatub 
dostal troch? grosza i kupil od dawna 
planowany odbiomik. A kupH sprz?t 
Philipsa. Telewizor nie posiada wejSc typu 
Component I ma tylko jedno wejbcie Euro 
obsluguj^ce RGB (ale gnojel). ale... 
podl^czylem dor^ swoje konsolkl (Xbox, 
PS2). noiz?byzgleby musialemzbierablll 
Takiej ostrosci i kolordw nie widzialem na 
zadnym innym telov/izorze LCD czy 
plazmie. Cholemie wyra2ne oblekty (nie 
wspominajgc o feksturach), czysty obraz. 
Jak odpalHem DoA3, to myblalem. Ze Sni?. 
Oczywlkiie s? tacy. ktotym taka jakobb 
obrazu nie.przypadnie dogustu. jednak ja 
jestem zwolennikiem konkretow:), 

???. e-mail 

HIV: O He jeszcze mktemu bytbym sklonny 
przyznadCiracj^. tak obecnie nie ma beta 
we wsi. jak powiada Miauczynski senior. 
Technologia LCOzostala jut vrystarczaj^co 
dopracowana iplaszczakinie odbiegaj^ od 
modell CRT nasyceniem kolordw oraz 
kontrastem. Je&li wczesniej podi^czaled 
swoje konsole do jakiagoi LCD. tomogtes 
czu6 s/p zawiedziofiy, ale to diatego, it 
obraz nie by! generowany w rozdzielczodci 
natywnej, w dodaOfu bez componenia (i 
odpowiednkHi ustawieh wmenu) TV LCD 
sam usuwal przeplot. co wlate sle ze 
znaczn^ utrat^ jakoici. Natomiast 360-tka 
bmiga/4ca na dopasionym LCD 720p to 
Gzysta przyjemnodd. GrrmHI 



by w menu konsoli wl?czyb tryb Progressive 
Scan - bez tego zabiegu sygnal rowniez "poled" 
z przeplotem I z ostrego jak zyleta obrazu nid 
(co prawda na ekranie i tak pojawi si? wbwczas 
PS, ale tylko diatego, ze TV sam ptzeprowada 
proces usuwania przeplotu). Ufff. 

Wi?cej mozliwosd dajg konsole nowej 
generacji • X360 przesyta sygnat Progressive 
takze za pomoc^ interfejsu VGA (potrzeby jest 
stosowny kabelek), czyti klasycznego zigcza 
monrtorowego, znanego z PC. PS3 posiadab 
b?dzle natomiast zupetnie nowy inteifejs, 
cyfrowy HDMI (nast?pca stosowanego w PC 
DVI), ktbry od podstaw powstawal z myblq o 
HDTV i skarrowaniu progresywnym (a takze 
zabezpieczeniach, ktbre w przyszto^i nie 
pozwoi^ Ci zgrywab zabezpieczonego 
materiatu w HD na plytki DVD+R czy BD-R, ani 
nawet wybwietlab, o czym rta razie mate kto 
mbwi). Oczywibde sam TV z wejbdem HDMI 
nie wystarezy, by wybwietlib PS - warto o tym 
pami?tab. bowiem na rynku jest kilka TV CRT 
z wqsdami HDMI, ktore na ekranie i tak 
wyswietlaj^ obraz z przeplotem. 





’f . 



DIa ptzypomnienia, X360 wyswietli 
maksymalnie 720p i 1080i. natomiast PS3 
generowa^ ma zarowno 720p, jak i 1080p. 
Niewykiuczone jest, ze ten ostatni 
(strzelam, ze korzystad z niego b^dzie 
tylko niewielka cz^ gier) "poleci' tylko 
przez HDMI, kt6r^ tai‘isza wersja konsoti 
posiadad nie b^e. Dodatkowo filmy na 
nosnikach Blu-ray posiadad maj^ 
zabezF»eczenie, ktdre uniemozliwi 
przesytanie sygnafu HD ptzez ztgcza inne 
niz HDMI (w przypadku innych interfejsdw 
rozdziafka zostanie zmnlejszona). Co 
prawda wydawcy zgodzill SI9 nie 
kotzystad z tego zabezpieczenia do roku 
2010. ate... kto wie, jaktob^zie. 



1080P - OBIECANKI-CACANKI 

720p czy 1080p? W tym przypadku nie ma 
mowy 0 jakichkolwiek wqtpliwodciach. Na 
rynek coraz dmielej wkraczaj^ telewizory 
z "petnym'' HDTV. lOSOp, sprytnie 
konwetiujace sygnat wejdciowy (rdwniez 
^ndarck^ sygna) TV, DVD, HDTV i PC) 
na ich natywna rozdzieiczodd 1920x1080 
piks^l. Ale teraz b^zle najlepszel 
Okazuje sif, ze telewizory lOKIp nie mogg 
odbierad sygnalu 1080p! No, rrxjze nie do 
kodca, bo chodzi tu jedynle 0 czfdd irddel, 
z ktdrych mozna uzysKac taki sygnat. 
Kupujac nowiutka plazm^ za kilkanadde 
tysial^ upewnij si$ wi^ (I najlepiej nie 
pytaj 0 to Pars Sprzedavicy, tylko 
skofzystaj z Netu). ze wydwietli ona sygnat 
HD z dowolnego iiddta, a nie np. tylko 
przez ztgcze VGA czy DVI (czy jeszcze 
"lepiej" - HDMI). Warto towniez pami^tad. 
ze wifkszodd dostfpnych u nas TV HO 
nie posiada odpowi^iego tunera, tak 
wife w przyszlosci do odbioru tefewiqi w 
w^^iej rozdziatce potrzebny bfdzie 
dodatkowy "klocek' - zewnftrzny tuner. 



Jedli wife masz telewizor 1080p. nie 
zalamuj sif (hfehlel), gdyz uptynie jeszcze 
sporo czasu, zanim loeop zostanie 
szerzej wdrozony jako opeja dominuj^. 
Wszysttde znaki na niebie i ziemi 
wskazuj^ na to, ze matryce "full HD" 
opanujq tynek dopiero za ok. 3 lata I 
I prawdopodobnie bfd^ w cenie obecnych 
' 720p. 



HDTV SPELNIENIEM MARZEN? 

Otdz nie, startowezo niel Nikt ptzeciez nie 
powiedzial, ±e z mattycy nie mozna 
wyciagnqd wyzszej rozdzietezodci niz 
1080p! Natezy jednak mied na uwadze 
stosunek jakoso'oena - ten argument 
powinier wystarezyd, aby nie bm^d dalej. 

I W Japonil rozpoczfto jednak plerwsze 
I testy UHDTV (Ultra High Definition TV), 

I technologli zapewniaj^j jeszcze lepsz^ 

I jakodd nii HDTV. UHDTV zapewnia 
pizekaz obrazu w 32 millonach ptksell, tj. w 
rozdzieiczodcl rzfdu 7680x4320 (0 jaaal), 
w formade 16:9. 18 minut programu w 
UHDTV zapsano na dysku 0 pqemnodci 
kilku terabajtdw (!!!), I pewnie nalezaloby 
zaez^ belkotad o nodnikach bfd^cych 
I w stanie pomiedcid takq ilosd danych, co 
I skwitujf krdtko: pamifd hdografiezna. 

I Wiedd 0 UHDTV mozna p6ki co 
I potraktowad jako ciekawostkf i zafozyd, 

I ze przez co najmniej kilkanadde 
I najblizszych lat niewlele ruszy sif w 
temacie wdrozenia tej technologii. Zanim 
1080p opanuje dwiat z pewnoddf 
powstang jeszcze bardziej zaawansowa- 
ne projekty (np. SUHDTV. czyli Super Uftra 
High DefiniSon TV, htehte!). Ale jedrx) jest 
pewne: wlara w 1080p jako jedyny 
wtadciwy format przysztodd to bzdura 
(chod to jej nalezy sif tizymad przez 
najblizsze... hmm, 10 lat?). 



I Sprzedaz kJasycznych CRT upada na 
I rylo, a ptaszczdd id^ j^ woda ("bo 
' zajmuj^ mato miejsca". htehte!). Czy juz 
wkfdtce bfdziemy skazani na mamy 
obraz w TV, do momentu az zapanuje 
sygnat HDTV? Nie! Z nadzieja obserwujf 



' |...] Witam! Wmarcu2O07 r. bf df obchodzil 18. urodziny • niezebymsif chwalit, aieprzypusz- 
czam, ze w tym czasie m6j budZet sif podwyZszy dodd znaczfco. Na wakaqe planujf zatapad sif 
do jakiejd pracy, byd moze wyjadf gdzied. I tu nasunat mi sif dwietny pomyst: jedli b^zie mnie stad, 
zakupif sobie dwiezutkiego next-gena. (...) Czytatem ostatnio duzo 0 X360 1 natknatem sif na pewien 
problem, Chodzi ml 0 telewzory HO. Czy jakodd obrazu na zwykiym lelewizorze bardzo odbiega od 
tego, CO oferujf HDTV? Ostatnio nj*ylidmy nowy telewizor 29' 100 Hz, i nie jest to HD, bo na taki 
nas nte stad. Czy gdybym zdeoydowat sif na trzystaszedddziesiftke, stracitbym wiele grajqc na 
takim sprzfcie? A czy PS3 tez bfdzle dotyezyd ta sprawa? Bo sam do kotica nie wiem. na ktdrf 
bym sif zdeoydowat, ale chyba zndw preferowatbym kwisolf Sony. Jedli premiers odbytaby sif pod 
koniec2006 r., to i tak miatbym trochf czasu. Ai gry by potaniaty. Pozdrawiam! [...]" Wojtek, e-mail 



HIV: Granig na 360-Ice pocH^czonej pod zwykiy TV CRT mija sif z celem. To znaezymoina jezdzki 
po polskich drogach Enzo Ferrari, tyle ze cifiko znaleid odcinek pozwalaj^cy sungd z maksymaln^ 
prfdkoici^, nie w^minalgc 0 rdwnej nawierzchni, praku kolein oraz "pal“ czaj^cych sif w 
krzakach. Xbox 360 zostal stworzor^ydo wySivietlania obrazu w rozdzieiczoici 720p i w tej roll 
sprawdzaslfiwielnle. Molm skromnymzdeniemstraciszzalem wiele, JeilizdecyduJesz sif grad 
CRT (rozdzielczoSd=przedewszys1kim delate -h'zylela'). Co elf tyezy PS3, to tak. ta sprawa 
bfdzle dotyezyd nadchodz^cego next-gena od Sony. I to jeszcze bardziej (1080p, czyli peine HO). 




.] Niedawno kupitem konsolf PS2, przez kolejne lata nie panujf 
kupna zadnej inne], bo woinego czasu na granie mam bardzo mato, a 
zalegtodci ogromne:). Jaki telewizor LCD wybrad? [...)■ 

Adrian, Opote 



HIV: Hmm. prawda jest taka, ze nie potrzebujesz telewizora LCD. 
W Twoim przypadku najlepszym rozwifzaniem wydaje sif byd 
dobrej klasy CRT W USA telewizory CRT z obslugg HD kilka lat 
temubytyslandardem, ktdrynas-Europejczykbw-omin^l.Do 
Polski takie telewizory trafily wraz z plaszczakami. Problem w 
tym, ze wclfz trudno namierzyd telewizory kineskopowe z obslug^ 
HDi/IubPS. Najiatwiej upolowad takowy na Allegro, np. Philips 
3SPW9551 (ok. 2800 zl). Zalet^takichCRTjestlo, iew 
przeciwieiistwie do LCD mozna imialo schodzid poniiej 
rozdzieiczoici nalywnej bez obawy 0 delekty obrazu. Konsole 
obecnejgeneracjijGC, PS2 oraz Xbox i) lykajf iryb 480p, wifcw 
Twoim przypadku znacznle lepiej podpifc sif pod CRT HD niz 
LCD i wymuszad rozdzieiczoid nizszg nii natywna. Jesli zatem 
przeszkadzajf Cl gabaryty CRT HD (tj. jak klasyczny CRT) - 
nie zastanawiaj sif dtugo. Jeili z kolei nie masz kasy na takg 
zabawkf, kup 32’ telewizor w technologii 100Hz, konleczniezdolny 
do wySwIellenia (nie tylko zaakceptowanial) sygnafu progresywne- 
go - obraz zryje Cl beret. 



1 



temat... SED. Technologia produkcji ekrandw SED (Surface-Conduction Electron- 
Emitter Display) przypomina telewizory plazmowe - konstrukeja opiera sif na zasadae dziatania 
zaczerpniftej z lampy kineskopowej ze zwykiym lumirtoforem. tyle ze kazdy subpiksel jest 
pobudzany przez osobna wyizutnif elektrondw (w klasycznym TV CRT wyrzutnie takie s^ trzy, 
po jednej dia kazdego koloru podstawowego). Ef^ podobno zapiera dech w piersiach. gdyz 
generowany obraz nie odbiega jakodci^ od najlepszych CRT, to samo w temade zuzyeia prfdu. 
Ponod produta^ ma wystartowad w II potowie br. (Toshiba wespol z Canonem juz koilcz:^ 
fabrykf). Specjalidci od wykresdw i tabelek przewiduj^ ze segment plaszczakow bfdzle sif w 
dalszym dfgu rozwijat, z^ Toshiba i Canon uwa^ja nadchodzqc^ premieif telewizorow SED 
za istotny przetom w branzy (nie dziwi jednak nic. wszak wpompowawszy w ten interes g6rf 
“zielonych" nie mogg twierdzid inaezej). Tak czy inaezej, ttzymam kduki za powodzenie 
odbiomikdw SED - silna konkurenqa wymusza coraz nizsze ceny. 



NIE TYLKO PLAZMA I LCD 

Na rynku koegzystujq (i majq wielu wyznawcdw) dwie inne. bardzo dekawe technologie. 

Z pierwszej z nich korzystaj^ projektory. czyli urzqdzenia majfce postad niewielkiej skrzynki, 
wyswieOajace obraz na kianie lub powieszonym na niej specjalnym ekranie (czyt. ptachde 
ttoniny 0 powierzchni 3x5 m, kosztujfcej nawet kilka tysifcy zt). ten nad^e sif w zasadze 
tylko do grania i ogiqdania DVD - wifkszok prpjektordw nie ma nawet wbudowanego tunera, do 
ktdrego mozna by podtqczyd kabldwkf (z pomoeg przycbodzq karty TV do PC). Wada jest 



konieeznoSd zademniania pomieszcze- 
nia i ograniezona zywotnoSd zarbwki 
(lampy), ktdra moze Swiecid przez 
maksymainie kilka tysifcy godzn (co 
pewnie i tak przelozy sif na kilk^i^e 
miesifcy inlensywnego giania). a nowa 
kosztuje ponad 1000 zt. Zaleta - cena. Za 
2,5-3, S kafla lorpisz catkiem niezly, 
budzetowy projektor, za 6-8 prawdziwy 
wypas z obsluga HD. Altematywa dia 
projektordw sa TV projekcyjne, czyli w 
zasadzie to samo, jeno zamknifte w 
sporym pudle. Chod technologia ta ma 
sporo wad (stabszy kontrast, maty w 
pordwnaniu do klasycznego projektora 
ekran, mniejsza niz w plazmach i LCD 
ostro^, czasem ograniezona zywotnok 
zarowki), ostatnio Kilku producentow 
wraca do dej, oferujac odbomiki DLP z 
tyina projekeja 0 parametrach 
konkurencyjnych dia innych technologii. 




■ Kto chce mie< taki telewizor HDTV rfka w gorf. 
Nikt? Dobry kineskopowiec bfdzie iepszy niz po- 
M town piaskkh poneli z supermorketu. 



NA KONIEC... 

Przy wyborze telewizora z obstuga HO 
nale^ przede wszystkim sugerowad sif 
jego zastosowaniem, a nie panujaca 
moda< warto tez sledzid doniesienia nt. 
tego, CO bfdzie w przyszfoki. Jedli 
planujesz konsolowe szarpanie (z 
zatozenia 720p, bo pfzyjmujf, ze 1080p 
jest wdaz za drogie), we2 p^ pachf 
swoja 360-tkf oraz kabel komponentowy 
I udaj sif do sklepu, aby przeprowadzid 
testy (nie zapominaj. ze technologia LCD 
jest znacznle zdrowsza dia oczu niz 
CRT. wife ten argument moze okazad sif 
kluczowym w boju z lodzicamj:). PamiftaJ, 
ze czfsto sptzedawca - nawet jesli sif 
zna • chcac sprzedac "lezaka" opowiada 
bajki, a nawet celowo pogarsza paiametry 
obrazu na Innych TV, lepiej wife popros 
od razu 0 pilota. Wszelkie porady kumpli a 
la "no cod ty! Tamten model jest lepszyl" 
spusd do kibla, bowiem wybrany przez 
Ciebie model bfdziesz uz^owat Ty, nie 
Tw6j kumpei. Musiaz wziqc poprawkf na 
marketingowy betkot (czas reakeji 
matrycy, kqty widzenia...) I sprawdzid na 
wlasne oozy, czy konkretny model pasuje 
Twoim preferenqom. Warto podwifcid 
sporo czasu na grzebanie w Necie, 
pordwnania specyfikacji technlcznej ltd., 
ale najwazniejsza jest bezpodrednia 
konfrontac^ z TV. DIatego nie waz sif 
kupowad sprzftu za grube plenladze w 
intemetowym sklepie wysylkowym. 
opiera]^ sif tylko i wytfcznie na opiniach 
Intemautdw (zazwyczaj s^ to opinie 
szefa, jego syna, ediki I szwagra). Nie 
napaiaj sif na jak najwifksz^ przek^tn^ 
ekranu. gdyz 32" obraz LCD obserwowa- 
ny z odieglosd metra nie wywrze na 
Tobie specjalnie pozytywnego wrazenia, 
a kontrast bfdziesz musiat ustawid "na 
zero", aby nie odlepn^, I wreszde 
najwazniejsze: kolor czamy wydwietlany 
na LCD musi byd czamyl □ 
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support KILu 

PS. Ciskad halabardami oraz zadawad 
pytania mozna na maH: 
hiv&psxextreme.pl Uprzedzam jednak, 
ie nie oc^xowiadam na ’OfiMe" pytania w 
sfyiu "czy model XYZ jest dobry? Czy jest 
lepszy od ZYX7", no i w ogdie rzacSto 











GRANIE i SPRAWIEDLIWOSC 




a - Co to jest: 1 000 prawnikow na dnie morza? 

- Dobry poczqtek. 

Ten, a takze inne bezsensowne dowcipy o prawnikach po Sied od lat Prawo pojawia 
9$ zawsze tam, gdzie pojawiaj^ si$ gigantyczne pieni^dze. Nic wi^c dziwnego, ze 
haitai'iska mniejszo^ w USA prdbowala wyd^n^ (poprzez s^) konkretn^ kas§ od 
Rockstar, po tym jak w Vice City kazano nam "zabid wszystkich Haitartczykdw". Czy 
mozna obwiniad dziwaka Jacka Thompsona o to. ze podtowai przyd^njjd uwage medlow, 
przy oka:ql dotqczaj^ si$ do nagonki na San Andreas? Zapc^rzebowanie Nvorzy rynek, 
diatego w kot^u doczekalidmy $i$ piawnikdw wyspec^lizowanych tylko w gradi wideo. 

Video game lawyers* • wtadnie tak nazywa si$ w USA nowa nisza dia absolvrentdw prawa 
Jedn^ z pierwsz)^ kancelarii, ktora podchwycHa aktualny trend, byla firma "Davis I 
spdika'. Ekipa szeddu prawnikdw jest na Twoje rozkazy. Czy Wasz syn gral zbyt dlugo "w 
PlayStation", przez co jest gruby, dal szkot? I zadna dziewc^na nie chce z nim rozmawiad? 
Wystarczy zadzwonic pod odpowiedni nunw, a pleni^e (|W odbidu sobie odpcmiednlego 
procentu przez kanceleirie) moga byb Wasze. Tak, ludzie kochaja sie procesowaC, ale czy 
dzialalno^ "prawnikow od gler" ogranicza si? jedynie do ghjpich pozw6w? 

Z historii wokandy 

Ostatnie lata pizyniosly pravwlziwy boom na sqdowre potyczki w Swiede gler, Jednak historia 
prawnych konfliktow jest praktycznie tak stara, jak nasza bran^ W 1982 r. w<^ 
amerykai'tskiego s^du w sprawie kultowego autorrtatu Defender stal si? precedensem w 
pizysztych procesach. 0 co chodzilo? W tych czasach cz?sto robiono zadziwiaj^ 
"podobrte" gry, a omawiany Defender zostal w gnjnde rzeczy skopiowany w znacznie 
gorszym tytule Defense Command (nie tylko stosunkowo podobny lAiyg)^, ale I te same 
sample dtwi?kowe!) firmy Artie Intematior^. 

Podobno Defender zarobH 
ponad 1 miliard dola/bw, nic 
wi?c dziwnego, ze sprawa 
muslala tafid na wokand?. 
Pierwszy powazny proces 
s^dowy w §\Mecie gler 
opisano jako: WilTiams 
Etectronic& kontra Artie 
Interrrational. Tw6roy 

oryginainego Defendera w^rali spraw? o lamanie praw autorskich. a Artie musiafo wycofad 
swojego bubla z rynku. Decyzja s^dziego oznaczala koniec ery kopiowania cudzyeh 
pornysidw, kiedy zaslaniano si? faktem, ie gty sq malo skomplikowane, a kolejne tytuly 
musz^ byd do sieble podobne. bo "nie da si? wyiny^id nic nowego". 

O wieie zabawni^sza sprawa rozegrala si? 3 lata poiniej. Studio filmowe Universal 
oskarzylo Nintendo o kradziez posted King Konga i umieszczenie go w gize pod 
pseudonimem Donkey Kong. Univeral bynajmr^ej nie z^dalo zaprzestania sprzedazy. 

Slini^ si? na komeroyine wyniki gry Big N, postenowiono zaproponowad Nintendo ugod? - 
albo daje^ rtam 3 proc. z zyskdw, aJbo zaeznie si? pieklo. Ekipa od Mariana nie ugi?la si? 
pod roszczeniami hollywoodzkiego potentata. Problem byl podwdjny, gdyz Universal 
cheiato sfxzedad prawa do “King K^a" firmie Tiger Electronic, ale Donkey skuteeznie 
mdgi zablokowad komercyjny sukces adaptaeji kinowego oryginatu. Zapariowal pat. 
Pravmicy obu stron znalezli jednak rozwi^zanie • studto filmom stalo si? partnerem 
Nintendo w dystrybuc| i sprzeda^ rdznego rodzaju gadzetow zwigzany^ z Donkey 
Kongiem (ale nie sam^ gier^. Dzi?ki taW^ decy? Universal dostal - dokladnie wylkzon^ - 
sum? 4.7^,371 dolardw oraz 48 centdw za swojq pomoc, a kotejny kryzys zostal 
rozwl^zany przez pandw w krawatach. 

Absuid na sail s^dow^ 
zagoscil podezas walk! 
mi?dzy Capcom i Data 
East. Lege^ 2D 
oskaizyla fiim? o 
bezczelne skopiowanie jej 
postad ze Stre^ Rghtera II 
w grze Rghter's History. 
Zamiast jednak rozwi^zad 
ten problOT jak na 

fighterow przystato, Capcom zloiyto Wlkusbonicowy dokument, star^^ si? udowodnid 
kserobojstwo Data East. Twdrcom Fighter's History zarzucono skopiowanie czterech 
bohaterdw: Guile’a, Chun-U, Kena i Ryu, ktdrych odpov4ednikami mieli byd: Matlock, Feilin, 
Ray oraz Ryoko. Jednak to nie wszy^, Capcom twierdzHo, ze 2 dosy w bijatyce Data 
East pochodzHy z SFII: niejakie "needle stwwer" oraz ‘dandng head press" paria o ksywee 
Matlock miaiy byd odpowiednikiem “100 hand slap" Hondy oraz "head stomp" Chun U. 

No dobra, a teraz sptobi^my sobie wyobrazid. jakie miny musieli rried s?dziosMe podezas 
odezytywania tego typu oskarzerl: "Oosy, gry wideo i pi^dzy zapaSnicy sumo • czy po to 
kotSczylem prawo na Harvardzie?". Cytk zaczql si?, gdy por^wnywarM fireballa Ryu oraz 
jego odpowiednik z Data East "Ognista kula, jaka wydostaje si? z dtoni Ryu. ma kolor 
niebieski, a jej kraw?dz przywodzi na my^ ksaaft r^wicy wpjownika". A jeAak sam pan 
s?dzia wykazal si? znajomodd^ gier. W wyroku mogfiSmy przeczytad; "Qdyby s^d uznal, 
iz ogniste kule obu bohaterdw s^ ktentyezne, doptowadzil^ to do sytuacji, w kldrej inni 
twdioy gier nie moglby umieszczad ognistych kul w swoich grach" [VVTF! - dop. Dzujo], 

Street Fighter II bronH si? natomiasi, wzywaj^ na pomoc swojego najwi?kszego rywala - 
Mortal Kombat! Okazalo si?, ze Capcom ocenH t? gr? jako harrim oryginaln^, a talde 
dodatkowo pozye^ udowadniaj%i;% ze mo2na stwor^ zupelnie inne pos^de od tych 




TO JA WYMYSLItEM 
KOLO. CHCIAtBYM POZWAC 
WYDAWedW GIER: PAC-M/AN, 
PONG, ARKANOID 
(...) ORAZ GRAN 
TURISMO I LOCOROCO. 





opracowanych przez ojc6w bijatyk one-otvone. S^d jednak nie uznal tego za wystarczaj^cy 
dowdd, a Capcom odeszlo z kwitWem. Pomydlmy tyito, co by si? stalo, gdyby firma wygtala? 
Zapewne setia gier SNK vs. Capcom zmienHaby si? w seri? sqdowych wc^en, a Cox nie 
mdglby podniecac si? kolejnymi fighterami 2D. 

Prawo to oni 

Tak \M?c nie tylko procesami o zie gry wideo Swiat zyje. Walka o prawa autorskie wydaje si? 
pierwszym i ne^rdziej naturalnym ei«nentem pracy video game lawyers. Nie chodzi tu 
jednak tylko o wielkie korporac^, prdbuj%* zarobid kosztem innych, ale o zviyklych szarych 
devekperow, ktoizy cheq dostad to, co do nich nalezy. 

Pami?tacie cai^ afer? z racerem Juiced? Gra miala pojawid si? pod szyidem Acclaim, ale po 
bankructwie firmy szans? na jej wydanie przepadly. Developerzy jednak si? zabezpieczyll. 

Tuz przed upadtom tworcow Turoka, ekipa z Juice Games skontaktowala si? z kancelariq 
pravmicz^, ktdra wywaiczyla dIa nich petnl? praw autorskich do Juiced, zabieraj^ je Acclaim. 
Dzi?ki temu chlopaki sprzedail swoj? krwawic? THQ. Jednak nie wszyscy mog^ mdwid o 
tatdm szcz?&au. W samej tylko Wielki^' Brytanii wydawey "wiszq" developerom okolo 12 
rrtliondw funtow. Jak odzyskad tak^ ka^? SWad dobrych prawnikdw zdziala wi?cej niz 
Rainbow Six. 

Rdwniez sporg sumk?. 14,9 min dolardw, EA zaptecHo swoim pracownikom za setW nadgodzki 
sp?dzonych przy kol^nych grach Elektronikdw. Potentat bremil si? twierdz^, ze nie byly to 
nadgodziny, a pracownicy btanzy noivych technologii nie dostajq wynagrodzenia za 
dodatkov/q prac? (tak rzekomo mial mdwid kodeks pracy w USA). Sztab prawnikdw 
wynaj?tych przez ludzi EA (teraz juz oczywiScie byiych) wywalcz^ po kilku miesi^ch 
ugod?. Okr^la suma trafHa juz na konta poszkodovrainych. Ten wyr^ zainspirowal grafikdw 
Activison, ktdrzy na pocz^tku maja ziozy^l pozew dokladnie w tej samej kwestil. Czyzby 
poczqtek walk! o godne wynagrodzenia? 

Czy te mordki mogq Wamad? Panowie z kancelarii 
‘Davis i spdlka" majq do zaoferowania wi?cej, niz 
tylko procesowanie si? o izekome szkoc^ 
spowodowane przez gry. Swiat osdb pracuj^cych nad 
^ kilkanak:le tysl?cy ci?zko harujqc^ luda - 
Z maja oni dwi?te prawo do walki o swqje. Ki^ mala 

■ T ■ firemka lmrr»er^ Cwp wypowiedaala wojn? Sony, 

domagaj^ si? odszkodowania za skopiowanie pomyslu z opc^ wixac^', nikt nie vwd^ jej 
sukcesu. A jec*^ udalo si? - sad kazal zapladd 82 miliony dolardw zadodduezynienia oraz 
1,37 proc. z kwartalnych z^kdw sprzedazy. Sony nie podd^ si? I kontynuuj? walk? w sad^ 
(teraz Juz wiede, czemu nie ma wibraeji w nowym Dual Shocku, chod ptotki m^a. ze Sony 
pdjd» na ugod? I wibrac^ powrdca). 

Na czym poiega problem z iartami o prawnikach? 

• Dia prawnikdw nie sq one dmieszne, a dia innych ludzi to nie sq ^rty... 

No rzeczyiwidcie, nie sa one zabavme. Ale to nie ma znaezenia. Liezy si? jedynie skuteeznodd 
na sail sadowej'. Video game lawyers to przyszlodd takze i w naszym kiaju, tak wi?c jesS 
studiujede prawo albo planujede wybrad studa - wladnie zaprezentowalem Warn dekawa 
zawodowa nisz?. Nie trzeba dzi?kowid - po prostu wydiijde rri czek poczta. □ (dzujo] 










7 grzechow dziennikarzy konsolowych 



Serwis Gamedaily.BiZ opublikowat niedawno list^ 

7 najwi^kszych grzechow popetnianych przez 
dziennikarzy konsolowych. Jakiez to grzeszki mamy 
na sumieniu, zgodnie z doniesieniami intemetowego 
medium? Wsr6d wykroczeh znalazty si?: fanbojstwo 
(1), mate elektywno^d pracy (2). lenistwo (3), brak 
prawdziwego doswtedczenia dziennikarskiego (4), 
prostactwo (5), szukanie fanich sensacji (6) oraz brak 
podstawowej wiedzy w zakresie techniki (7). Autorzy 
artykutu podkredlaja, ze driennikarze konsolowi cz?sto 
chcq wierzyd w niepotwierdzone fakty, a w ich pisaniu 
odzwierciedlaj^ si? ich osobiste preferencje. jedli 
chodzi 0 wybor ptetformy. Cz?sto deprecjonujg jednq 
konsol?. podkrestaj^c zalety innej, kierujac sif przy tym 
hastemi reklamowymi darrej firmy. Zdaniem autora, 
dziennikarze konsolowi boja si? cz?sto tez pisad zie 
na temat gier i poiityki wspdtpracuj^cego z ich tirmg 
developera czy wydawcy. Autorzy artykutu podkre- 
dlajg, ze wszystkie niepotwierdzone fakty przentkajq do 
medidw cz?sto rdwniez za spraw^ samych firm, ktdre 
celowo prowokujq pras?. by ta stworzyta pozqdany 
szum medialny wokdt najnowszei produkcji. Brak 
dodwiadczenia dziennikarskiego przejawia si? m.in. 
w amaforskim przepisywaniu informacji prasowych 
od firm i przekr?caniu rdznych znaczer^. Jak widad, 
autorzy publikacji nie pozostawili na wspdtczesnych 
konsolowych pismakach suchej nitki. Panikarze! 



Gordey temat: 

Klinika lecz^ca iizaleznienie 
od gier wideo juz w Europie! 



W przysztym miesi^ w Holandii otwarta zostanie 
pierwsza w Europte klinika majqca zajmowad si? 
uzaleznieniami od gier wideo. 0 podobnych placdwkach 
slychad byte juz dawno w USA, Japonii czy Chinach 
(niestawne leczenie Graezy za pomocq elektrowstizq- 
sow), a teraz przyszte kot^ na Stary Kontynent, 



"Mialem do czynienia z 15-latkami, ktdrzy zachowywali si? 
kJentyeznie, jak uzaleznieni od haaidu dorosli" - 
stwierdza Keneth Baker, konsuttant do spraw uzaleznied z 
Amsterdamu. ’Wiemy w dzisiejszyeh czasach sporo o 
narkotykach, taMch amtetamina czy LSD. Sg speqalne 
programy pomagaj^ dziedom wyjdd z piekta dp^ia. 

Nie byto jednak programu, kldry by pomdgt d^om 
pokoiiad uz^nienie od gier*. Rrma .Smith and Jones" 
przygotowata speqalny oddzial, gdae trafi? paqenci. 
Oki^ leczenia ma trwad od 4 do 6 tygodni, zaS 
pierwszymi kuraquszami b?dq wybrani mtodzi ludzie, 
ktdrzy sp?dzaM praktyeznie caty daed przed ekranem 
telewizora graj^ w gry wideo. 




lucte potrafi sp?dzad 18 godzin dziennie na mordowaniu 
wirtualnych osdb. "W przypadku gier nie nxizna przeprowadzid 
testu ktwi, by stwierdzid, ze ktod nadal si?ga po uzywk?, ale 
wyraznie wkJad symptomy uzaleznienia. To zupetnie 
obserwowanie uzaleznionego narkomana na rauszu, ktdry dlini 
si? kupuj^ od dealers kolejnq dawk? uzywki" - twierdz^ lekarze. 



Artysta z Pragi maluje gry wideo 



Jeremiah Palacek to 
artysta mleszkaj?cy 
na state w Pradze 
(Czechy). W ciggu 
ostatniego roku 
stworzyl on okolo 1 54 
obrazdw. z ktdrych 
znaezna cz?dd 
inspirowana byla tzw. 
"obrazami z 
elektronicznych 
medidw" (czyli 
mdwiqc prodciej - 
^ grami wideo). Co 

ciekawe, twdrea 

f A przyjgt sobie za cel 

tworzenie jednego 
* ' obrazu kazdego dnia, 

czego restrykcyjnie si? od diuzszego czasu trzyma. 
Swoje obrazy sprzedaje juz w cenach od 100 dolardw 
wzwyz. a z tego co zd^yfem si? zorientowac, cz?sd 
jego oferty znalazia juz kupedw. Jak widad, mamy 
kolejny dowdd na to, ze gry i sztuka majq ze sobg 
bardzo wiele wspdinego, zas osoby inspiruj^ce si? 
specyficzng gat?ziq popkultury mogq na tym nie2le 
zarobic. Chyba po skor^czeniu biez^cego wydania 
sam udam si? namalowac ctoraz. bo to si? najwyrazniej 
optaca:). Z pracami Palacka mozecie zapoznac si? 
szerzej pod adresem: 
http://jeremiahpalecek.blog spot-com/. 



'W tiakcie leczenia spodziewamy si? praktyeznie 
wszystkiego • agresywnego zachowania, atakdw paniki, 
problemdw ze snem i zwi^zanych z grami koszmardw, 
silnych drgawek oraz innych symptondw towarzyszg- 
cych walce z r^atogiem". Lekarze stwierdzaja. ze 
wspdiczesne gry catkowide wymkn?fy si? spod kontroli. 
Sq prpjektowane w taki sposdb, by wd^c uzySrownika 
na "nielimitowany oktes czasu", przez co wielu mtodych 



Nie ^ramy niestety w chwili obecnq catego programu 
terapeutyeznego, ale Holendrzy znani s? ze swojego libeialnego 
podejsda do wielu kweslii - zapowiada to peten atrakcji pnogram, 
za ktdry trzeba b?dae jednak stono z^cid, Cena kilkutygodnio- 
wego leczenia b?dzie w zasi?gu finansowym wyt?cznie bardziej 
zamoznych rodzin (pieni^dze szcz?dcia nie daj?, pozostaje tylko 
wspdfczuc "nadzianym" dziedakom:). Jedli wi?c przez sen 
zdarza si? Warn krzyezed: tuigir czy "Laro!". strzezde si?, bo 
maze si? okazad, ze chir^skie elektrcwstrz^y to byt dopiero 
przedsmak tego. co zgotujq kuraquszom Hofendrzyl 



Super Mario Bros na zywo! 






ff Gdzie swdj 

U S poczqtek maj? 

F ^ rrajbardziej szalone 

pomysty na Swiecle? Oczywidcie 
tradycyjnie w Kraju Kwitn?cej Widni, gdzie 
skoSnoocy przeddgajq si? w wymyslanlu 
nowych patentdw na sp?dzanie wolnego 
czasu! Zna)?c pasj? tego narodu do gier wideo trudno bye 
zaskoezonym, styszqc o nowym pomysle fandw serii gier Super 
Mario Bros. Stworzyli oni zupetnie nowq rozrywk?, ktdra ochrzali 
mianem "Nintendo Amusement Park" (park rozrywki Nintendo). 
Iniqatofzy tego przedsi?wzi?da przenieSli pomysl sfynnej serii gier 
do rzeczywistosd, oferujqc kiientom moilrwoSc wdelenia si? w 
Mario i Luigiego. Ch?tni zaktadaja speqalrw kosCumy i wkraczajq do 
wypetnionego trampolinami, stylizowanego na dwiat gry pomieszcze- 
nia, gdzie mogq do woti skakad. likwidowad potworki (pluszowe 
Goombasy), zbierad monety (przebijanie zdttych balonikdw) oraz 
kosztowad magieznych grzybkdw:). "Nie ma to nic digitalizowanego 
ani wirtuainego - tylko u nas poczujesz. co to znaezy znalezc si? 
wewngtrz gry wideo!" - reklamuj? swdj produkt autorzy pomyslu. 

Z filmikiem prezentuj^cym caty patent w akqi mozecie zapoznad si? 
|3od adresem: htlp'7Aivww.nintendoamusementpark.coru/. 



Tom Cruise bardzo nie lubi gier wideo 




i : ' b. 



U 



Tom Cruise ostatnio bardzo cz?sto go^i w mediach, bynajmniej nie z powodu jego 
nowych aktorskich ostegni?d. Gwiazda filmu "Top Gun" jest od lat cztonkiem sekly 
scjentologicznej i aktywnie wspiera rozwdj niestawnego koSciota. Chronic swoje 
dzieci przed ztymi wptywami, aktor nie przebiera w srodkach. Najpierw zakazat 
pociechom ogiqdania telewizji, a teraz odebrat im ich systemy gier wideo. Dwdjka 
adoptowanych dzieci aktora (11-letni Connor i 13-lelnia Izabella) bardzo lubita bawid si? na 
konsolach. ale teraz - dzi?ki tacie - b?dzie miata nowq rozrywk? w postaci prywatnych sesji 
scjenlologicznych. Nic, tylko pozazdrodcid. Pranie mdzgdw zamiast Lumines. Jedynym wyj^tkiem 
od reguly sa kinowe filmy, ktdre moga ogladad za zgoda rodzica (zapewne z lata w roll gidwnej). 
Do niedawna w posiadaniu dzieciakdw znajdowaty si? Xbox 360, Sony PSP i Nintendo DS. 
Podstarzaty gwiazdor najwyrainiej zdewocial do reszty. Szkoda tylko dzieciakdw, ktdre 
musza cierpiec z powodu szalonych pomystdw ojea. 



Colgate 360 

Witamy w nowej 
generaeji 

szczoteczek do fl S ^ 



z?bdwt Musz? 
przyznac, ze jestem 
mitosnikiem spotdw 
reklamowych I 

zawsze ze sporym zainteresowaniem ogladam 
kolejne realizaeje pomystdw na opchni?cie 
rdznych produktow z pomoca chwytliwej promoeji. 
W tej branzy cz?sto dochodzilo do sytuacji, kiedy 
jedna firma wykorzystywata dziatenia drugiej, by 
cichaezem "podpiad" si? do towarzyszacego 
promoeji szumu medialnego. Tym razem z okazji 
skorzyslata firma Colgate, producent catej gamy 
Srodkdw dentystycznych, Tadam! Przedstawiam 
Warn nowa gam? szczoteczek do z?bdw Colgate 
360, ktdre "zrewolucjonizuja higien? jamy ustnej"! 
Od razu rzuca si? w oezy wyrazne nawiazanie do 
nowej konsoli Microsoftu, nie tyfko w wyborze 
nazwy, ale takze w same] kolorystyce szczoteezki 
- dominuje w niej cytrynowo-zielony odcieh. 

Bardzo sptyfne i pomystowe zagranie ze strony 
producenta. 




' "Cdz majq ze sobq wspdinego; znony twdrea gier S. Miyamoto 
oraz Austin Powers, boholer ^nrtej serii filmdw komediowych? 



Okazuje si?, ze bardzo wiele, co wdoc no zolgaonym obrozku! 










Hard kor B 



Powrtit do normalnosd? 



ocenid, na ile prawdziwe jest nowe 
stanowisko Sony, tym bardziej ze wci^z 
pojawiaj^ si§ nowe fakty. Jak si^ dowiaduje- 
my. firma eDimenaonal - producent 
akcesoridw - uzyskala wtaSnie licencj^ od 
Immersion na ich patent TouchSense". ktory 
pozwoli tym pierwszym zastosowad 
wibracje razem z czujnikami ruchu w nowym 
kontrolerze dia PS2 i PC o nazwie "G-Pad 
Pro Gyroscopic". To w koricu mozliwe jest 
pot^czenie dwdch niby sprzecznych 
rozwi^zart, czy moze tilt w padzie PS3 jest 
wyjqtkowo wybredny na obce technologie w 
swoim sqsiedztwie? A moze jak si$ da komu 
trzeba. to si$ da? 

Aktualne wydanie „Okiem Maniaka" 
zamykamy kolejn^ opowiedci^ ze 
dwiatowego targowiska • tym razem o tym, 
jak niewyczerpane mozllwosci 
oldschoolu I wyobraznia majsterkowiczdw. 
Bo ze konsola stu^ do grania, o tym wiemy 
wszyscy, ale granie to dIa niektdrych bardzo 
szerokie pojfcie. Pewien zdolnlacha z USA 
postanowit p6j6c tym tropem I przerobit Seg? 
Genesis na... gitar^. I bynajmnlej nie po to, 

1 0 






aby zrobid z lego bezuzyteczny kawaiek 
plastiku do zbierania kurzu - wypatroszona 
konsolka zapeinila si^ elektronik^ niezb^dn^ 
w kazdym "wlodle" I po fachowym doiozeniu 
gryfu koles otrzymal petnosprawny 
Instrument! "Sega Genesis Electric Guitar" 
zeszia na eBayu za 101 dolarow, a jej twdrca 
ma juz podobno rozrysowane plany, jak z 
GBA zrc*id golatk?;). A skoro juz przy 
twarzy jestedmy: ciekawe koiczyki 
zaprezentowat swego czasu jeden z 
pracownikdw Microsoftu odpowiedzialny 
za Xboxa 360 - t^cznie z otyginalnym 



poddwietieniem. Mimo rewelacyjnego 
designu i wysokiego zatnteresowania byt 
to jednorazowy, prywatny wyskok. Koled 
najwyralniej nie miat iytia do interesdw, □ 
[butcher] 



Coroczne "Swi^to Graczy" z siedzibq w Los Angeles za naml. Tradycyjnie zrodzito mndstwo spekulacji, 
plotek i komentarzy, gtdwnie wtemacle konsol nowej generacji, uszczf^liwiaj^c jednych, a dotu|qc 
innych. "Samo zycie", mozna by stwierdzid - byto, minf to i czas na powrot do normalnoici. Czy jednak w 
przypadku naszej ukochanej braniy istnieje w ogble taki stan? 



wykorzystania populamego na zachodnich 
frontach Jeepa (bo o tym pojezdzie mowaj w 
nadchodzacym Medal of Honor: Airtrame, i o ile sam 
przedmiot nie budzi zdziwienia (widzielismy go w 
grach wojennych nie raz), o tyle ciezko wyczud. co 
kierowato stronami. zeby porozumienie podpisac. 
Dia "ojcow" legendamej maszyny to oczywista 
okazja do zgamieda kasy, ale co dostaje EA 
oprocz podniesienia kosztow produkcji gry? 
Realizm do ostatniej drubki, mozliwodd umieszcze- 
nia logo na masce? Na pewno darmowa reklame w 
mediach opisujecych te clekawostke... 

Kwestia czasu byto, zeby pan Bill "Zlote Usta" 

Gates skomentowal poczynania konkurencji w 
temacie kontrolerdw z czujnikami ruchu - w koricu 
Xbox 360 jako jedyny zostal na fronde z 
tradycyjnym po(tejsciem do tematu. I czego sie 
dowiadujemy? Ze to zadna rewolucja! "Z 
pewnosda jest tu miejsce na innowacje, ale ten 
sposob kontroli gier nie jest czymd powszechnym 
dia produkcji'' - stwierdzil szef 

Microsoftu w wywiadzie dia MTV. Jednak 
najbardziej rozbawit mnie komentarz dotyczacy 
domniemanych "klopotdw", jakie moze sprawiad 
takie podejdcie do sprawy: "Czasami nie chcesz 
leciec w d^, chcesz po prostu odiozyd pada. 

Ludzie maje problemy z zachowaniem rdwnowagi i 
bezruchu - przeciez nawet pilod siedze w swych 
fotelach, gdy steoij^ maszynami. Jeszcze wiele sie 
musimy nauczyd w kwestii takich kontrolerdw", 
Najwyra^niej boll pana G., ze to nie jego firma 
wyskoczyta z pomyslem. Ale nikt chyba nie b^dzie 
zaskoczony, gdy Xbox 720 dostanie najbardziej 
wypasiony kontroler z tiltem w historil - rozwijanie 
pomyslow konkurencji to ulubiona zabawa MS. 

Square Enix sprdbuje podreperowad swoja 
nieciekawe sytuacje finansowq w sektorze gier 
wideo wej^em na inne rynki, niezwiqzane z 
branzq. Jak ostatnio stwierdzil ich boss Yoichi 
Wada, "ciezko jest utrzymac staty doptyw nowych 
tytuldw. (...) Brakuje hitdw, ktdre posztyby w slady 
Final Fantasy czy Dragon Quest - z tego powodu 
musimy zmienid swojq strategic’. Czesciq nowego 
spojrzenia na sprawy jest zwifkszenie inwestycji 
w firm§ Taito, ktdrq SE wykupilo w zesztym roku. 
Tutaj Wada widzi szans^ na nowe projekty, gidwnie 
w sektorze arcade i telefondw komdrkowych. Do 
tego dochodzq umowy z Gakken Co., na nxicy 
ktdrej twdrcy FF tworzyd bedq software 
edukacyjny, oraz z podleglq spdtkq Nintendo - 
Pokemon Co. • ktdra zaowocuje programami dia 
telefondw komdrkowych, Te ostatnie, mimo 
natychmiastowych skojarzeri z zdttym potworem, 
takze nie bedq miaty nic wspdinego z graml. a 
pienwszym projektem jest program pocztowy dia 
komdrek oparty na wizerunku Pokemona. Gdyby 
nie fakt, ze to Japonia i tarn wszystko jest mozliwe, 
juz sprzedawatbym swoje akcje Square Enix... 

Jednq z najbardziej roztrzqsanych kwestii po 
tegorocznym E3 byt brak wibracji w nowym padzie 
do PlayStation 3. Sony stwierdzilo, ze zaawanso- 
wane czujniki njchu zastosowane w "Dualu 3" nie 
pozwalajq na implementacjf naszych ukochanych 
drgari • to byt prawdziwy cios dia wielu Graczy. W 
Swietle tego stanowlska nietrudno przypomnled 
sobie ktopoty prawne. w jakie wpiqtat sif japoriski 
koncem z firmq Immersion, faktycznym wladcicie- 
lem praw do technologii louch feedback" w padach. 
Proces juz kosztowat ojcdw Dual Shocks 90 
miliondw dolardw. a kolejne odwotanie jest wtasnie 
rozpatrywane przez wladze wyzsze. Z punktu 
widzenia przeci^tnego uzytkownika konsol ciezko 



par^ klawiszy i stu^ do kontroli gier automatycznie prowadzi do kjei w 
stylu pilota? Ci?zko wyczud, ale jedno jest pewne: tnidno uciec wrazeniu, 
ze wiele prawdziwie next-genowych pomystdw faktycznie zapoczqtko- 
wat Oreamcast, a sam ptzedwczesnie oddal zycie po nierdwnej walce 
z pewnym wielkim koncemem. 

Marketing to bardzo szeroka dziedzina, petna tajemniczych obszardw 
i zadziwiajqcych pomystdw, o czym mozecie sif przekonad chodazby 
w naszym dziale "Zapraszamy do reklamy". O marketingowych zakusach 
) kooperacji wielu znanych firm i marek z branzq gier wideo jest coraz 
gtodniej, ze wspomnimy chodby swieze przyktady reklam Dodge'a, Nokii 
czy Axe w Ghost Recon: Advanced Warfighter. Ale zdarzajq sif takze 
akcje. ktdre wrzucajq nam na usta niesmiertelne pytanie: "o sso chozi 
jakby?'. Do takich mozna zaliczyd podpisanq ostatnio urnow^ o 
wspdtpracy pomi^dzy Electronic Arts a firmq Willy-Overland, producenta- 
mi legendamego autka armii USA z II wojny dwiatowej. Umowa dotyczy 



a Pamletacie, jak przed paru laty procesory Emotion Engine 
("serce" PlayStation 2) miaty kontrolowad rakiety dalekiego 
zasi^u? Okazuje si9, ze to nie koniec zakusdw naszej 
ukochanej branzy w kierunku polityki. Po co jednak si^gac po 
skomplikowane rozwi^zania technologiczne, skoro latwiej kontrolowad 
masy przy pomocy wta^lwej propagandy? A za takq wtasnie uchodzi w 
oczach prezydenta Wenezuell Hugo Chaveza nowa produkcja Pandemic 
Studios - Mercenaries 2: World in Flames. Wedlug niego to nic innego jak 
sprytnie spreparowane materiaty szykujqce grunt pod przysztq rewolucjf 
i obalenie jego rzqddw, "Rzqd USA dobrze wie, jak przygotowac 
kampanip psychologicznego terroru, aby utatwid sobie pewne pdzniejsze 
dzialania" - stwierdzH Ismael Garcia, wenezuelski kongresmen. Oba kraje 
majq ze sobq na pieriku od chwill dqj^ Chaveza do wtadzy w 1998 
roku - zwi^k^ on kontrol? paristwa had zasobami ropy naftowej, ktdre 
pod wzgl^em wielkodci nalezq do czwartych na dwiecie. A o czym w 
ogdie bfdzie Mercenaries 2? Jak gtosi oficjalna strona gry: '^dny wtadzy 
tyran miesza w temacie wenezuelskich zapasdw ropy, wywotujqc 
inwazj^, ktdra zamienia kraj w stref^ wojny". Proste jak budowe cepa - 
wiadomo o kirn mowa. Poza tym to nie pierwszy przypadek oparcia f^uty 
gry wkJeo na faktycznej sytuacji politycznej w jakimd zak^tku gwiata, ale 
z^y zaraz w^szyd spisek? "Ubawila mnie ta informaqa o tworzeniu 
przez nas psychologicznych narz^zi dia naszej administracji rzqdowej. 
Po prostu chcemy zrobid swietnq gr?" - stwierdza przedstawiciel 
Pandemic. I ci^zko nie przyznad mu racji, kiwajqc smutno gtowq nad 
czyjqd paranojq. Mania przesladowcza potrafi naprawdf zatrud zyde... 

Jezell ktos jeszcze nie czytal pasjonujqcych dyskusji na naszym forum, 

0 tym, kto komu ukradi pomyst na pada z czujnikiem ruchu, to polecam t? 
pasjonujqcq (i cz^sto zabawnq) lektur$ - oczywidcie gtdwny konflikt to 
Soriy vs. Nintendo. W swietle tego niematym szokiem moze okazad sie 
kolejne odkryde wydobyte na swiatto dzienne przez niestrudzonych 
badaczy branzy - Nintendo zetznfto Wlirrate od Segi! Oczywidcie 
rzucam ow^ tez$ mocno puszczajqc oko, jednak faktem pozostaje, ze 
aktualny pilot Ninterxlo do ztudzenia przypomina jednq z wariacji pada do 
Dreamcasta, jaka pojawita sif w japoriskim "DrearrK:ast Magazine" w 
2001 roku. Czy Ninny faktycznie mogto sif sugerowad tamtym pomyslem, 
czy po prostu wszystko, co ma miec cyngiel, jednego analogs, ktzyzaka, 
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DLACZEGO JAPONIA NIE JEST 
RAJEM GRACZA? 



TOILET 



a Wi^kszosc z was, dfodzy Czytelnicy. 

zapewne nie raz i nie dwa rozmy61ata o 
wyje^dzie na wycieczk^ do kraju. gdzie 
gry i gtanie sg czyms norralnym w 
ferworze rodaennosci, gdzie w ptiku porannych gazet 
rodzice przynosz^ najnowsze wydanie Famitsu, a po 
szkole i pracy tfumy (uda do salonow gier, 

gdzie przesi'adujq do wieczota, sppdzaj^ czas z 
ptzyjaadfrni i szarpigc w rdznorodne gry. Fajnie, 
prawda? Ale jak juz wiecie z attykulu Awe {PE#105), 
konfrontacja marzeh z rzeczywisto^iq moze byd 
przyczyng rozczarowat^. 

IRAS5HAIMAS6! 

Takim wtasnie tekstem b^iecie witani w wi^kszosci 
japoriskich sklepow. Wyj^ftiem sq te przeznaczone 
dia prawdziwych maniakow, gdzie personel zna 
dobrze kazd^ klienta i powitalne formulki moze 
sobie odpuKic. Zalozmy zatem, ze wchodzimy do 
takiego sktepu z grami i chcemy zagadngc do 
usmiechniftego i taichtaj^cego za nami sptzedawcy. 
No i pierwszy zonk - rozmowa z innymi Graczami 
bqdz pracownikami sklepow nie jest najcz^cie; 
mozliwa. Ci, mimo spotych ch^ nauczenia sig 
j^zyka angielskiego, poslugujg si? jedynie jego 
.iolta''- zmutowan^ odmiang (o tyiri pozniej). No dobra, 
mozna jakos przezyc, ze si? nie dogadamy, wszak 
mozna wybrad gr? samodzielnie, a przedez czekajq 
na nas cale &;iany wypelnione okladkami. Czasem 
pod ppj?ciem "sklepu z grami" kryje si? maty "dom 
handlowy" z kilkoma pi?trami. 

No wi?c szukamy, szukamy... Wszystkie napisy na 
pudetkach sa oczywidcie w zywoplotowych 
krzaczkach, zatem chcac wyszukad gr?, ktora nas 
interesuje, osoba nieobeznana z j?zykiem musi 
przejrzed wszystkie okladki w sklepie. Te z kolei sa, 
jak juz pewnie wiecie. nieco inne od naszych, nawet 
Ci sami bcrfiaterowie wyglqdaj^ ra nich jakos tak 
zgola odmiennie. Zonk. Powiedzmy, ze jednak nam 
si? poszcz?a:ito i znalezliSmy poszukiwany tytui, a 
po skasowaniu raleznokii biegniemy do domu 
wrzucic ptytk? do konsoli. Napis "PlayStation 2" 
podczas foadingu b?dzie chyba jedynym 
zrozumiatym przekazem, ktdry pojawi si? na ekranie. 
Odtgd ptzygotujmy si? na sciany "zywopfotow", tym 
bardziej jesli jest to jakas stricte japor^ska gra, w ktdrej 
nawet nikt nie pomi^al o opqi zmiany j?zyka. Zonk. 



Akihabara {Tokyo} - dzielnico sklepow, sklepikdw, 
kromikow, komisdw, w/pozyczolni... 



liczniowie po i 
przycbodzq rozer| 
solonie gier. 



Zdjgcie z serii "dziwny jest ten ; Siedzisko przed wifkszosciq 
iot". Zq miesiqc powiem Worn co automotow pozwalojq "zodoka- 
jest, 0 no rozie ■ zgodujcie. wof Groczowi no diuzej. 



KwesO'i dost?pnosci nie-japonskich gier przemilczed si? 
nie da. Jasne, po skandalicznym opoznieniu mozna tern 
dopiero kupic GTA: Vice City (poszio niecate pot miliona 
sztuk), jednakze Japonia jest mimo wszystko silnie 
znacjonalizowana i zainleresowania jej mieszkat^cow 
sktaniajg si? raczej ku rodzimym Iworcom. Jak to Ayako 
mi powiedziata: "Bo wy na Zachodzie made tylko 
zotnierzy i strzelanie, ci^le wojna w tych grachi", Gdy 
skoSnootd Gracz dice pograc „w wojn?", ta kojarzy mu 
si? z Gundamem. Pojedynki ogromnych. stalowych 
potworow faijq rekordy populamosd - wystarczy przejsc 
si? do dowolnego sklepu z figurkami lub grami. aby 
znaieid przynajmniej jedno pi?tro wypetnione tysi^cami 
najprzerozniejszycb modeli lub tytotow. Wojna ukazana 
realnie w Japonii si? po prostu nie sprzedaje. Mozna 
wnikad w pizyczyny tego stanu rzeczy. podaj^c za jedn? 
z nich na przyktad przykre dodwiadczenia wojenne 
polomkow todu cesarskiego, ale bior^ pod uwag? fakt. 
ze najwi?kszg ilo^ kl?sk i tak przez^a Polska, 
argument tei mozna poddad w wqtfSiwo^:), 

BID€0 GeWIU GA SUKI DGSU KA? 

Wybieraj^ si? do Kraju Wschodzacego Storica. mamy 
pewne wyobrazenie w gtowie na temat przedftnego 
Gracza z tamtego regionu. Przede wszy^m, gra 
wi'?kszoK ludzi mtodszych i w srednim wieku. Graj^, 
owszem, ale nie tak. jak sobie to wyobrazacie. W Japonii 
fakt, ze si? gra, me oznacza, ze jest si? fanem gier wkJeo 
w znaczeniu takim, jakie obowiqzuje cbodiy w Polsce. 
^ to juz pewnie wiecie z poprzedntego tekstu o Japonii. 
Wi?kszosd osdb odwiedzaj^ch ostawione salony gier 
nie czyta co tydzieti Famitsu ani nie sledzi najnowszych 
newsdw w Si^. Maj^ pewnie swoje PS2 w domu. 
gdzies tarn w szafie zalega im staretiki SNES czy NES, 
ale gry traktuja jako jednq z form sp?d2ania wolnego 
czasu. U nas najpopulamiejszq formq sp?dzania 
wolnego czasu jest tetewi^, u nich wtasm'e gry, przy 
czym sq one jednym z widu rodzajdw zabaw, A zatem 
gdy zagadniemy przypadkowo spotkan? osob? w 
sklepie konsolowym prezentujqc ponadprzeci?tnq 
wiedz? na temat gier, mozemy zostad posgdzeni o 
maniactwo i... otaku. Ten termin, spopularyzowany dzi?ki 
mandze, ma tutaj w^wi?k negatywny. Co prawda sam 



jestem okreslany przez znajomych Japoriczykow mianem otaku, ale 
tylko dia Mttdw - niemniej tak rndwi si? na spoconych, ubranych w byle 
co. dini^cych si? na widok mangowej panienki b^dz wielkiego robota 
m?zczyzn o tiustych wtosach (co w przypadku nizej podpisanego 
oczywi^ mija si? z prawd^:). Po zostaniu zakwalifikowanym do td 
kategorii "na powaznie", nic gorszego w zasadzie juz nas spotkac nie 
moze. Kobiety b?dq przed nans udekad pukaj^ s? w czoto, a 
srodowisko graczy-otaku i tak nas do siebie nie ptzyjmie - to 
niesamowicie hermetyczna, zamkni?ta na wptywy z zewnqtrz 
(a obcokrajowcow w szczegolnoSci) grupa, z ktdrq nawi'^anie nka 
porozumienia graniczy z cudem. Stoj^ w kol^e za DS Lite 
prbbowatem rozpocz^ dyskusje ze stereotypowymi japotiskimi otaku 
(^era podsun^ mi ten pomyst;). Niestety, za kazdym lazem 
spotykalem si? jedynie ze zbywaniem i odburkiwaniem, mimo 
postugiwania si? w stopniu komunikatywnym j?zykiem Koizumiego. 
Zonk. 



Przeglqdaj^ dost?pne w przeci?tnym japoriskim 
sklepie gry mozna doj» do wniosku, ze potomkowie 
ludu Yamato majq zupetnie inne gusta, niz przeci?tny 
Wilfiam czy John. Znalezienie hitow pokroju Devil May 
Cry lub Metal Gear Solid oczywi^e nie powinno 
sprawid problemu, jednak patrz^ na ogromn? scian? 
pudeiek z grami b^ecie si? pewnie zastanawiad, 
czy przypadkiem nie pomylilikie sklepu. Zonk. Mog? 
zapewnid, ze osoba nieobeznana z japoriskim rynkiem 
b?dzie zdegustowana iloscia gier randkowych, 
mechowych oraz wszelakich "popierdotkowatych", 
tudziez innych gatunkow, o ktdrych europejskim 
filozofom si? nie kiito. Za przyktad niech postuzy rrx}je 
wtasne dosvwadczenie, gdy moja kobieta (Japonka) 
powiedziata, ze pozyczyta od znajomych ponad 20 
gier, w More zamierza zagrad w weekend! Hardkor? 
Niezupelnie, bo po przejrzeniu pozycji w domu okazato 
si?, ze szesnakie z nich to watiacje na temat 
wciskania na przemian kotka i kwadratu i obserwowa- 
^ niu, CO si? dzieje na 
Pozostate 
cztery to randki. 
Zonk. Zeby 
oddac obiektywny 



Srodowiskiem zwi^anym bezposrednio z konsolami, ktdre okazato 
si? nadspodziewanie zyczliwe, byti jedynie developerzy - taM, o 
znalezienie takich nawet w Tokio nie jest latwo, ale to ludzie otwarci na 
kviat i maj^ odpowiedni dystans do gier. Nie bez znaczenia jest tez 
kwestia j?zy4towa. Tak naprawd? ENGRISH, czyli "japotisko- 
angielski", rdaii si? od angielskiego, ktdry znamy, zwiaszcza pod 
wzgl?dem fonetycznym. Krdtko mdwi?c, mimo znajomok tych 
sarnych slow i gramatyki i tak si? nie dogadamy:), Bez japohskiego jest 
naprawd? d?zko. Teraz juz wiecie, czemu Miyamoto czy Kojima tak 
mato mowi? na konferencjach w USA, Zonk, prawda? 

I na kooiec jeszcze jedna ciekawostka: choc Japonia to nie Turcja, to 
jest mozliwosd wiynegocjowania nizszej ceny! Nie mowi? tylko o 
japoiiskich sklepikach, przypominajqcych w istocie targ (szczegdinie 
w dzieinicach handloiwych), ale nawet o "masdwkach", More wygigdaj^ 
raczej jak nasze supermarkety. Niejednokrotnie po zakupie konsoli 
b^ gry prositem o jak^ bonifikat?. Sprzedawca drapal si? po glowie, 
spogl^i na kurrpli, po czym dawat mi 5% czy nawet 15% rabatu. 

ARIGATOU GOZAIMASHITA! 

I co. zdziwieni? Juz niepr?dko Warn wyjezd^ do Japcnii? Ten kraj 
rajem moze bye tylko wdwczas, gdy jestesmy w stanie zaakceptowac 
jego zupeln^ odmiennosd i pized wyj^em starannie si? do tego 
przygotujemy. tnaezej wyda nam si? dziwnym i mocno wyatienowanym 
Igdem, gdzie pas^ do gier wkJeo jest tozsama z europejslq pasjq 
jedynie z twwy. □ [Tap-chan] 



wati japotlskich 
graezy, dodam 
rdwniez, ze oprdez 
wyzej wymienio- 
nych gatunkow, 
sporym wzi?ciem 
deszq si? gry RPG 
oraz wszelakie 
bijatyki, gldvwiie 
hack'n’slash czyli 
rdznego rodzaju 
mtdeki. 
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Niestety ostatni miesiqc byf w kwestii muzyki z gier wideo bardzo ascetyczny. Zadnych istotnych premier 
nowych soundtrackow, ani ciekawych remixbw - przez co biez^ce wydanie pojawia sif w nieco zmienionej 
formie. Zapraszam! □ [mazzi) 



I Chrono Symphonic 




Z wielkq przyjemnoSdq prezentuj^ Warn 
razuKat wielomiesi^nej ptacy doswiadczonych 
remixerdw, kt6rzypo^§caj^sw6Jczas 
ptzedsi^w^fd j nie nastavvionemu na ctoch6d 
finansowy, stworzylt pi$kny album w hoiazie 
K iegenctem^grzeChtDnoTrigger.Owuletniapracaiaosbbzaowocowala 
stworeeniem soundtracku, W6iy mbglby towarzyszyd kinowej adaptaqi tego 
kuttowego tytuKi (takie bylo pierwotne zarrterzenie. jednak prcjekl fanowskiego 
filmu bardzo szybko upacH). Musz^przyzr^d, ie chlopaki sif postarali, bo 
Chroro T rigger nigdy jeszcze nia mial rbwnie wypelnionego patosem, tetniacego 
moca ixJerzenial Autorzy przyznajq, ze chciefi, by muzykaoddawata esenqe 
: tytulu Square: byla peku rnh3^, triumfu, oddawala afrnosfer^ walkl dobra ze 
ziem. odpowiedzialnoSd za Innych. Na calq kompilaq^ sktada si^ 25 kawatkow. 
ktdrs podzletono na dwie plytki CO (otrzyrrtaly one nasbofowe rtazwy, 
odrtoszqce sl$ do do dwocb przeciwstawnych 2ywiol6w). Napi^kr^szy jest 
fakt, ze 6w album mozede mie6za kompletng darmoch? - kawatki w dobrej 
jakoSd sq dost^pne w Intemede na stronie httpv'/chrono.ocremix.org/. 
Znajdziede tarn idwnlez korrv3fetr^a ksiqzeczk^, przepi^krre okladki, a nawet 
projekty naWejek na plytki! W caly pn^ekt zaangazowali si? znani remixerzy ze 
scsny, m-ki. pbaetricks, mv, DarkeSword, sephfireoraz PLBenjaminZ, ktbrzy 
odwakli kawal dc^r^ roboty. Nie b?d? tu opisywa! kazdego kawalka po kolei, bo 
wi?kszo^ z nich z pewnoSdq Swietnie kojarzycie - jest to kwiat najlepszych 
utwordw towaizyszqcycti przygodom Chrorro, Robo i Froga, przearanzowany i 
dopasowany do potrzeb nowego projektu. Podobno by stwotzyb orkiestrowy 
efekt, wykorzystarvo specjalne urzqdzeniez Unrwersytetu Technologii w 
Helsinkach, ktbre symulowato efekt dzwi?ku uzy^wanego w oferujqcej 700 
miejsc salt koncertowej. W ramach dekawostki dodam, ze pod koniecbr. ma 
si? ukazad speqalr>a wersja albumu ("Special Edition''), rozszerzona o 
dodatkow^ ttzeci^ plytk?. 
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Kondo z "batut^" w dtoni 

9 W wieku 20 lat wszeregi firmy Nintendo wlqczyl si? miody, wyksztalcony w nurcie muzyki klasycznej 1 

kompozylor. By! nim Koji Kondo, ktoty z pomocq 3 monofonicznj^ instrumentow i podkiadu rytmicznego 

stworzyl jedno z najbardziej kultowych udiwi?kowien w historii elektronicznej rozrywki. Mowa tu o ^ J 

muzycedoSuperMarioBrosorazLegerxdofZelda(wsumieskomponowa<opraw?doosmiucz?§ci a 1 

"mariank6w'oraz7odstonZekJy),Slynnykompozytorpracujeobecnienadnow?gr?,przeznaczonana I 

konsol?NintendoWii,onazwieWiiMusicOrchestrator.Koiiegomoznabylozobaczy<inatargachE3, I 

gdzie dzi’erzqc w cttoni rewolucyjny kontroler Wii zaprezentowal swoje zdolnokii dyrygenckie. Poszio mu 

doskonaJe. gdyi zdobyt az 92 na 1 00 mozliwych punktbw. W tie rozbrzmiewata orkiestrowa wersja glownego motywu z setii 

przygbd Linka, zas japotiski twdrca muzyto pokazai swoje umiej?fnoSci. Wii Music Orchestrator zapowiada si? na bardzo 

ciekawy tytui, ktory moze wnieSd dogafunku gier muzycznych powiewswiezotei. 

Wyzwanie dia mistrza Guitar Hero 

• Rrma Gibson, znany producent gitar, zaoferowala wszystkim mistrzom muzyczne] gry Guitar I 

Hero mozliwo^ zaprezentowania swoich umie|?tnok:i podczas tegorocznego "Download | 

Festival". Mial on miejsce w jednym z angielskich zamkow (Castle Donington) w dniach od 9-11 I 

czerwca br. WSrbd gosd mur/cznej imprezy znatazty si? zespoly: Metallica. Tool oraz Guns & Ub 

Roses. Gibson zasponsorowalo speqatny namkrt, gdzie milo^icy Guitar Hero mogli wyst?powac I 

w przerwach pomi?dzy koncerlami. "Mamy nadziej?, zeokazja zagrania na wirtualnej gitarze zach?ci wszystkidn zdolnych 
milo^ikowgier wideo do tego, by si?gn?li po prawdziwy sprz?t i dalej rozwijali zainteresowania" - stwierdzila Kelly Summer, 
jedna z organizatorek imprezy. "Wyst?p przed prawdziwq publiczno&a? jest niezwykiym przezyciem, o czym przekonaly si? 
osoby, ktore zaprezentowaly swofe umiej?tno^ na scenie". 

Nast^pca REZ w drodze? 

• REZ nie jest zwyktq gr^, ktora moze spodobab si? przea?tiemu mitobnikowi konsol. lie jest Qj 

Graczy. tyle jest opinii na femat tego tytulu. Cz?Sb uwaza go za bzdum? strzelanin?. inni z kolei 

ochrzcili gomianem pozyqi kultowej. Cz?sto mowilo a?, ze kontynuacja tytulu nigdy nie « 

powstala, bo jejautor{TelsuyaMizuguchi) "nie lubi si? powtarzab'-Jak si? jednak okazuje, jest __ 

spora szansa na ujrzenie w przyszlym roku nast?pcy niezwyklej gry muzycznej. "Zastanawiam ****** ' - ~~ 

si? nad tym, co przyniesie przyszlobb, jak efektownie polaczyb muzyk?, wizu^izacj? i futurystycznq atmosfer? w jedn? caloSb - 
cob, co wczebniej udalo mi si? osiagngb za spraw? REZ. Nie mbwi? tu o stworzeniu prostego sequela, aleoczymb nowym, co 
jeszcze bardziej rozwtnle ten patent" -stwierdza Mizuguc^l. 

Mistrz opowiada o swoich sekretach 

O W otehlani Intemetu napotkatem ostakiio przyjemnq, oldskulowq dekawostk?. Mowa tu o 
diwi?kowej ksi^ce "Conquer the Video Craze", wydanej napoczqtku lat 60.. wokresie 
■ swietnosd automatow. Wkiiku nagraniadi, dost?pnych obecnie wlormie MP3, finalista Aerjiteii 

! owczesnych mistrzostw wgrach wideo (Atari Championship) Curtis Hoard zdradza swoje Ir 

j sekrety. Jak moznaprzeczytabnaskaniestaregopudelka: "Jest tylkokilka gier narynku.ktbrych ’ 

I nasz mistrz nie przeszedl. Jegozdolnobd w rozpracowywaniu gier sq zdumiewajqce. Curtis gra 

. srednio8godzin dziennie, a przez swoich znajomvohokreslanyjest mianem chodzqcej gry ^ 

wideo".Brr.Nicdziwnego,zenagraniaudost?pnionenastronie:httpy/www.dinosaurgardens.conVardiives/l61 straszq 
I apatycznym glosem czlowieka, ktbry najwyrazniej od dawna nie widzial swiatta stonecznego. Wbrbd rozpracowanych przez 
! " speca"gierznala2tysi?m.in-:Detender,Centipe^,D>9Dug,Pae -Man,Ms. Pac-Maiyjampest oraz Donkey Kong. 



Noriyuki iwadare urodzil si? w 1964 r. w 
prefekturze Nagano (Japonia), zas z 
muzykq do czynienia mial z poczqtku 
bardziej od strony wykonawczej. 
Wys1?powal w wielu zespolach. zarowno 
grajqcych klasyk?, jak i bardziej 
nowoczesne ufwory. Kompozycjq zajqt si? po studiach i w 1991 
roku zdobyl swojq plerwszq nagrod?. za udiwt?kowienie do 
gry Lunar The Silver Star. Obok tworzenia muzyki do gier, 
zajmowai si? on rbwniez komponowaniem muzyki na potrzeby 
Tokio Disneylandu, musical! scenicznych i wystqpieh 
tanecznych. Kolejne nagrody Iwadare otrzymal za muzyk? do 
serii Grandia - pierwszej (1997 r) i drugiej (2(X)0 r.) cz?sci. 
Najwi?kszym marzeniem kompozytora jest usiyszec w koticu 
wlasne kompozycje wykonane przez ogromnq orkiestr?, 

Obecnie jest on zwiqzany kontraktem z japoriskq firmq Two- 
Five Records. Na swoim koncie ma rbwniez udzwi?kowienie ^ 
do gier: Grandia Xtreme. Grandia III. Lunar 2: Eternal Blue. True ^ 
Love Story 2, Growlanser, Radiata Stories oraz Langrisser 5. 



I Najlepsza piosenka o 
grach wideo cz. II 



Kontynuujqc rzut oka na wplyw elektronicznej rozrywki na 
wspbiczesnq muzyk? rozrywkowq. przytocz? kolejne przykiady 
ciekawych zapozyczeh motywow konsolowych w znanych z radia 
utworaoh. Cbz mozemy ciekawago wyrbznib. Zespbl American Hi- 
Fi w utworze "Flavour of the Weak" nawiqzuje do Nintendo 
(kawaiek mbwi mniej wi?cej o tym, ze chlopak zaniedbuje swojq 
(ask?, bo zbyt duzo czasu zabiera mu palenie trawy i granie na 
ulubionych konsolach Nintendo). Zespbl Moldy Peaches w kawaiku 
"Anyone Else But You’ nawiqzuje do zabawy z uzyciem pada i 
cheatowania: "Up up down down left right left nght B A start, Just 
because we use cheats doesn’t mean we're not smart!". Zespbl 
KaiserChefswpiosence "Oh My God' z kolei pljedonlesmiertelne- 
go Pac-Mana: "Knock me down, I get right back up again, I come 
back strongerthan a powered-up Pac-Man, 

Z pewnobdq wielu Czytelnikbw-Intemaulbw kojarzy utwbr "Legend 
of Zelda" pizypisywany zespotowi System of a Down. Otbz w 
isfocie wykonywany Jest on przez nasladujqcq stynnq formacj? 
grup? Rabbit Joint (ich wokalista ma gios nlesamowicle 
przypominajqcy Serja). Muzyk Del the Funky Homosapien najezyt 
wr?cz kawaiek ‘Proto Culture" odniesieniami do branzy - wspomina 
I chocby 0 Bemie'em Stolarze, byfym dyrektorze Sega of America, 

' chwali Saturna za niesamowite 08iqgni?cta w zakresie grafiki 20, 

' czytezwychwalagr?X-Men vs. Street Fighter. Jednym zmoich 
ulubionych kawafkbw pozostaje kompozycja Franka Blacka 
"Whatever Happened to Pong", gdzie styszymy jego wyznanie: 'I 
sill believe in ..in the excellent joy of the Pong". 

Sluchajqcy hip-hopu czytelnik (Dante) 
podestaf mi rbwniez kilka przykiadbw 
motywbw growych w czamej 
muzyce. Chobby wtwbrczobciSnoop ‘ 

Dogga - kawafek "Dog's turismo 3", “ ^ * 

gdzie raperopisuje swoje przezycia 
zwiqzane ze sfynnymi wyscigami 
(„doggyD-0-doubleGinlhe ^ 

motherfuckingGranTurisrnoS. ^ 4 

PlayStation 2 taking you to a whole ' k 

new dimension, where the cars look • • 

ftyandtheygotgoodsuspension!). W ^ 

kawaiku "Sorry I'm away so much" Xzibita styszymy: "While I'm 
wiBi you on the PlayStation showin you codes Hit the X button stupid. 
(...)’. Raperzy zawszewydawalisi?mieb slabosbdo konsol, co 
widabchobbynateledysku legendamegoTupaca 'Hail Mary", gdzie 
grajq na PSX-ie w koszykbwk?. Nawiqzah jest niezwykie duzo. co 
swiadczy o tym, jak wazne miejsce zajmujq konsole w naszej 
wspbfczesnej popkulturze. 
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Tuning 

Maizeniem wielu uzylkownikow PSX-a bylo 
- a czasto jest nadal - czame jak smote 
PlayStetion 2. Gdy banera finansowa okazuje si? 
trudna do przeskoczenia. cz?sto najfepszym 
sposobem na pozyskanie "nowei" konsoli jest jej 
modyfika(^ tej postedanej. Nie powinno dia 
nikogo zaskoczeniem, ze powszechne jest 
upodobni^ie PSX-a do wi?kszej siostry. 
Prezentujemy ponizej kilka ..wydumek” tego typu. 
Prostym designem urzeka PSX nawiqzujgcy 
kolorystycznie do limitowanydi, srebrzystych 
PS2. Wzrok ptTykuwaj? fdwniez dwie konsole z 
finezyjnie praerobiona klapka • piytka wirujaca pod 
pfzejrzysta pokryw% must rc*ic niezle wrazenie! 
Jednak najlepsz? "podrobka" jest Szarak, ktorego 
twdrca nie zapomniai nawet o zaprojektowaniu 
logo na pokrywie. [Loser] 



Howgh! Zbiizaja si? wakacje, wi?c wypada zabrad 
si? za granie, tyin bardziej ze po^xia nie dopisuje... 
W tym miesiacu doktednie przedstawiamy maio 
znany, acz dwietny sgjil • Policenauts. Mateiiai 
potraktujcie jako ciekawostk?, bo wqtpi?, czy komus 



uda si? gdziekolwiek kupic ten tyftrt Kqimy. Osoby, ktdrym granie chwilowo ^ 
przeje, moga si?gnac po diuto i scyzor^, co by pizerobic PSX-a na wz6r 
prezentowanyi*. Czekamy na owoce tworczej pracy {do tego typu przerobek 
trzeba mied speqalnych uzdolnieri - wysterczy (aider lub kolorowa folia). 
Kontakt: loser@psxe>rtreme-pl lub adres Redakqi. □ [Loser] 



M@jk opowiada o pierwszym 
kontakciezSzarakiem... 

Od zawsze byfem wiemym wyznawc^ Segi. 
trtez sprz?ty z matkq Nintendo czy debiutujgce- 
go wowczas Sony traktowaiem z duzym 
dystansem. Przefomowym momenfem okazata 
si? wizyta na gietdzie komputerowej J\dams" w 
Poznaniu w 1996 roku (niezapomniany klimat i 
‘zapach“, ktory niestety przepadf wraz z 
uchwaleniem ustawy o prawach autorskich:). Na 
dwotze szalate zamied sniezna, a wewnqtrz na 
jednym ze stolikow jacyd maniacy demonstrowa- 
S, calkowicte bezinteresownie, mozliwosci 
j^ego6 szarego pudetka. Nie min?fo par? minut. 
a stanowisko otoczyfa spora grupa gapiow. 
powi?kszaj^ si? zres^ z kazdq chvwlq. Na 
ekranie wystuzonego TV ujrzatem zabojcze 
wprowadzenie do Biohazard, a nast?pnie gr? 
wiasdw?, Niesamowite doznanie - renderowane 
postaoe poruszaty si? po przepi?knie 
skonstruowanej posiadtodd. Do teraz 
wspominam z fezk^ w oku motyw "z pieskami" - 



to chyba pierwszy raz, gdy tak naprawd? przestraszytem si? cioraj?c w gr? wideo. 
Dale] poledato Alien Trilogy (bosWe intro) i Tekken 2 (ach! Te najazdy kamery przy 
rzutactVchwytach, pot?gowane westchnieniami obsenMjj^ych pececiarzy). Z tego. 
00 pami?tam, spore wrazenie wywarto na mnie rdwniez niezwykie dynamiczne 
Porsche Challenge (1 fura, ale co tarn!). Z tak pot?znym bagazem dodwiadczeh 
stan^tem ptzed sporym dylematem (zwtaszcza po ujrzeniu ceny fegoz cacka). Jako 
ze bylem wdpwczas (nie)szcz?sliwym posiadaczem Amigi. ktdrej dni byly juz 
policzone, najlepszym rozwi?zaniem wydawato si? sprzedanie "przyjadolki" i 
nabycie konsoli Sony. Zacz?la si? vwelka akcja "oszcz?dzaj na wsz^im”. Co 
dekawe, jako pieiwszy Szaraka naby* mdj kumpel (pozdro Siejakl). ktory wlasdwie 
pod wplywem moich d?glych "sprawozdaii z gietdy" postanowii wzi^c PSX-a na 
raty. Pami?tam pieiwsze tumieje w Tekkena lozgrywane w malym pokoju. gdzie ze 
wzgl?du na du^ «ask kolejne osoby musiafy czekad na swpj? kolejk? nawet w 
lazience. Albo pierwsze zetkni?cie z Abe's Oddysee, gdzie spontaniczne 
puszczanie b?k6w przeobrazato si? cz?sto w rzeczywistosd:). To byly czasy... 
Beztroskie szaipanie od tana do wieczora ("blaHd" 3 razy w ty^niu), a przetwy 
tylko na WC tub uzupelnienie zasobow "Iwody pilnej" - r/c nie umierac! Jako ze 
pi?kne sa w zyciu tylko chwile, tak i fe czasy pt?dko min?ly, i co gorsza - nigdy nie 
powrdca. [M@jk] 



ptywatnym detektywem. Nie narzeka 
na brak pracy. 0 odszukanie m?za 
prosi go jego byfa zona (dIa ktorej 
oczywiScie czas w miejscu nie stal i 
znalazla sobie nowego chfopa). 
Jonathan nie chce przyjad zadania, 
ale bomba w samochodzie eks 
szybko zmienia jego zdanie. Z 
kilkoma wskazdwkami w kieszeni i 
zlymi w^jomnieniami w pami?ci, 
Ingram postanawia wrdcid do Beyond 
Coast. 



klimat i galeria dekawych postad. A qjdec Snake’a 
.catkiem niezle" sobie radzi na tym poletku. 



' 'V Podobnie jak I w 

/ ■ Snatchetze, Kqima 

r " czerpe inspiracj? z 

klasyki kina. 

■ -i,' / Jonathan Ingram to 

— ■ - kopia (Wlela Gibsona 

z "Zabojczej broni". zwtaszcza ze jego 
partnerem w grze jest starszy czamoskdry 
gliniarz, Ed Brown (czyli Danny Glowr). 
Podobnie jak i w "Zabojczej broni", ak^a 
gry zaczyna si? w L-A., chodaz Miasto 
Anioldw bardziej ptzypomina wizj? Scotta 
z fiimu "towca androidow", na ktoiym 
znowuz bazuje OST z Policenauts. 

WszysOto pozostaje wi?c w fiimowei 
rodzinie. A skoro juz przy pokrewi'ehstwie 
jestesmy. Jonathan na swojej dnodze 
spotka krewnych, o ismieniu ktorych nie 
wiedzial (“txazylijski serial mode" - on). 

Jednak nas najbardziej interesuje jedna z 
bohaterek - Meryl Silverburgh. 



Kto zna Kojim?, ten wie, ze to dopiero 
poczgtek niesamowitej podrbzy. a 
daisze wydarzenia ^kojnie 
mogtoby starczyc na 3-4 inne gry. 
Jednak nie myilde, ze mamy tu do 
czynienia z protopiast? MGS-a. 
Policenauts to klasyczna, japohska 
przygodowka graftezna. Zresztg nie 
bez przyczyny gra nazywana jest 



POfiC?NAIJ 



Przypomnijde sobie rozmow? z Otaconem w 
pierwszym MGS. W trakde poznawante historii 
Metai Geara mogli^ zobaczyc kilka fragmentow z gry 
Policenauts, jednego z najleps^ tytutow Kojimy. ktory 
nie doczekat si? wersji angloj?zycznej- Pomimo tego, ze 
Policenauts pojawi) si? az na czteredi platformach: PC- 
9821 (1994r), 3DO (1995r.) otaz PSone i Satuma (1996r), 
przez roszady wydawcdw po raz kolejny stracilismy 
swietn^ gr?, A wla^ie wersje na PSone i Satuma 
najlepsze. C6z takiego przegapiiiSmy? 

Jak to zazwyczaj bywa 



jedno pytanie: czy Meryl w 
nadchodz^cym MGS4 b?dzie 
miate wi?cej wspolnego wlasnie z 
“wersj?" z Policenauts? 
Zobaczymy. 



Pomimo tego. ze Kojima stal si? 
gwiazd? swiala gier, a Policenauts 
zostat wznowiony w 2CXD3 r. na 
PSone w Japonii, Gracze spoza 
KKW mog? jedynie ogl?dad 
screeny. Do dzisiaj kr^^ plotki, iz 
kilka lat temu ro 5 xx:z?to grace 



Tak, pojawienie si? Meryl w Policenauts 
to juz mate legenda. Dziewczyna jest 
jednym ze strozdw prawa w Beyond 
Coast, a takze byfym czlonkiem Sil 
Specjalnych Foxhound- Zreszte to nie 
jedyny uklon w stron? MGS. Okazuje 
si?, ze "policjantka Meryl" byta w 
Foxhound p^czas misji Fall of Zanzibar 
(nazwa tego patlstewka nie jest obca 
fanom serii). Co ciekawe, Silverburgh w 
■wersji" na potrzeby Policenauts ma 24 
lata, tyrrwz^m w MGS dofxero co 
strzelita jej osiemnastka. Dodatkowo jest 
ona kilka centymetrow wyzsza, o wiele 
mniej kobieca, no i calkiem nieile 
postuguje si? nozem. Teraz rodzi si? 



. . Hideo, sfowo "rozbudowana" 
pizypadku opisu fabuty Policenauts to za mato, wi?c 
... ludzie 



^upmy si? na tym. co najwa^iejsze. W 2010 

rozpocz?li podboj kosmosu, Pierwsz? pozaziemsiq 
koloni? byte Beyond Coast, cudo technologicznej mysli 



"duchowym sequelem" Snatchera 
(retrorecenzj? Snatchera znajdziecie 
w Jo byfo grane" w PE#100). Akcj? 
obserwujemy poprzez szereg 
statycznych obrazkdw, a jedynie w 
waznych dia scenariusza 
momentach poj'awia si? kawafek 
anime. Wlasnie jeden z takich 
fragmentow mogliimy zobaczyb w 
oryginalnym MGS. Oprocz czytania 
setek linijek tekstu oraz zbierania 
przedmiotow, sporadycznie trzeba 
zaliczyb szybk? strzelank? {czyli 
kolejny standard znany ze 
Snatchera). Do tego jeszcze 
dochodz^ np. motywy z rozbrajaniem 
bomby- Schemat? Mozliwe, ale 
trzonem tego typu gier jest tabula, 



one zawieszone. Oficjalnym 
powodem mial byd pr^lem z 
procesem podktedanta gfosow w 
przerywnikach anime. Zapewne 
jednak Konami doszto do wniosku, 
ze Policenauts nie ma szans na 
finansowy sukces zagranic? • gr? 
skreslono z listy wydawniczej. 
Nadal trwaj^ fanowskie proby 
przettumaczenia tej pozycji, trudno 
jednak dzisiaj powledziec, czy 
kiedykolwiek znajd? final. Ja mam 
jedynie nadziej?. ze Kojima 
powroci do klimatdw z gier 
Snatcher czy Policenauts i 
zaprezentuje nam kolejn? 
"cyberpunk adventure", [dzujo] 



ludzkosci. Jednak i tarn potrzebna byla pdiqa. Wtedze 
Beyond Coast powdaty do zyda grup? Policenauts. 
majqc^ pilnowad porzgdku w przestrzeni kosmicznej. 



M • ,-J Elitamych "Policjantonau- 

/ A tow" {j^li mozna u^ 

takiej nazwy) bylo pi?du- 
JS ^ ^ R / 1 Jednak nawet 

najlepszym zdarzaj^ si? 

^ Jonathan 

I f Ingram przeprowadzat 

testy nowego skafandra, 

cos poszio nie tak. Stradf przytomnosd i podryfowat w 
przestrzeh kosmiczn^. Odnaleziono go po 25 latach, 
oczywirae w "nienatuszonym" stanie {"Obey 2" si? 
Mania). Ingram postanawia skorzystad z drugiej szansy, 
wraca do swojego rodzimego Los Angeles i y ng fajo 



iTit#*. cnoFox' 
o«tnrct,«>'3fe<(). 










Pora na drug^ rundf . Powoli zbiiza sif kolejna wojna konsol, tak wife nie zaszkodzi raz jeszcze powrbcic do 
odwieeznego konfiiktu mifdzy Super Nintendo a Sega Mega Drive. Tym razem pokazf , co Sega zrobita ze 
swoj^ konsol^, kiedy jej czas minqt oraz przeiledzf ewolucjf reklamy w grach na przyktadzie konsolowej 
wojny obu firm. Nie zabraknie tez konkursu "Znajdi kluez". Mitej lektury. □ [dzujo] 



Kiedy populamo^ jakiej^ konsoli dobiega 
korica, jej tworcy maja dwie opeje: produko- 
wad swdj sprzft do granic mozliwej sprzeda^ 
albo prdbowad przedluiyc mu zyde przez 
oddanie liceneji komus innemu. 0 co biega? 
Kiedy w wydcigu o dominaejf Sega zaczfta 
trade grunt pod nogami. w glowach szef6w 
Niebieskich zapaliio sif zielone swiatio o 
nazwie "modyfikaqa". Trzeba tutaj pamiftad, 
ze Sega nigdy nie bala df atakowad z nowymi 
pomysiami - decyzja o wypuszczeniu takich 
przystawek jak Sega Mega CD w dwiede, 
gdzie r^dal rz^dzity kartridze. byta godna 
szacunku. To jedno, aie ojeowie Sonica 
postanowiii zapuddd sif na obce konsoiow- 
com wody - do swiata kcxnputerow osobistych. 

Sega podpisata umowf z fitmg IBM na seryjne 
produkcjf sprzftu o nazwie Tetradrive, 
bfd^cego w grunde rzeezy poleczeniem 
konsoii Mega Drive oraz serii PC 80286 (czyli 
populamego kiedyd 
>286"). W zaiozeniu 
Tetradrive mial 
dokonad fuzji swiata 
elektronicznej 
rozrywki z 
funkcjonalnodcia 
komputerdw. 
dostarezajee zardwno dobrych gier (tym zajed 
miala sif ^a), jak i wszystkich uzyteeznyi^ 
tunkqi kompa. IBM wypudeilo riKKlele z 
dyd(iem twardym i bez nlego, do sprzftu 
sprzedawano specjalny monitor, ktory 
obslugiwal sygnal konsoli i sygnal VGA. 
Zasadniezo koncepeja Sega-IBM byla 
ciekawa - zauwazeie, ze Tetradrive mial 
osobne wejsda na dyskietki i kartridze. 
Dodatkowo jeszcze, osoba czerpiqca 
przyjemnodd z zabawy w jak^ grf mogla 
w kazdej chwilr przerzudd sif na funkcjf 
komputera. nie tracer postfpu w samej 
rozgrywee. Pianowano nawel pisad gry 
wykorzystuj^ce potenejal "komputerowej 
czfsci" Tertadrive, ale na wskutek nfdznej 
sprzedazy tego wynalazku wstrzymano 
pomysl. 

O ile Tetradrive pojawii sif jedynie w Japonii, 
tak spjusz Segi z Amstradem w postaci 
niejakiego Mega PC zagoscil takze w Europie 
oraz Australii. Tym razem do srodka 
wpakowano bebechy Intel 386SX (pojawila sif 
takze t wersja z "486“) oraz 40-megowy dysk. 

Chodaz Mega PC 
byl zasadniezo 
lepszy, tow 
przedwieristwre do 
maszyny IBM-a nie 
dawal juz 
mozitwodci 
jednoczesnego 
grania i pracy. 
Amstrad takze 
wypudeit na rynek ^jecjalny monitor, 
dodatkowo jeszcze umoziivwajfc podpifde do 
Mega PC napfdu Sega Mega CD. Jak tatwo 
sif zorientowad, ten twor mydii technologicznej 
rowniez nie znalazi vrieiu nabywedw. Co 
ciekawe, Sega w peini zaufala firmom IBM i 
Amstrad przy produkqi ich konsolo- 
komputerdw, dajqc im wdn^ rfkf w 
modyfikaeji Mega Drive. Odwazna polityka. 
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DRUGIE ZYCIE MEGA DRIVE 



WOJNA NA REKLAMY 

Bitwa mifdzy Super Nintendo a Mega Drive to jednoczesnie pokaz 
ewolucjr rekiam gler. Zanim wydawey zdecydowall sif stosowad 
oryginalne i kontrowersyjne kampanie. jakie moiecie zobaezye dztfki 
rubryce "Zapraszamy do reklamy", przeciftny, plakat ograniczal sif do 
glupiej fotki I zdjfd z gry. 

Sprawdicie ten poster Yoshi's Cookies na SNES-a. 

Masa informaeji (stanowezo za dui;o), dwa screeny, 
logo, no i niegmiertelny wizerunek Mariana. Tego 
typu reklama spelnia jedynie funkcjf wiadomodci: 

“wladnie wyszia nowa gra Nintendo'. Fani Big N 
bfd^ zainteresowani, bez wqtpienia sprawdza, 
co chce przekazad im ich ulubiona firma, reszta 
potencjalnych odbiorcdw moze jednak zignorowad 
tf grf. Przyezyn^ takiej reakeji bfdzie nie tylko 
ilodd tekstu, ale i bardzo dzieemne podejdcie do 
tematu. 



Znaeznie lepiej prezentowal sif plakat Castlevanra: 
Bloodlines na Mega Drive. Konami dobrze 
wiedzialo, ze spora itezba posiadaezy amerykari- 
skiego odpowiednika Mega Drive (Genesis) to 
starsza mtodziez. DIatego tym razem zastosowano 
przyciggaj^cy wzrok kllenta nagrobek Belmonta. 

Po zdobyciu uwagi oglqdaj^cego czasopismo, na 
dole czeka juz na niego info o grze. Oefinitywnie 
dobre, a jednoczednie niezbyt kontrowersyjne 
posunifcie. 

W kampanii reklamowej Final Fantasy Mystic 
Quest, Square zrozumialo, ze na SNES-ie nie grajq 
jedynie dzieci. Doskonala fuzja humoru oraz 
latwych do przyswojenia informaeji (w tekdeie 
zalqczonym do reklamy nie pada slowo o tym. 
ze to czfsd serii FF albo rozbudowany PPG), jest 
do dzisiaj uniwersainq metodq reklamowania gier. 
Square przygotowalo calq serif plakatdw Mystic 
Quest, m.in. pokazujqc zdjfcle krowy oraz dodajqc 
do tego tekst: “Nawet ona wie, ze szykuje sif cod 
duzego". Byfo to posunifcie dobre takze z 
taktyeznego punktu widzenia. gdyz sama gra byla 
bardzo przeciftna. 



Ostatni plakat pokazuje jeden z najbardziej 
prymitywnych chwytdw reklamowych - odwofanie 
do seksu. "Zdobqdz przewagf" - mdwi haslo. 

Bez wqtpienia wiadomo nad kirn mamy zdobyd 
tf przewagf (to przy okazji gra slowna, gdyz w 
jfzyku anglelskim prezentowane haslo oznaeza 
takze tyle co 'wykorzystad') Interesujqce, ze 
omawiana reklama tenisa Davis World Cup na 
Mega Drive'a pojawila sif tylko w Europie. Obawy 
przed purytanami? Jedno jest pewne - gdyby nie 
wydeig mifdzy Segq a Nintendo i wprowadzenie w 
dwiat reklamy 16-bitowych konsol chwytdw znanych z "normalnych" 
produktdw, nadal ogiqdalibydmy jedynie udmiechniftq gfbf Mario. 
[d2ujo] 



zNtjDZ j ' I V ( V ' 

Co kryje sif za kluezem? To jedna z ostatnidi wielkich platformowek na SNES 
a. Odjxjwiedzi przysylajcie na adres redakcjl albo na maila: 

dzujo^psxextreme.pl.TeiTnin: t sieipnia. Nagrodq jest Mini 
Dance Pad do gier tanecznych. ufundowany przez sklep 
PSXExlreme.LaureatemedyqizPE#105jestPatryk 
taberiskize6widnicy, Pravvidlowaodpowied2; 

^ DoubleDragonll.Gratulujernyl 



Prdba potqczenia rozrywki z pracq to jedno, 
ale pomyl. na jaki wpadia Aiwa, byl wifcej niz 
glupi. Rozpoznawarta takze w Pr^sce firma 
zajmujqca sif produkqq sprzftu audio, 
polqczyla swdj przenodny odtwarzacz CD z 

Mega Drive’em, 

dajqc Graezom 
mozliwodd 
sluchania muzyki 
z CD oraz gtania 
na 1 6-bitowej 
konsoli Segi. 
Skoro sprzft 
posiadal 

odtwarzacz plyt kompaktoiwych, przevridzia- 
no takze i opqf zabawy na Sega Mega CD. 
Dzisiaj proba znalezienia Aiwa Mega CD (bo 
taka jest jego nazwa) graniezy z cudem, 
czego nie mozna powiedzied 0 Radica 
Games’ Legerrds Sega Genesis. Gadzet 
ametykat^skiej firmy Radica to zminiaturyzo- 
wana wersja Mega Drive, ktdra posiada w 
wewnftrznym chipie raptem kilka gier. Ten 
sprzft nie pozwalal korzystad z dodatko- 
wych kartridzy, ale ”scena“ obeszia to 
zabezpieczenie. 

Natomiast tylko pozomym wynalazkiem 
"sceny" mozna nazwad kuriozalny sojusz 
Segi z niejakq brazylijskq firmq Tec Toy, ktdra 
byla ofiqainym dystrybutorem Segi na terenie 
tego kraju. 
Dzifki 
opdznieniu 
premiery 
SNES-a w 
Brazylii, Tec 
Toy (przy 
pomocy Mega 
Drive) zdobyl 
praktyeznq 
dominaejf na 
■“ * tamtejszym 

rynku. Kraj ten 

^ ^ dat nam jednak 

“ ■ ' • cod wifcej niz 

tylko modelki z Ration TV, Tec Toy, 
zachfcony swoim sukcesem. przetiumaezyl 
r« pottugalski kilka gier Segi (m.in. Phantasy 
Star) otaz... zrobil wlasny port Duke Nukem 
3D w 1997 roku! Tak. Brazytijezyey, bazujqc 
na tych samych trickach, co "scena NES-a" 
(m.in. gotowe sprite’y z oryginalnej wersjt), 
przeniesll losy “Ksifcia' na konsolf Segi. 

3D Realms nigdy nie dobralo sif za to Tec 
Toy do skdry. &by bylo zabawniej, 
brazylijska fimia nadal produkuje kJony Mega 
Drive (ze srednio 100 tytulami w konsoli) oraz 
robi kolejne gry! Dziala na skraju legalnodd 
(przypomina sif sytuaeja z Pegasusem w 
Polsce), ale Sega nie zamierza inteiwenio- 
wad. 

Kiedy Sega prdbowala eksplorowad nowe 
terytoria. Nintendo, dzifki znaeznie lepszej 
sprzedazy SNES-a, postarrowilo zastoso- 
wad podejdcie bardziej klasyczne. opierajqc 
^ jedynie na produktach nie majqcych 
bezpodrednio nic wspdinego z technologiq 
SNES-a. Tchorzostwo? Nie, raezej po prostu 
dbanie 0 wlasnq markf . Chociaz z chfciq 
zobaezylbym, co takiego zmajstrowalrby 
Brazylijezyey ze SNES-em. [dzujo] 
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SUPER NINTENDO % 



Ktora konsola miata lepsze gry? Kazdy ma wtasne zdanie w tym temacie - ponizej przedstawiamy Warn drug^ cz?^ mocno subiektywnego „pojedynku” mi^dzy 
najciekawszymi grami na obie platformy. OczywiScie niesposob opisab wszystkich dobrych produkcji, ale w najblizszych miesigcach b^dziemyjeszcze wracacdo 
tematu 1 6-bitowych tytuibw. Ja stanqfem po stronie konsoli Segi, Mazzi - Nintendo. Na koncu znajdziecie takze 3 grosze dwdch naszych Czytelnikow. Fight! □ [dzujo] 



Ecco the Dolphin 



Magia - to stowo m6wr wszystko o tym tytule. ^ 

Z pozoru nie ma w tej grze nic nadzwyczajnego. 

Ot, plywamy sobie butelkonosym delfinem o imieniu 

Ecco i probujemy uratowab naszych podwodnych ' - . 1^. 

braci z rgk paskudnej Vortex Queen. A wife gdzie I 

tkwi haezyk? Ecco the Dolphin jest eseneja lego, co w konsolach najlepsze - to polgczenie 
fantastyeznej grywalno6ci z niebywatg wprost atmosferg. Maty delfin przebywa niesamowitq 
podrbz, a my wraz z nim. Od iscie australijskiej fauny i llory, po odm^ty oceanicznych row6w 
55 milionbw lat przed naszq era- Ecco w gruncie rzeezy oferowal podobny schemat co i ICO, 
przede wszystkim bazujqc na klimacie - jedynq roznica (oprbcz plywania) byla spora liezba 
dialogbw, jaka towarzyszyla naszej zabawie (OK., to pewne uproszczenie:). Sam przygod? z 
Ecco zaez^tem od czfSci drugie] (rbwntedobrej) i chociaz gra bylaw calobci pojapohsku, 
skohezytem jg. Dopiero potem zabratem si$ za .jedynk?" oraz bardzo przedetng i wyra2nie 
skierowanq do miodszyeh Graezy Ecco Jr. 



Data wydania 1992 
Retroatrakcyjno^c: 8+ 



Phantasy Star IV: The End of the Millennium 



Data wydania 1994 
Retroatrakcyjno^c: 8-f 



Story of Thor (Europa) / Beyond Oasis (USA) 



Super Metroid 



It 

Super Metroid stanowiltrzeciaodsloneserii y'"' • ,, ' * I 

Nintendo, a zarazemjedyna 16-bitowqpozycJ? , • > . t 

wtymcyklu.Trafitdosprzedazywl994r.na v )'*| ' I 

specJalnym.24-megowymkartridzu-Bytalow m , jLtyopDDDoiiUfcuu 

owym czasie najwieksza dost?pna gra na P I L . 1 ^ 1 1 i . 

SNES-a. Na sukces tej pozycji wptyn^t dynamizm ptyn^cy z potgezenia ptatformowki 2D z 
elementami gier przygodowych oraz akeji. W rezultade na rynek trafila bardzo rozbudowana gra, 
w ktorej wazn^ rol? odgrywalo znakomite zaprojektowanie Swiata. Eksploracja jego tajemnic 
dawata tej grze solidnego kopa, zas zabawa w odkrywanie sekretnych miejsc budzita w 
hardkorowych Graczach ducha wyzwania. Sprzedano l ,4 miliona sztuk gry w samych Stanach 
i Japonii. Gra do dztsiaj cz^slo pojawia s*e na listach najiepszych gier wszech czasbw. tadna 
oprawegrafiezna urozmaicata nastrojowa muzyka, wspaniale podkreSlajgca kiimaf przygbd 
Samus- Super Metroid to tytui, ktbry nadal potrafi niezwykie weiagnad. Rozbudowany i rajeowny 
pozostaje wzorcowym przykladem doskonatej gry. 






Data wydania 1994 
Retroatrakcyjnosc: 9+ 



Final Fantasy 6 oczywibcle rzadzi, ale Phantasy Star IV- wbrew " • 

pozorom - stanowi godnego konkurenta tej pozycji. Przede 

wszystkim swiat, ktory eksplorujemy, stanowi potaezenie fantasy i T ^ « 

science-fiction. Zaezynamy niby od "polowania na smoki", ale 
szybkookazujesi^.zetotylkopozory, podpowierzchniaziemi '■V m 

znajdziemy tajne laboratoria. a nasz statek kosmiezny umozliwi IT. ' 
podrbz po catej galaktyce. Sylwetki postaci w naszej druzynie sa b ? . ■■ I" . ''F: 
bardzo dobrze naszkicowane, napisatbym. ze to ludzie “z krwi i ko^”, tylko zejedna z bohaterek 
jest androidem. Probtematyka cztowieczet^stwa? Jak najbardziej. System walki wprowadzit 
laezone ataki oraz mas? futurystycznych broni. Szkoda, ze Sega nie kontynuowata tej wybitnej i 
dojrzatej serii z nacisklem na single-player. 



Final Fantasy III (USA) / Final Fantasy VI (Japonia) 



Final Fantasy VI byto trzecia odstona stynnej serii firmy Squaresoft, ktbra P .r* . - 
pojawila si? w Stanach ZJednoczonych. W/rezuitaciesprzedawana byla 
ona pod nazwg Final Fantasy III. Dodatkowogr? ocenzurowano (obeizywy 
j?zyk, nagobc). Ze wzgl?du na wdqgajqcq tabut? i oryginalne realia przed- ' 

stawionego bwiata (steampunkowy klimat), zyskala ona spore grono za- ’ 

twardzialycb fanbw - niektbrzy do dziS uznajq jg za najciekawszq odsfon? tw.i'.n 

serii! Jej populamoSb sprawila, ze Square zdecydowato si? wydab w 1999 ' ' 

r. nieznaeznie zmienionq gr? na konsol? PSone (wzbogaconq m.in. o wstawki FMV) jako cz?66 Rnal 
Fantasy Anthology. Wkrbtce doczekamy si? kolejnego remake’u gry. tym razem w wersji na Game 
Soya Advance (premiera w tym roku). 



Data wydania 1994 
Retroatrakcyjnosc; 9+ 



The Legend of Zelda: A Link to the Past 



Trzecia odstona serii Legend of Zelda catkowicie mnq zawladn?ta ze j — ^ 
wzgl?du na wspanialy scenariusz I genialny koncept. Nintendo v ' 

zaprezentowalo w niej swbj ogromny geniusz, przez co gra przez 
dtugie lata nie schodzila z list przebojbw (pozostajqc na virysoktej 
pozycji nawet wtedy, gdy SNES odszedt na zastuzonq emerytur?). 

Po eksperymentach ze scrollowanq grafikq w 2D (Zelda li: 

Adventures of Link), gra wrbclta do korzeni serii, Wszyscy chwalili ( f 
pomyst umieszczenia w grze dwbch rbwnolegtych Swiatbw, po [ 
ktbrych mozna byto podrbzowac z pomocq magieznego lustra. Tytui ^ — = — — 

chronologicznie rozgrywat si? w okresie poprzedzajqcym dwie pierwsze cz?Sci przygod Linka. 
Gra ponownie trafila na rynek w 2003 r. jako dodatek do gry Four Swords na Game Boya Advance. 



Data wydania 1992 
RetroatrakcyjnoSS: 8-t- 



Super Mario Kart 




I gry, arcade’owe slam dunk! i masa I 



i 



Tak. wiem, NBA Jam "raezej* nie ma nic wspblnego z Mario 
Kart, ale konsola Niebieskich nie ma w tej sferze zadnego 
podobnego tytutu. oprbcz swietnego. multiplayerowego trybu NBA 
Jam. Owszem, NBA Jam pojawit si? rbwniez na SNES-a, ale to 
wersja na Mega Drive byta najlepsza. Pozyej? Midway mozna 
zaliczyc do jednej z pierwszyoh gier sportowych, Wore posiadaty 
digitalizowane wizerunki sportowebw. Ale szoklem nie byto tylko 



kosza, po setki easier eggs pokroju ukrytego Billa Clinlona (w drugiej cz?bci • NBA Jam: 
Tournament Edition). Sportowy raj, ktbry na dwbch stanowi niesamowity zastrzyk miodu. 

Data wydania 1993 
Retroatrakcyjnosc: 8-t- 







Pierwsza odstona serii gier wybcigowych zadebiutowata w 1992 r, 
Graeze mogli wybrab jednq spobrbd obmiu postaci i oddab si? 
szalonej zabawie na torze dzi?kl rewetacyjnemu trybowl multiplayer. 








zblerab podezas wyscigu i wykorzystywab do zasilenie pojazdu albo 
pokrzyzowaniaszykbw przeciwnikom. Grazaimuje zaszczytne 15 
miejsce na li^ie 50 najiepszych gier w historil elektronieznej 





padbwkolejnerzesze Graezy. W2005r. ukazaia si? jej wersja naprzenobnq konsol? Nintendo 
DS, czyli Mario Kart DS. 

Data wydania 1992 
RetroatrakcyjnoSS: 9 



3 GROSZE CZYTELNIKA 0 SEGA MEGA DRIVE 



Mega Drive to niewqtpliwie wspamata konsola: cala masa wySmienitych gier (w tym 
m.in. Sonic. Golden Axe, Story of Thor, Soleil, Streets of Rage), ladnyvtygiqd oraz 
ciekawe przystawki rozszerzajqce mozliwoKi sprz?tu. Technieznie mote i jest on 
stabszy od SNES-a, ale potrafi generowac obraz w wyzszej rozdzieIczoSci (np. 320x244 
wgrze Sonic 2; SNES mbgl wyswietttbjodynie 256x224). Sega mogta pochwalibsi? tez 
dwa tazy mocniejszym procesorem gtbwnym (7.61 MHz, ten sam cow Amidze 500). 

No I to Mega Drive byl pierwszym 1 6-bitowcem. [setezer] 



3 GROSZE CZYTELNIKA 0 SUPER NINTENDO 



Uaqi toaxcz?bc>a. ze mog? naplaabsw^opt^z czystym sumienietrr. gdyz miatem ] 

' B lainsole • wygrywa SNES- Sam SuiiiL M-wystattiv. a t ak ie t yt uty jak Donkey 
Kong czv Zelda H-pfatg * do dzib.Znajdatu coa dt— isbia wszvs e v f a a atv g v gier 
logiczrych (YoshTs Cookie), bijatyk (Killer instinct) i RPG, Acombo Bomberman-phte I 
multitap oaj)l«w«l geny w nieparm?6. Wstystko to sprawHo, te SNES-a pokoetttHem | 
I ponwyeffe m m u-cj^fe mojego zycia. Byto warto. [Ma tatiaz*Logan4Q' Smoter) 







KaclkBIJATYK 




Hej-ho. hej-ho! Ostatnie E3 obylo si? 
niemalze bez zaskoczert, jezeli chodzi o 
bijatyki. Tekken 6 obecny byi w postaci 
tylko niewiele mbwiqcej zajawki, za to 
mozna bylo juz zobaczyb. jak wypada 
konwersja Virtua Fighter 5, ktbra na wiosn? 2007r 
wyl^duje jako exclusive na pokfadzie PS3. 
Jedynym solidnym uderzeniem byio 
Heavenly Sword - oj. piknie to wrygl^da. 
a i smakowicie si? zapowiada od strony 
systemu walki. Miejmy tylko nadziej?, ze 
autorzy popracujq nieco nad zapewnieniem 
odpowiedniego stopnia trudnosci, zeby nie 
bylo z tego tylko efekciarskiej, acz banalnej nawalankt. 
Obaczymy. a pdki co zach?cam do lektury - kolejna porcja 
stuffu do Soul Calibura 3. □ [kali] 

KONTAKT: kolt@psxextreme.pJ ; id. 0501 391 91 1; 

(by z dopiskiein KAOK BIJATYIQ 




riGHT JAM 



I 6 maja 2006. Zabize. Zapowiadalo si? pi?knie. Stoneczna pogoda, 

I sniadanko na tynku. udany zakup obcinartd do paznokd, jednym 
stowem pozytywnie. Niestety, nastroj ten szybko przeksztalcil si? w 
lekka frustracj?, kiedy to drugi kwadrans szukaliSmy miejsca 
docelowego. PdZniej bylo juz tylko gorzej. Jak si? okazalo, luki 
organizacyjne byty spore • nie doSd. ze lumiej rozpoczat si? z 
dwugodzinnym opoznieniem, to jeszcze nie dostarczono polowy 
stanowisk do grania. Po wielkich trudach i m?kach w koricu pojawito 
si?7TV + tylesamokonsol. Natymjednakchtopakiniepoprzestali, 

1 bochwii? pdinie] przyjechal jeszcze projektor, ktory w tych 

okolicznoSciach okazat si? luksusem nie z tego wymiaru. flozpoczat si? tumiej. Nie wiem, kto 
wymyslil, zeby grad na 1 23% energii! Ola niewtajemniczonych dodam, Ze tylko w Korei si? to 
praktykuje. W tumieju brato udzial ponad 80 os6b, ktore podzielono na 8grup (kazdy z kazdym) i 
I podczas gdy stanowisk nie starczato nawet na pizeprowadzenie rozgrywek grupowych, to jednak 

I nikomu nie przyszlodo glowy, ze mozna by grad na 100% energii. Kie^ w kohcu skortczyla si? 
faza eliminacyjna (22:00), na podkredlenie tego wydarzenia wysadzilo kibel. Normalnie muskatem 
juz uczucia bliskie pobytowi w obozie koncentracyjnym. Przepocony, zm?czony, bez mozHwosci 
zatatwieniapotrzebfizjologlcznych, przystqpitem wrazzinnymi doznanegojuz wszystkimetapu 
Double Elimination. Poziom walk byl naprawd? wysoki. Pierwszsi rund? wszyscy faworyci pokonali 
bez najmniejszych problemdw, za wyj^tkiem Matta (Julia), ktdty od razu trafit na swojego brata 
Devila (Feng), a ten wyslat go do drabinki przegranych. W fazie drugiej wydarzyla si? nie lada 
sensacja - Boskon (Nina) dostat solidny tomot doTenshimitsu (Yoshi). DIuga przerwa mistrza 
ewidentnie data si? we znaki. W nast?pnej rundzie, grajqc jak Law i wygrywaj^c 2:0 w walkach, 
ostatecznie przegralem 2:3z Punisherem (Steve). Rewelacjg tego tumieju okazata si? para 
zakochanych (bez zadnych podtekstdw): Robson i Tenshi. Obydwoje bezlitodnie niazczyli swoich 
oponentdw, az w koticu spotkali si? ze soda w walceo wejdcie do tinalu, gdzie juz czekai Devil. 
Wspomn? jeszcze, ze na]wi?kszg niespodziank? tumieju byta przegrana Matta z Qubu (Lei), ktdry 
po raz kdejny pokazat, ze pomimo tego, iz gra Leiem, nie boi si? nikogo. Patrz^ na walki Robsona 
z Tenshi az zal si? robito na samq mydl, ze ktod tu must odpadd. Ostatecznie 3;2 wygral Robson I o 
3 nad ranem rozpocz 4 t si? wielki final. 1 1 -letni Devil konsekwentnie wybieral Fenga, zbierajqc 
kolejne zvryci?stwa. Robson do stanu 4:4 trzymal si? Niny i kto wie, czy wynik nie bylby inny, gdyby 
gral ni^ do samego koitca. W decydujacej walce zdecydowat si? na boksera, ktory wbil gwdidd do 
jegotmmny. 

1 . Devil (Feng) 2. Robson (Nina, Steve, Feng) 3. Tenshimitsu (Yoshimitsu) 4. Punisher 
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I W WYDANU NA K KONWERSJI 
JEDNEJ Z PIERWSZYCH BIJATYK NA 
PSX-A, PO WPISANIU ODPOWIEDNIE- 
GO KODU MOZNA WALCZYC 
BOHATEREM PEWNEJ ZNANEJ 
PIATEORMOWKI. CO TO ZA POSTAC? 

r.i- |-L— ,^||mi||||] j 

V irtAAnmowy 
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Devil zgamgl Nintendo DS, Robson odtwarzacz DVD, 
a Tenshi dostala MP3 playera. Impreza na pewno nie 
nalezalado udanych, chod widad bylo, ze niektdrzy 
organizatorzy n^rawd? si? starali - przede wszystkim 
Melonik i jego kobieta (jedzenie bylo z "plastiku", ale 
kalorie mialo:). DIa Hwomastera szacun za 
przenocowanie 20 osob, co z pewnosdq znacznie 
porrwgto przyjezdnym Graczom. Nasl?pnym razem 
b?dzie na pewno lepiej. Musi bye. 0 [mashter] 



^ <WS> - Wind Sault (p+B+K) 

<WL> - Wind Leap (I+B+-K) 

<WC> - Wind Charmer (d_g+B+K) 
A,A,p+B*A.g_d_pJ - h.h,m,h, NC(1-2, 
3-4), NCc(2-4) • Szybka seria bez kary na 
bloku (wdodatku lapie SS). Szkoda tylko, 
ze przedwnik moze si? schylid pod 
ostatnim ciosem. NIemnlej mamy tu kilka 
opcjl z przejddem do postaw (dobre 
szczegdinie po trafieniu ostatnim hitem), a 
poczgtek jest btyskawiezny. 

drtf A,g_d . L, TC. RC, KND 
Istotny low, nie jest jednak do kotica 
bezfieczny, ale z trafieniem pozwala na 
combo (kontynuai^z <WC>), Schyla si? 
dodd poino i jest raezej wolny. a mimo 
to...warto ryzykowad. 

P+A,g_d - h 
P+A.A - h,h. NC, OB 
Pierwsza opejajest srednia, a przejdda 
do <WC> wolne i tatwe do zgaszenia. 

Jako NC zjada przyzwoity damage i jest 
bezpieczny (zawsze). 2-gi bit odwraca 
przedwmka, oferuj^c namznacznq 
przewag? (napieraj dalej). Zasi?g i 
tracking pojedyrvizego pi-A nie jest 
najgorszy, mozesz wi?c prdbowad 
odpalad go na nieco wi?kszych 
odieglosoach. 

t,t+A,A - h,m, NC. SPS(1), FS(2) 
t,t+A,[A] - h,m, SPS(1), FS(2) 

Ostroznie, bo pienvszy dos z tej serti ma 
naprawd? maty zasi?g! Szybsza wersja 
nie jest bezpieczna, ale mozesz bardzo 
fajnie natwrad przedwmka zmieniaj^c ja 
na charge'owane [Aj. Nawet jedli 
przedwnik ztapie je na blok, masz 
iniejatyw? (+3 klatki). 



»A,B-h.L- NCc 

Nowa animaeja wyglgda naprawd? stylo- 

wo, a jako ze drugi dos to Low. dosd d?i*o 

jest gozablokowad. Karatny na bloku, do- 

bry nakoniec walki. 

d/p-fA • m 

Nowy dos, bardzo dobry po zbidu, bo wy- 
chodzi z lekkim opoznieniem. Dobra prze- 
waga na trafieniu, no i to w koricu nowy MkJ. 
pufA - h • FSc 

Szybka HIghowa piqcha Rapha. Na Irafie- I 
niupokazrtaprzewaga. I 

d/t+A - L ■ TC 

Na bloku kara, na trafieniu tez me ma re- 
welki. Po p+B,B smiato mozna zapodad - w 
koricu to Low. 

t+B_[B]-m-<VE>-KNDc 
Stara kombinaqatoSWRdfp _g/p+B.Oos 
warty uzywwita - na Ch stunuje w taki sam 
sposdb, a przytrzymujgc B mozna przejsd 
do nowej postawy Rapha zwanej Vutkolak 
Envelopment (o niej ponizej). 
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p,p+A,pJ - h,h, NC, RO, KND 
Atak podstawa, tym bardziej ze zad?g jest tutaj 
bardzo dobry i dodatkovro nie mozna Ci? po nim 
ukarad. Potrafi zlapad uciekaj^cych w Iew 4 stron?. 
Jako gwarant pdecam <WS> A - jedli tylko 
przecswnik sprdbuje si? poruszyd, trafi jak w 
stoj^sgo, posylaj^c go ponownie w powietrze. 
tfB,B • M,m. NCc. LSc(1 ), CSc(2) 
t+B,[B] . M,m, LSe(1), GB(2), CS(2) 

Flag^ komplef . Obydwa segmenty S 4 tu niestety 
karalne, ale z CH mamy mocne combo, a po GC +1 0 
klatek ptzewagi (mozemy prdbowad rzutu). 
p+B - m, DOSc. <BT> 

Szybki strzal w pysk. Bardzo pomoeny, Trafiaj^c 
ustawia nas w <BT> i pozwala na dalszy napdf (+8 
klatek przewagil). Oobtze tapis praw? stron?, ado 
tego nie jest karalny. Bardzo przydatne zagranie, 
zapewniam. 

P.P+B • h, TJ. KND, RO 

Bardzo dobre (bo szybkie i zasi?gowe) uderzenie. 
Priorytel ma wr?cz nieziemski, ale nie ztapiesz nim 
przedwnika udekajqcego przy ponxicy 8w g_d (po 
bloku nlc Ciniegrozi). 

FC d/pvB,8,p..t • NCc. TC(1), RO, KND 

Cios dobry, ale tylko ledli uda Ci si? posadzid go na CH. 




SW d/p_g/p-*-e - U • KND - RO 
Stara dobra wybitka jest niestety karalna (OMGI). Uzy- 
wac tylko wtedy, gdy jest gwaranlowana. Przy okazji 
wi^adaloby wspomnied, co zrobid, gdy juz uda nam si? 
ni 4 trafid kogod. Osobisae polecam tu p.p+B_[B] (wfaija 
przedwnika w ziemi?), przytrzymujgc wejdziemy do 
<prep> doskonafym pomyslem b?dzie na^chmiasto- 
we wejdde do <VE> i odpalenia czegos na wstajqcego, 
np. <Ve> I nowy rzueik. 
p+B.B - h.h • NC 

Bardzo przydatne. NC p+B to jeden z najszybszych do- 
sdw Rapha. Na trafieniu daje nam darmowe d/p+K. Z 
bliska mozna prdbowad rzutu.o 

p+B,B.B .[B] - h,h,m • <prep> 

PienwszyciosnaCh = resztagwarantowana. Przytrzy- 

mujgc ostatnie B mamy mozliwosd przejsd do <prep>, 

wtedy n/p <prep> B jest nieprzerywalne. Mozna lei z 

<prep> przejdd do <VE> wciskaj^c A+B. 

t,t+B - m • TC - KND • RO 

Dobry zasi?g - uchylaj^cy mid, ktdry jest w stanie „wy- 

ringoutowad", jak i wrzucic na sdan?. 

p,p+B_[B] • m - <prep> 

Swietny zasi?g. Doskonale karze z daleka, no i oozyvi/i- 
dcie na trafieniu <prep>B jest nieprzerywalne. Jako do- 
bry mix-up polecam tez przypomnied sobie o tym, ze 
Raph moze z <prep> przejdd z fatwodd^ do <VE>. 

FC d/p+B _[B] - L ' TC - <prep> 

Tak, to Low, a jakby tego bylo malo, jest bezpieczny 
(wow). Do uzyda po d+K (to nie jest Frame Trap), co 
prawda nie jest to za szybki dos, ale warto nim cojakis 
czas ukfud naszego przedwnika. 
d+K-L 

Cios karalny, a jednak warto go naduzywad, gdyz jest 
szybki i skuteezny, i naprawd? d?zko jest go zabloko- 
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Opisypozostalych poslaciznajd^ecie 
w Poradniku Extreme 08.wPEfl1O4iPE« 105. | 



M ata, wredna osa juz w SC2 stanowila powazne zagrozenie me tytko dia 
liidzi nieobytych w walce przedwko niej. I faktycznie, z dobizeopanowana 
Tallm gra si^ naprawd^ ci^zko - wsz^dzie jej pe^no (zmiany dystansu I uniki). 
uderza z nieprawdopodobn^ wr^cz szybko^^ i raczej nietatwo b^ie Ci 
trafid. Awszystkotozaspraw^ kilku dost^pnych u niejzagran.. 



W przeciwnym wypadku moze byd 
niewesolo (prdbuj ratowad si^ skokiem 
w ty<). Na szczfscie nie jest jakod 
tragicznie wolny, a ponadto potrafi 
ztapad lewg strong SS i 8w. 
A-fB,A.A,A.B,B.B - 

NC, KND(9) 
TwoJ najmocniejszy atak NC. Nawet 
na bloku wykonujemy catosc (strata 
przy trzecim segmende jest 
minimalna, siedza wiec tylko 
najszyissze kary przedwnlka). Po 
tratieniu samym A+B,A,A,Amamy 
jedn^ klatkg przewagl. mozna wigc 
kontynuowac customa. Starter bardzo 
dobrze towi obydwa kierunki Bw. 

P.P4-A4B - M. TC, RO. KND, G- 
cancel.SCUB-L3 

Swietny patent po Gl. Klepa bezpieczna 
i silna lub— jej cancel, rzut z <BT> na 
opoinieniu przedwnlka (zaktadaj^, iz 
staral sie wykonad re-GI) i combo z 
udziatem VC. 

d/p.dp-fA - m,m, NC, TC. RO. KND 
Nie wyrzuca juz jak w SC2, ale nadal 
jest szybki i priorytetowy, a przez to 
niezwykie niebezpieczny (dIa 
przedwnlka tzeczjasna). 



d,d4B,p_l • M.M, NC, RO. KND 

Ciut wolny JG starter, a zarazem 
Twoje najwazniejsze wybicle z 8w. W 
wersjl z <WL> (odskok) raczej nie do 
jkarania (niestety, mozesz zmamowad 
JG). 

drt,dt+B.t_p_g_d ■ M, FrC, TJ, TC 
Jeden z naszych faworytdw. Nie dodc. 
ze fajnie wygl^da, to jeszcze daje Tallm 
nieznaczng (+1 klaOa.niezmienniez 
CH) przewag? I mozllwosc 
czarowanla atakami z postaw (d^zko 
je zgasid). 

Stojqc tylem <BT>: 

A • h, KND, RO 

Dodd szybka i zasi^owa bomba z 
przewag^po bloku (+4 klatki!}. 
d+A - sl, RC, TC 

Podstawowy stopper z pozycji <BT> 
(■Hi klatki po tratieniu na CH - 
wykorzystajtol). 

B.g_d-m, DOS 

Punch bqz wigkszej straty (jest 

bezpieczny). Na DOSie odpalasz 

zgadywanke. 

K-h,TC, KND, DOSc 
Schyla si^ szybko. ale recovery jest 



raczej pokaine (stosuj jako odpowedd 
na wysokie alaki przedwnlka). 

B-fK-TJ 

Blyskawiczny skokz <BT>, elegancko 
unika lowdworaz rzutdw, jednak nie 
latwo b^d^ go wykorzystad. 

Wind Charmer (d.g+B-fK): 

A. A.B - h.h.m, NC(1-2), NCc(2-3) 
Typowa akcja zaczepna po <WC>. 
Szybka i bezpieczna. 

d-f A - L, TC, KND, RO 
Ci$de Glut wolne i lekko karalne, ale w 
wymianle z <WC> A-f B sprawdza si^ 
znakomicie, takze jako podpucha po 
d_g-f B+K wykonywanym na nieco 
wiekszych odieglosdach (zasipg 
podd^cia me jest najgorszy). 

B, B - m,m, NC, KND, RO 

B‘B - m,m, NCc, KND, RO TJ(2), 
TC(2) 

Pierwszy pizykiad to naprawd^ nic 
specjalnego (Kara I brak kontynuacjl). 
Drug! pozw^a na proste combo, ale 
caly wchodzl tylko z CH, a strata na 
bloku jest odpowlednk) wieksza. 
K-h,TJ 

Bezpleczrre, lecz wolne kopni^e. plus 
2 klatki przewagi po tratieniu. 

At-B - m,m,m, NC, FS(3), TC. <BT> 
Atak bez straty. opatrzony super 
szybkim klatkami TC. To chyba Twoja 
najlepszaopcja z <WC> (wymiennie z 
lowem oraz rzutami). 

A-t-G-h 

B+Q-h 

Stosowad zamiennie przez wzgl^d na 



rdzne wyrwania. Bez przewagi, ale 
wychodzi szybko, ucz^ przedwnlka 
schylenla po zlokatizowanlu Twojego 
<WC>. 

Wind Leap (t+B+K): 

A - patrz dtp.d/p+Az pozycji neutralnej. 



K - m.m. NC. FrC(2), TJ, BN(2) 
Bezpieczny, lecz nieco wolny. 

Wind Sault (p+B-t-K): 

A,p - L, TC, RO. KND 
Jedyny low z <WS>. ale za to jakit 
Lowi obydwa kierunki 8w I SS. a 
tratiaj^posyla na gwarant (uwaga 
jednak, 1 9 klatek straty po bloku to 
bardzo latwy k^k dia przedwnlka). 



B • h, TJ, FrC 
Do stosowania wyl^nle w 



K ■ H, <WS>, KND, RO 
Kick jest zawsze ryzykowny (recovery 
na poziomie -27 klatek), ale przydaje 
sl$ wgwarantowanych sytuacjach. 
B-t-K • M, TC, BN, FrC 
Altematywa dia <WS> A (stosowad 
zamiennie). Cl^e jest lekko karalne 
(I llnlowe), zadaje jednak bardzo dobre 
obrazenta (wrazz kontynuacjaml). 
A-fB - m,m,M, TJ(1-2), TC(3), NC. 
KND, RO 

Najszybszy atak z <WS>. 
Unlemozllwla ucleczk^ w prawa 
strong, ale na bloku lykasz karg. 



f^aphaei 






0 1 kontynuujemy stuff do najnowszego Soul Callbuta. Tym razem Raphael 
autorstwa jednego z czolowych Graczy polskiei sceny SC. 



wad. Na tratieniu mozna jako Frame 
T rap zapodad FCB. 
d/p't-K - m 

Jest to jeden z nowych ciosdw Rapha, 
doskonaty stoper - szybki, midowy, z 
bardzo dobrg przewagg na tratieniu I z 
pokazna llsta Frame Trapdw. Naduzy- 
wad. 

p+K-m-TJ-DOSc-RO 

Znakomita noga- na bloku odpycha od 
nas przedwnlka. na Ch daje darmowy 
mix-up, a jezeli przedwnik sig nie wy- 
nMe. &edzi cate p-t-A^B, A, dA-i-A. Jezeli 
uda mu sig wyrwad, to dobrze sprawrJza 
sig <VE>, rzut. 

BW g_d+K - h - FSc - KND - RO 
Doskonale laple SS. Bezpleczne, na do- 
datek nadal stunuje, po czym pozwala 
na posadzenie czegod naprawdg rroc- 
nego. 

8W g/p_d/p-r-K.B - m.m - NC - KND - 
RO 

Nowe, stylowe zagranie Rapha. Wyko- 
nywad tylko wtedy, gdyjest gwaranto- 
wane - po prostu poezja. 
p.p+A-fB - M - BT - KND 
Nowosd. Tym razem Raph wybija za 
sieble oponenta. Ozigki temu. ze cios ten 
jest bezpieczny na bloku, warto go dodd 
czgsto o^alad, bo rutgroda na tratieniu 
jest wysoka. Wykonywad po zbiclu, 
dziala Identycznie jak d/pnA - wychodzi 
z lekkim opdinieniem, a i mozna go w 
kazdej chwili zcarx»lowad wdskajac G. 
Pewnie jestedcle ciekawl tej nagrody - 
oto I ona: na gwarancie stedzi zawsze 
<BT >. B,t-rK, a potem mamy set-up na 
p-i-B,B _p,p-<-B_[B}. Co robimy, gdy wej- 
dzie p,p+B_[B]opisalem wyzej. 

BW g_d+A4B - M.M - NCc - TJ - KND 



Bezpieczna, szybkie NCc. Wykonujgc 
ten cios g.g mamy lepszegwaranty, ale 
0 tym pddniej. Warto o tej kombinacjl 
pamigtad, przydatna rzecz. 

Seria p+B-vK_g-r-B-*-K_d-t-B-t-K - m - 
CSc • KND 

Kolejny nowy cios, a raczej seria. Wsio 
bezpieczna p-rB-t-K, dobrze oddafa na 
bloku, jest midem I jak wiadomo, zbie- 
rze kucajgcego - naprawdg bardzo do- 
bry cios. To samo tyczy sig g_d-fB-fK, 
tyle ze tym cudetikiem mozemy trafid 
tylko wtedy. gdy przedwnik robi SS. 
Wszystko zalezy od tego, w ktrSrym kie- 
njnku wykonywany jest SS - jezeli idzie 
w gdrg, to wykonujemy g-hB-t-K; jezeli w 
ddl, to d+B-i-K. Oba lezagrania stunujg 
na normal Hide, co daje Raphowi w 
zamian mocne gwaranty. 

Advance Step -TC 
Kombinacja jest ta same - wystarczy 
zrobid qcf., a Raph wykona Slicznego 
swaya w klerunku przedwnlka. Z po- 
dejdcia mozemy takze wykonad dosy z 
FC, jak 1 z WS - wszystko zale^ od nas. 
<AS> 8 - m - KND 
Czyli, jak ja to kledyS nazwalem, ‘potg- 
ga Raphaels'. Tym razem mamy karg, 
a poza tymto jest to nadal ten sam dobry 
cios. Znakomicie kontroluje dredni dy- 
stans. 

<AS> A-fB - M - TJ - BNc - KND 
Cotu duzo pisad: bezpieczny na bloku, 
trackuje (ale tylko w lewq strong), zna- 
komicie sig sprawdza zarowno z bllska. 
jak I ze sredniego dystansu. Warto o nim 
pamigtad. 

<AS> K - m - TC - FSc 

To nic Innego jak WS K, tyle ze zabiera 

7pktmniejDM6u. 



<VE> • Vutkolak Enveloprrrent 
Nowa postawa Raphaels, wykonuje sig 
jq pcprzez wcsnlgde A-i-B. Animaqa jest 
taka sama, jak przy Auto- Evade na Ver- 
tical High/mid - majq nawet Identyczne 
wlasciwosci, dzigkl czemu sg w stanie 
minqd closy idqce w jego klerunku. Do 
postawy mozna rowniez przejdd w kaz- 
dym momencle Irwanla preparation 
<prep> - w ten sam sposob, po prostu 
wciskamy A-t-B. 

<VE> A - h,h - NC 

NC bezpleczne na bloku, do uzycia 

zwiaszcza po <AE>. 

<VE> B_[B] - h - <prep> 

Dobry zasigg. Dzigkl opcji przytrzyma- 
nla mozemy plynie przejdddo <prpe>. 
Jezeli dos trafi, to <prep> B jest gwa- 
rantowane. Wystarczy tylko szybko wy- 
konad NC za ponad 60 pkt. DMGut 
<VE> A 4 G..B 4 G - throw 
Nowy tzudk Rapha, swietnie dziafa po 
Ch p+K. Oczywidde oponent musi wy- 
rywad sig z DOS-a. Prdbowad tez, gdy 
przedwnik wstaje.. 

<VE> g_d - Sway - <prep> 

Szybki sway w gdrg albo w ddl. Istnieje 
mozliwoddminigda Vertical! (high/mid). 
Po tym zagraniu Raph przejdzie zawsze 
do<prep>. 

Preparation parry - aGI 

(Horizonatal-Low) 

Stara nazwa braWala <prep#1 >. Przejsd 
do postawy mozemy tylko w jeden spo- 
sdb: qcb. Raph robI szybkiego swaya do 
tyfu. Wykonujqc go w idealnym momen- 
dejestedmyw stanie cotnqd sig przed 
idgcym na nas ataklem 1 blyskawicznie 
ukarad przedwnlka. 

<PP> B - M - AT 

Cod pigknego! Dzigkl cudownej anima- 
cji warto co jakid czas sgpic na to zagra- 
nie. Do tego dochodzpokainy damage, 
a I niepotrzebny jest Counter Attack, zeby 
zlapad. 

Auto-Evade: 

Taka novTOsd • teraz <AE> wykonuje sig 



nieco inaczej. Wciskajgc B+K Raph 
minie wszystkie Venicale. zad A-t-K 
umozliwi nam minigde wszystkich 
Horizontati. DIaczogo taka zmiana, za- 
pytade. Mam dia Was kolejng nlespo- 
dzlankg: Rai:^ jest teraz w stanie minqd 
2-3-hitowe comba, a nawet 5-hitowe. Mu- 
slmy wiedzied, czy nastgpny dos wy- 
prowadzony przez naszego przed wni- 
ka jest Venicalem, czy Horizontalem. 
B't-K (high/mid/low) 

Zejdde na bok, te same zagrania, coz 
<VE> 

B+K (Low) 

Przeskoczenie nad ciosem. po czym 
mozemy wykonad: 

- B_[B] - m - <prep> - KNDc 
Midowe pchnigcie. Przytrzymujgc mo- 
zemy wejdd do <prep>. Jezeli dos trafi, 
to <prep> B jest gwarantowane. 

- A,B. [B] - m,h - NC - <prep> 
Natural Combo - mozna przejdd do 
<prep>i dale] Frame Trap <prep> A, A 

A*K (High/micJ/low) 

Zejdde na bok i przeskoczenie nad do- 
semjuzoplsane. Poranaschyleniesig 
pod nim: 

-A - h • FSc 

Cios ten stunuje na Normal Hide. Nie- 
stety, jest na high i nie td^tatwo nim dziab- 
nqd przeciwnika. 

-B,.(B] - m - <prep> 

Mid • 0 niebo lepiej w tym przypadku 
latwiej trafid. a nab-atienlu <prep> B jest 
gwarantowane. 

Preparation - tym razem Raph ma je- 
den rodzaj <prep>: 

•B-m-KND 

To nic Innego jak qcf+B 

• A,A,B • h.h.m- NCc(1-2) • ROc(3) - 

KNDc<3) 

Dobrze laple SS na Ch. dwa pierwsze 
hity jako NC. Gala korrtfxnaqa be^ecz- 
nana bloku. 

- K - m - TJ - KND 
Midowa noga, zadrva rewelka. 

- A+B <VE> 

Wejdcle do nowe] postawy Rapha. 
-B+K-m -TC-RO-KND 



QWflRflNTY/JUGGLE: 

p,p+K_B, t,t-fB_dlD.d^A 
p,p+[K]<BT>K 
p,p-r-A,p<WS>A 
d.d-hB,p<WS>B<BT>K 
ctt-^A.g_d<WC>A,A,B 
d,d-fB,p<WS> B-t, tt-(-B.d/t-hB,A 
<WC> A-^B, <BT> B (DOS I 
zgadywanka) 

<WC> d-fA. dtl+K 

<WS> B+K, t.t+B 

<WS> A,p <WS> A+B_B+K 

<WS>K.p <WS>B+K 

<WL> K, t.t+B_d'p,drp+A_(W+B,A 

CH d+A+B,p <WS> A+B 

CH FC dr'p+B.B.p <WS> K,p <WS> 

A+B 

CHd/t+A+8,t,t+B_dtt+B,A 
CHt+B,B, p,p+A+B 
CHd+A+B, d/t+B,A 
CH <WC> B’B, d/p,d/p+A 

VARIABLE CANCEL: 

<BT> B+G (czekamy az Tallm 
wykona przewrdt z ptzeciwnikiem), 

VC, d,d+B plus kontynuaqe. 

<BT> A+G (VC wykonujemy 
natyc^imiast po pierwszym uderzeniu), 
p+B+K <WS> B+K plus JG. Prosty i 
pewny jest tu takze unblock <WL> A+B 
(VC wykonuj od razu po chwycenlu 
przedwnlka). 

Dzigki VC mozemy takze cancelowad 
animaqg wyrywania z druglego 
segmentu multiparta 
QCF+B+G.OCB*A_B (wymaga 
wprawy). Jako gwarant siada tu 
oczywiscle d.d+B. 



Nowy dos Rapha. Kiedy istnieje mozli- 
wodd RO, wtedy po niego siggad. ■ 

- g_d - Sway • • 

Opisany wyzej. 

Gwaranty: 

Cht+A,qcf+A+B_p,p+A+B 
(lekko opdinid) 

Ch p+A,dit+K_d-fB — - 

Cht+B,dA+B,B 

p,p+K,8Wg_d+B 

ChWSK_qcf+K,8W T'TT: 

g/p_d/p+K,B_p+A+B,A (blisko) . 

g_d+B+K,8Wd/p_g/p+8,qcf+B_p,p+B ■ 
(plerwsza opqa sllnlejsza) 

g_d+B+K.8Wg_d+A+B. 

cM+B,B_p+A+8,A{blisko,3dhittrafiatyl- 

ko wtedy, gdy orzeciwnik robi “Ukeml') 

p+B+K.d+K ■ 

Ch8Wg_d+Ktosamocopog_d+B+K. . 
A+K(schyleniesie pod ciosem): A, BW • 
g/p_dtp+KB 

Ch 8Wg_dA+B. d/t+B,B_p+A+B.A (bli- 
sko, 3cl hit trafla tylko wtedy, gdy prze- 
ciwnik robi "Ukemi") 

}uggle: 

BW drp_g/p+B,p+B,6 
Ch8Wd^_g/p+B, qcf+B (trzebawyczud r 
odpowiedni moment) 

Ch d/p+B,p+B,B 
Ch qcf+A+B,p,p+BJB) 
PozostaleJGzostatyomowiorrewcipisie. 

Sciany: ~ 

t,t+Bj},p+K,t+[B]VEA+G_B+G ZHZ: 

p, p+K, p+B+K, d+K 

8Wg_d+K,g_d+B+K.qcf+K,8Wd/p_g/ = 
P+K.B rrr: 

8Wg_d+K,g_d+B+K,p+A+B.A,dA+A 

8Wg_d+K,g_d+B+K,t+B,d/t+B,B 

Froma Trapy; EEE 

d/p+A:p+B,B_d/p+K_K 

p+A: d+K_p+B,B_t+K 

B,B:p+B.B_d/p+K = 

t+B: B_IB]_A_<VE>rzut 

p+B,B:d/p+K_B,B_p+BJ+K 
p+B: d/p+K — — 

FCd/p+[B]:<prep>B - — 

K:p+A_dtp+K_p+B,B_d+K = 

d+K; FCB pi' 

dtp+K:p+B,B_K _2j_ 




K 



Kacik SPORTOWY 



Niniejszy wstf p pisz? na tydzieh przed rozpoczfciem mundialu w 
Niemczech, za to min^toju^ kilka dni od towarzyskiego spotkania 
z Kolumbi^, Jednego jestem pewien - glupszej bramki niz ta 
Jf wpuszczona przez Kuszczaka na pewno nie stracimy. Forma 
kadrowiczbw napawa l^kiem i wcale nie jest wykiuczone, 
czeka nas wif kszy blamaz niz 4 lata temu w Korei i Japonit. 
Pozostajfjednak dobrej mySli, choeiy, drogi Czytelniku, mozesz 
sif w tej chwili §mia6 pod nosem - wszak jesteS po kilku 

meczacti m 6 i wiesz wi?cej, niz ja w tej chwili;), (...) “Kqcik...' 

, zn6w typowo pilkarski - dalszy ciqg zabawy z edycjg w PES5, 
Krzot oka na jeden z rzadko poruszanych aspektdw tej gry, a ' 
'|takze krbtka analiza zasadniczych rbznic mi?dzy FIFA a Pro 
Evo, bf dqca bardziej wst^pem do dyskusji, ni2 czymS w rodzaju 
ostatecznego werdyktu w tej kwestii. Zapraszam do wymiany 
pogiqdow. A za miesiqc coS dia fan6w elektronicznego wydania basketu co by nie 
byto, ze jeste^my monotematyczni i tylko random na zielonej murawie nam 
w glowte;). □ [koso] 



KONTAKT: koso@psxeiclreme.pl; (listy z doptskiem 'KACIK SPORTOWY") 



Seria PES jest zdecydowanie lepsza od 'Rfki' 
- to dogmat od wielu. wielu lat. KaZdy Gracz 
(zdrowy - podkreSImy:) stawia cyki Konami na pierw- 
szym miejscu w rankingu najlepszych pilkarskicb serii 
i nie ma w tym absolulr»ie nic dziwnego. Japoriczycy 
wynieSIt gameplay na wyZyny grywalnoSci i nawet 
mimo ciqgtego biadolenia na brak zmian w kolejnych 
odshsnach (tudziei zty klerunek, w ktdrym zmiany 
idq), pozycja ta nie jest zagrozona. Elektronicy 
od kilku fat starajg si^ swojq serif zmieniad i FIFA 
wreszcie stala sif grywalna, przy czym nie ma szans 
zagrozid konkurencji, OK - ale teraz wyjdzmy poza 
obszar powtarzanych od lat sloganbw t zastandwmy 
sif, diaczego to PES jest konsolowym krblem. PontZej 
pordwnanie gibwnych zalo2ert obu serii w oparciu o 
PES5 1 dwie ostatnie ■Fifki", 06 i World Cup. 
Sterowanie 

Precyzja - element, ktbry do sukcesu PES-a przy- 
czynlt sif w ogromnej czf Sci. Tu zawsze w peini panu- 
jemy nad aktualnie sterowanym zawodnikiem. Ka2de 
jego zachowanie bierze sif z tego, co nacidniemy 
na padzie. sukcesem ekipy Konami jest dokladnoSd, 
zjakq pilkarze reagujg na nasze komendy. W FIFA 
tegoJu2 taknie widad. Sterowanie nie jest ‘kanciaste*, 
lecz "plynne" (j w tym kontekdcie jest to pejoratywne 
okredlenre), nawet nad zawodnikiem truchtajacym 
cifzko zapanowad w precyzyjny sposdb. Tu pojawia 
sif jeszczekwestia animacji, wprzypadku PES-a 
wzorowej - w grze EA jest w tym elemenoie duzo 
gorzej. Na dodatek cifzko wyczud moment, kiedy 
przeciwnik prdbuje odebrad nam tutboldwkf, a 
wSlizgi S4 chaotyczne I nie ma pewnoSci efektu danej 
interwencji, jaka towarzyszy nam przy ataku na nogi 
przeciwnika w PES-ie. Analogicznie ze zwodami. 

W grze Konami niemal intuicyjnie sidestepujemy. 
fake'ujemy I wykonujemy nagly zwrot. Efekt zalezy od 
naszej zrfcznodci. a jedli kiwkf wykonujemy na gra- 
nicy ryzyka. rdwniez od atrybutdw obrortcy I naszego 
pilkarza. W "Flfce" odby wa sif to wszystko dodd 
przypadkowo. Na szczfdcie minflyju2 czasy, kiedy 
jednym zwodem przechodzilidmy 10 zawodnikdw z 
pola, potem bramkarza i wpadalidmy z pilk^ do bram- 
ki. Obecnie efektywnodd zmylek i kiwek pozostawia 
sporodo Zyczenia. 

Podania 

W PES5 dokladnodd podart zalezy zardwno od 
wybranego kierunku, jak i diugodci przycisnifcia 'X-a' 
lub "kdtka", W FIFA niby jest podobnie. ale jednak 
podanie jest wykonad trudniej. Widad to zwtaszcza 
przy podaniach do przodu (po ziemi), gdy nie widzimy 
zawodnika. do ktdrego adresujemy pHkf. W grze EA 
takie zagrania czfsto s^ "podaniami donikqd'. a pilka 
leci na odlegloSd dostownio kilka rnetrdw. po czym 
przejmuje j^ przeciwnik. Nie da sif tez regulowad 
w sensowny sposdb sily podania, co w znaczfcy 
sposdb zmniejsza liczb? mo2liwych manewrdw. JeSli 
chcemy zagrad futboldwkf oddalonemu zawodnikowi, 
musimy to zrobid posylajqc gdrnq pitkf. Inna sprawa, 

2e przyjfcie takiego zagrania jest znacznie iatwiejsze 
niz w PES, gdzie czfsto czujemy oddech rywala na 
pfecach, Znaczqca rdznica, rdwniez w zasadniczy 
sposdb wptywajgca na wyzszoSc PES-a nad FIFA, 
to podania na dobieg. W PES5 przestaty byd podsta- 
wowym zagraniem przy szybkich kontrach. Zupelnie 
inaczej sprawa wygiqda w produkcji EA. gdzie 'trdjkq- 
ty" majq wysokg skutecznodd, czy to gdr^, czy dolem. 
Dodajmy do tego znacznie wif kszq ochotg naszych 



■ ANALIZA 

bocznych obrortcdw do wl^czania sif do akcji, a 
bfdzie jasne, diaczego w 'Fitce' mamy ci^gle parcie 
do przodu. a w PES mozolne konstnjowanie akcji. Ale 
wladnie to drugie daje tak wielkq satysfakcjf i radosd. 
Strzaly 

R62nica jest zasadnicza, bo o ile w PES5 naciqgnif - 
cie "kwadratu" reguluje silf strzahj, tak w 2006 FIFA 
World Cup Germany przycisk ten ma wplyw na wyso- 
kodd, najakf poleci pilka. W produkcji Elektronikdw 
najwif ksze znaczenie ma kierunek, ktdry Irzymamy 
przy oddawanlu strzalu. To powoduje, ze tyle goli 
pada z dodrodkowati i strzaldw glowq. Wystarczy wy- 
chylid galkf analogowg w kierunku dalszego slupka, a 
futboldwka w wielu (zbyt wielu) przypadkach Igduje w 
siatca, Niepordwnywalnie wifcej radosci w PES5 dajq 
strzaly z dystansu - widok soczydcie kopniftej pHki 
to radodd dIa oczu. W FIFA element ten szwankuje, 
a gala robi wrazenie kiepsko nadmuchanej;). No I nie 
zapominajmy o lobach - w serii Konami ju2 bardziej 
wywaionych (wzgifdem PES4), a u EA 2alodnie 
prostych r pokazujf cych niezdamodd golkiperdw. z 
niechfcif wychodzqcych z bramki w sytuacjach sam 
na sam. Inna sprawa, ze gdyby wychodzili czfdciej, 
duzy procent goli zdobywanych lobami wzrbsfby 
jeszcze bardziej. 

Stale fragmenty gry 

Tu obie firmy maj^ jeszcze sporo do poprawienia, 

Na rzuty wolne w PES5 ciet^ rzuca slynny "dramaf 
(wchodzqce jak w maslo strzaly z ok. 40 rnetrdw) oraz 
wysoka (w przypadku niektdrych zawodnikdw nawet 
90-procentowa) skutecznodd uderzer^ z okolic 23 me- 
trdw, Mdwimy tu oczywidoie o sytuacjach. kiedy drug! 
Gracz nie bardzo wie, jak si? przed takimi zagrywkami 
bronid. W przypadku Tifki" rzuty wolne satysfakcji 
nie przynosz^ w ogdle - takie wrazenie towarzyszylo 
mi niestety caly czas. Chod i tak jest lepiej niZ kilka 
lat temu. gdy skutecznodd tych stalych fragmentdw 
byla stuprocentowa (1), W przypadku rzuldw roZnych 
grze EA teZ daleko do idealu. Skutecznodd bramek 
zdobytych glow^ jest stanowczo zbyt duza, w dodaiku 
draZni blqd - przy sensownym ustawieniu kamery 
(Tele) HUD u dolu ekranu zaslenia wskaZnik pokazu- 
j^cy. w ktdrym kierunku ma byd grana pilka. 

"... no to wl^czmy Pro Evo" 

Niniejszy tekst to bardzo krdtkie, haslowe zwrdcenie 
uwagi na najistotniejsze zmiany, bez zagif biania sif 
w detale. Wspomnied jeszcze nalezy ozdecydowanej 
przewadze FIFA w temacle licencji, gdzie Konami 
daje ciala od poczqtkdw serii. Tak naprawdf jednak 
najwaZniejszy jest ten jeden, magiczny element 
- feeling. Radodd fowarzysz^ca udanej akcji, udane 
rozklepanie obrony zagraniami z plerwszej pilki, strzal 
w samo oktenko. Tych wraZerl w FIFA dotqd nie do- 
znawalidmy, a wersja na Xboxa 360 przekonuje mnie, 

Ze rdwniez na next-genach ich nie dodwiadczymy. 
Oczywidcie chclalbym sif mylid, ale nawet jedli mam 
racjf, nie ma sif czym martwid • pozostaje wierzyd, 
ze to Konami nadaf dostarczad nam bfdzie corocznie 
swoje sztandarowe dzielo. Nawet pomimo tych kilku 
blfddw, ktdre w kazdej kolejnej edycji napotykamy, 

Nie zgadzasz sif ze mnq w ktdrymd z aspektdw? 

Masz inne zdanie? Chcesz zwrdcid uwagf na pomi- 
niftg przeze mnie kwestif? Zapraszam do dyskusji 
(adres znajdziesz pod wstfpniakiem), najciekawsze 
wypowiedzi opublikujf, Nie ukrywam, Ze najwifksze 
szanse na to majq opinie kontrowersyjne:). 



RELACJA Z W ;uP 



Sobota w szkole - na tf 
wtadomodd wif kszodd 
polskich ucznidw dostaje 
I dreszczy. kojarz^cj^z niezbyt 
przyjemnym odrabianiem 
I szkolnych zajfd. Dia nas, 

I prawdziwych fandw kazdej 
I odmiany pkkl noznej 
(szczegdinie tej w wersji 
na konsole). byla diugo 
oczekiwanym wydarzeniem.,. 
Warszawa, 27 maja 2006 r„ 
Razem z ARO, Beethovenem 
I TomkiemOST wybralidmy 




Picrwira ciwiifK* 2dwudc» w iVdrstawie. ad tcwtj; 
4 - Hobbith, 2 - ARO. I - Sado. 3 - Ri*o. 



sif z naszej dl^sklej twierdzy do stolicy, by wzi^d udzial w kolejnej edycji 
turnieju Warsaw 0-H Cup. Po dosyd diugiej podrdZy obfitujqcej w kilka 
niespodz/anek dotarlidmy na miejsce. Naszym oczom ukazata sif Szkola 
, Podstawowa nr. 264, gdzie organizatorzy (SacJo. jego ojciec, Brat I reszta 
najlepszego warszawskiego klanu) postabowili przeprowadzid zawody. Po 
szybkich oglfdzinach okazatosif. ze na miejscu jest juz prawie 180 osdb, 
CO byto liczbg przynajmntej imponuj^c^. Szybko doszlidmy do wniosku, Ze 
wybdr miejscdwki okazal bardzo dobrym rozwiazaniem - sam klimat moze 
trochf odbiegal od tumiejdw organizowanych do tej pory w pubach czy 
domach kultury. jednak ilodd miejsca nadrabiala to z nawiqzkg, Stanowiska 
(w liczbie 22) rozmieszczone byly wzdiuz korytarza i w klasach • kibice 
nie mieli problemdw z dopingowaniem swoicb zawodnikdw, a ci z kolei 
z komfortowym graniem. Jak to zwykie bywa, tumiej rozpoczfto fazf 
grupowf . Przy kaZdym stanowisku swoje mecze rozgrywato ok. 8 graczy, a 
dalej awansowato po trzech z nich. Trafilem do grupy U, ktor^ udato mi sif 
wygrad i jak sif pdZniej okazato, byla to ostatnia dobra dia mnie wiadomoSd 
tego dnia:), W kolejnej fazie (1/32) pozegnatem sif z tumiejem, notujqc 
bardzo slaby wystfp (pozdrawiamy kochang sesj?:). Nie zawiddi natomiast 
faworyt turnieju, Sado, pewnie pokonujqc swojego przeciwnika w dwumeczu 
5:2. W pdlfinale zmierzyli sif wracajqcy do wysokiej formy ARO oraz 
przedstawiciel lokainego klanu, Rtvo. Doddjednostronny meczzakortczyl 
sif zwycifstwem bylego cztonka Galka Team 3:2; 3:0. Znacznie ciekawszym 
widowiskiem okazal sif drug! pdlfinal. w ktdrym Sado podejmowal Hobbitha, 
Kiedy pierwszy mecz zakoilczyl sif wynikiem 5:0 dia Sado, kibice zaczf II 
juz szukad wygodnego miejsca na final. Stala sif jednak rzecz niezwykia 
- Hobbith zaczql w zaskakujfcym temple odrabiad straty i o ostatecznym 
zwycifstwie warszawiaka zadecydowala 1 bramka (5:1 dia Hobbitha, w 
dwumeczu 6:5 dia Sado)! Final byt bardzo zacifty. lecz niestety po raz 
kolejny randomowodd PES-a dala o sobie znad - kiedy w 90 min. wydawato 
sif, Ze bfdziemy dwiadkami dogrywki, w dosyd niegroZnej sytuacji pHka po 
lekkim pinballu odbila sif od bramkarza, nastf pnie od ndg obrortcy i wpadia 
do siatki, pozostawiajfc spory niesmak wdrdd kibicdw, W ten sposdb Sado 
wygral drugi tumiej z rzfdu (do tej pory jeszcze nikomu w Polsce nie udala 
sif ta sztuka - jeszcze raz szczerze gratulujf I), potwierdzajq c tym samym. 
ze obecnie jest niezaprzeczalnie najlepszym Graczem Pro Evo w Polsce. W 
nagrodf zgarngl m.ln. odtwarzacz MPS.Organizatorom dzif kujf za udany 
tumiej i w Ich imieniu zapraszam na kolejnf edycjf . [Esiek - Galka Team] 

Majowy wieozdr. godzina 20, Polsat. Kilka 
minut pdZniej sejsmografy zanotowaty 
intensywne drgania ziemi spowodowane 
masowym opadem szczfk znacznej czfdci 
polskiej populacji. Powdd? Mundialowe 
nominacje Pawla Janasa. W sekcji edycji zamieszczam wladnie "diably 
z pudelka', czyli nasze reprezentacyjne niespodzianki; Pawla BroZka i 
Seweryna Gancarczyka. Obu wykonali nasi forumowi specjalidci. 



PAWCt BROZEK 
RF IM CF 

(outor: Odin) 

Fou: Far* build 
ikin ] 

hood htlgbl -5 
htod width -2 
ovtroll p«s +1 
brows 2A-1 -3-3 
»res32fl -3-2 f3 
(olnir1:2, 2: dark 
jreyl 

nosa4-3-rl 
chttks I +2 
mouth 1 il -I 
[ow7-l -I 

hiiirsl)ile;vet)i short2 
21/10 
fodol hair; No 
Slotystyki: 

Attu(k77 
Oef*iK« 32 
Bolonce 76 
Stomino 76 
TopJueodBt 
Auelarollon 79 
Responsa 75 



Agility 74 

Dribbia Accurury 78 
, Dribble Spaed 79 
Short Boss Acoirocy 



: Foce: Build fo<« 

. skin UM 0 
brows 17 -2 -2 -3 
. *yK23-2O0-l 
I colour 1:1; 2; blue 1 
’-20 



60 

ShoriPussSpeed62 - ini>ei-<u 
Long Puss Atcurocy 57 , thieks4-2 

long Puss Speed 61 ’ 

Shot Accuracy 73 
Shot Power 75 
Shot Technique 70 
Free Kick Accurocy 69 
Curling 52 
Haoder66 
Jump 80 
Technique 73 
Aggression 77 
Mentolity 75 
Keeper Skills 50 
TeomWork77 
Consistency 5 
Condition 6 
Week Fool Accurocy 5 
Weak Foot Fioq S 
SFWERYN 
6ANCARCZYK 
(oulor;PESlnter)| 



low 8 -I <-2 

^ hoir: speciol hsirslyles 
I 60(olour;l0 
Physique: 

' neck length tl 
I neck width t2 
' shoulderh.O 
' shoulder w.-f I 
' chest 0 



leg length 0 
Slotystyki: 
,Attock64 



J Defence 62 
Bolonce 74 
Slamina79 

! otrzymuje; Stauvomir Kadlubaj z Prutzkowa 



Top Speed 79 
. Acceleroti'on 76 
j Response 70 
Agility 67 

. DrlbbleAccurocy 70 
i Dribble Speed 75 
, Short Puss Accurocy 
64 

' Short Poss Speed 70 
' Long Poss Accuracy 71 
' long Poss Speed 80 
' Shot Accurocy 58 
Shot Power 77 
' SbolTechnique60 
Free Kick Accurocy SI 
Curling 48 
{ Heodei67 
I Jump 73 
. Technique 72 
' Aggression 65 
Mentfllily64 
KeeperSklllsSO 
I Team Work 65 
Consistency 5 
Condition 5 
Wook Fool Accuracy 5 
. WeokFootFreqS 





PRO EVOLUTION SOCCER 5 - REGISTER PLfiYER 



Register Player to opcja dost^pna w menu 
edycjl. Umozliwia przenoszeme zawodnikbw 
z klubu do klubu oraz powotywanie do 
reprezentacjl nowycb pilkarzy w miefsce 
tych, ktbrzy znaiduj^ si? w kadrze 
defaultowo- Zaprezentowany niiej material 
przygotowat Slawomir ■MIodszylele’ 
Kadlubaj (w?dru|e do Ciebie nagroda!) i 
polecam go wszystkim tym, ktdrzy tocz^ 
pojedynki z konsol?, tudziez organizuj? 
male turnieje w grupie znajomycb - po 
CO zdawaO si? na Konamt. sKoro mo^na 
samodzielnie zmajstrowab dream team:). 
Oddaj? glos Slawkowi: 

Od zawsze gram Angli^ oraz Argentyn^ 
(czasami WlochamI) i musz? przyznab, 
ze niektdrzy zawodnicy wrzuceni przez 
Konami do jedenastek narodowych nie 
traflaj^ w moje gusta i przewaznie grzej? 
taw?. DIatego tez do niektdrych druzyn 
powolatem zawodnikdw lepszych, a co za 
tym idzie - bardzie) przydatnych druiynie. 
OczywiScie w gr? nie wchodzg jtaruchy" z 
Classikbw oraz PES Shopu, bo taka zabawa 
mija si? z celem. PonizeJ podaj? nazwiska 
zawodnikbw, ktbrych ja powolalem do 
'swoich* jedenastek oraz wyszczegdiniam, 
ktdrych mozna jeszcze powolac. Tu 
chcialem zaznaczyd, ze pod uwag? bratem 
statystyki oraz gwiazdki. bo to wtainie 
one odfdinlajq wybitnych zawodnikdw 
od zawodnikbw bardzo dobrych. No to 
jsdziemy. 

ANGLIA HH 

- A. Smith (CP) za Andrew Johnsona (CF). 
MoZna takze brad tu pod uwag? Vassella 
(CF), Andy Cole’a (CF). Fowlera (CF), a i 
nie moZna zapominad o Suttonie (SS) oraz 
Shearerze (CF). 

■ Campbell (CB) za Qreena (GK). Odk^d 
pami?tam, w Anglli zawsze brakowato albo 
Cambella, albo R. Ferdinanda, co mnie 
zawsze denerwowato i denerwuje dale). 

■ Upson (CB) lub Mills (SB) za Kinga (CB). 
MoZna takze powolad Woodgate'a (CB). 
Southgate'a (CB) lub R. Elliota (SB). [Koso: 
a ja byl dodal jeszcze do tej listy Glena 
Johnsona (SB)] 

- Scholes (CMF) za G. Neville'a (SB). 

Chyba tylko z sentymentu do .rudego 
rydza":}. chociaz za lego hat-tricka w meczu 
z Polsk? powinienem go znienawidzid. 

[Koso: zwtaszcza za bramk? zdobyt^ r?k^. 



sabaka;)] 

- Dunn (SMF) lub Bowyer (CMF) za 
Hargreavesa (DMF). Polecam takie 
Parkera (CMF). D. Murphy’ego (CMF) oraz 
Seana Davisa (CMF) 

- Dyer (CMF) za Downinga (SMF). 

Komentarz: Tak dopasiona Anglia jest 
bardzo trudn? machin? do powstrzymanla, 
uzyskujemy w ten sposdb dwie niemal 
rdwnorz?dne jedenastki. Mamy petn? 
swobod? zmian na kazdej pozycjl, a na 
niektdrych wr?cz przesyt. co powoduje, ie 
czasami zastanawlam si?, kogo wpuScid do 
gry. I o to chodzi:). 

ARGENTYNA S 

• Veron (AMF) za Lucho Gonzaleza (SMF), 
Jak mozna byto pomln^d tego zawodnika 
w Argentyniel? Bez niego ta reprezentacja 
trad 40% swojej mocy. Obowiqzkowy 
rozgrywaj?cy i egzekutor rzutdw wolnych z 
dalszej odieglodcl! 

- Ibagaza (AMF) za Scaloniego (SMF). 

- C. Lopez (WF) lub Galletti (WF) za 
C.Delgado (WF). MoZna takze powolad 
Lisandro Lopeza (WF). 

- Cejas (GK) za Leo Franco (GK) - gwiazdki 
przemawiaj? za Cejasem. 

- Area (SB) za G. Rodriguezs (CB). MoZna 
wzi?d Cufre (SB), chyba Ze wstawimy go za 
Colocciniego (CB) - czego jednak raezej nie 
polecam, ale to kwestia wiasnego wyboru. 

- Messi (CF) za D. Millto (CF), W tym 
przypadku Messiemu (rzeba podkr?cid 
statystyki i dodad par? gwiazdek. Taka 
same sytuaeja miata miejsce z Tevezem 
w PES4 ■ widad. Ze Konami nie docenia 
sily ataku Argentyny, a wystarezy spojrzed 
na poezynania mtodego Argentyhezyka 

w FC Barcelonte. AZ r?ka sama rwie si?, 
by poprawid bl?dy Konami [Koso: nie 
nazwatbym tego bl?dami - w momencie 
wydawania PES5 talent Messiego jeszcze 
nie eksplodowal], Dodatkowo moZna takze 
rozwaZyd powolanie Rosslesa (SS) lub 
Kily Gonzaleza (WF), jedll nie chce si? 
podkr?cad statystyk Messiemu. 

Komentarz; Veron, Veron, Veron. 

I wszystkojasne. 

WLOCHY II 

- Maldini (CB) za Bonera (CB). Perelka 
wdrdd obrortedw. Co do Bonery - mozna 



go powolad w miejsce innego obrodey, bo 
prezentuje niezle umie)?tnodci. 

- Vieri (CF) za Toniego (CF). MoZna takZe 
wzi^d Del Piero (SS). Di Canlo (SS). Flachi 
(SS) lub Di Natale (WF). 

- Miccoli (CF) za Mauro Esposito (WF), 
MoZna takze wybrad F. Inzaghiego (CF), 
Tavano (CF), Delvecchio (CF), Chies? (CF), 
Zampagn? (CF), Di Vaio (CF) lub Mott? 
(CF). 

- Toldo (GK) za De Sanctisa (GK). NieZli 
takZe Roma (GK), Peiizzoli (GK), Peruzzi 
(8K), 

• Aibertini (DMF) za Dian? (SMF). Mozna 
takZe na to miejsce powolad Gautieriego 
(SMF), Tonetto (SMF) lub Marchionniego 
(SMF). 

- Maresca (CMF) za Barone (CMF). Mozna 
takZe powolad Tommasiego (CMF). Perrott? 
(CMF) lub Ambrosiniego (CMF), 

- Corini (DMF) za Blasiego (DMF). 
Ewentualnie: Baronio (DMF), Liverani 
(DMF), Volpi (DMF), Tacchinardi (DMF). 

- Carboni (SB) za Zacardo (SB). MoZe teZ 
byd Panucci (SB). Pancaro (SB), Lanna 
(SB), Birindelll (SB) lub Malta (SB). 

- Costacurta (CB) za Barzagliego (CB). 

Na tej pozycji jest wielu rdwnorz?dnych 
zawodnikdw, co powoduje maly ktopot w 
dokonaniu wyboru. Ja osobiteie polecam: 
DAnna (CB), Viali (CB), Bovo (CB). A. 
Lucarellt (CB), Grandoni (CB), Oalnelll (CB), 
Sovini (CB). Bonera (CB), Bertotto (CB), 
Cristante (CB), Franceschini (CB), 

Komentarz: Wzmocniony atak w rezerwie, 
mate zmiany w pomocy, do tego Maldini w 
obronie oraz Toldo na bramce... i to powinno 
wystarezyd. 

FRANCJA II 

• Frey (GK) iub Landreau (GK) za Coupeta 
(GK), 

- Silvestre (CB) za Squillaciego (CB). Mozna 
teZ powolad Monsoreau (CB), Gilleta (CB), 
Dehu (CB) lub Kante (CB). 

- Escude (CB) za Giveta (CB). Moze tez byd 
Ismael (CB) lub Mexes (CWP). 

- Rothen (SMF) za Meriema (AMF). Lub teZ: 
Lachuer (AMF), Cheyrou (AMF), Dalmat 
(AMF). 

- Saha (CF) za Govou (WF). Lub teZ: Anelka 
(CF), Djibril Cisse (CF). 

- Malbranque (AMF) za Dhorasoo (CMF). 
NieZli sq takze Malouda (SMF), Mathis 



(SMF). Savinaud (SMF), Da Rocha (SMF). 
Isabey (SMF) i Brunei (SMF). 

- Dacouft (DMF) za Mavub? (DMF). NieZli 
sq tez Be. Cheyrou (CMF), Bodmer (CMF). 
Sirieix (CMF), Sable (CMF), Toulalan (CMF). 

- B- Mendy (SB) za Abidala (CB), Tu tez 
jest pewien klopot z wyborem, bo jest wielu 
r6wnorz?dnych zawodnikdw na tej pozycji. 
Ja polecam jeszcze Lizarazu (SB). Candel? 
(SB), Clichy'ego (SB), Queudrue (SB), 
Reveillere'a (SB), Berthoda (SB), Armanda 
(SB), Mathleu (SB), Sagnola (SB). 

- Robert (SMF) za Alou Dtarr? (DMF). 

MoZna takZe powolad Legwinskiego (DMF), 
Lamouchiego (DMF), Bersona (DMF) oraz 
Promenta (DMF). 

Komentarz: Zmiany w kaZdej formaeji. 
Szczegdinie powolanie zawodnikdw do 
obrony z gwiazdkami tworzy silnq lini? 
defensywnq, a dzi?kl reszeie zmian w 
druZynie pojawiajq si? duZo lepsi 
rezerwowi. 

HOLANDIA Q 

- Westerveld (GK) za Timmera (GK). 
Ewentualnle: Waterreus (GK) I Van Heert 
(GK). 

• Siam (CB) za Mathijsena (CB). 

- Schut (CB) za Kromkampa (SB). Albo: 
Maduro (CB), Opdam (CB), Ooljer (CB). 

- C. Seedorf (AMF) za Landzata (DMF). 
Dobry teZ jest Ricksen (DMF). 

- Kluivert (CF) za Kuyta (CF). Albo: 
Vennegoor(CF), Redan (CF). 

- Reiziger (SB) za Melchlota (SB). Lub 
teZ: Oude Kamphuis (SB), Braatheid (SB), 
Mendes Da Dilva (SB), Lamey (SB). 

• Davids (CMF) za Maduro (CB). 

Ewentualnie Lucius (CMF), HersI (CMF). 

• Zenden (SMF) za Ugura Yitdirima (SMF). 
Lub tez: gwiazdkowego Stroeve’a (SMF), 

Van Galena (AMF), Hofsa (AMF). 

- Van der Meyde (WF) ze Castalena 
(WF). Albo: Lurling (WF), De Ridder (WF), 
Boukhari (WF), Van den Bergh (WF). 

- Hasseibaink (CF) za Babela (CF). 
Ewentualnie Bergkamp (SS), Van Hooijdonk 
(CF) 

Komentarz: Ozi?ki takim manewrom 
Holandia z druZyny dobrej staje si? druZynq 
bardzo dobrq. Takim sktadem mozna juZ 
nieZle poszaled. Bardzo dobrze sprawdza 
si? ulepszona linia pomocy. 
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informaeji znajdziesz na stronie http://PES5turniej.gram.pl KO NAM I PlayStation.2 
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KacikWYSCIGOWY 



Cze^£. Wyloniona najlepsza 
czwbrka w turnieju Gran Turismo 
4, plus czasy do Forzy na 
X-a • to tematy wiodqce w tym 
nKqciku...". Polecam rdwniez 
poszukad rozwi^zania do Tele- 
xtreme - nie b^dzie latwo. (...) 

Z innej beczki; mam propozycjf 
rozpocz^cia rywalizacji w Burnout 
Revenge. Porozwaiajmy auta, co Wy na 
to? Trzy najlepsze wyniki znajdq si$ w PE, a zmagania przepro- 
wadzimy w Traffic Attack na trasie Sunshine Keys, dowolnym 
autem i w dowolnej kategorii. Interesuje mnie najwyzszy wynik i to 
on bfdzie decydowat o miejscu w rankingu. Przemy^lcie to - kto 
chftny, niech podsyla swoje „maratony" uliczne. Do przeczytania 
za miesigc. □ [gamera] 

KONTAKT: garnero@go2.pl ; id. kom. 0603 564-172; godu-godu: 43061 4 
listy no odres: Miroslow Grobe, ul. Poderewskiego 1 b/22, 41-710 Rudo Siqska 10 
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I*n miesipt nofeiy 4o Sogdano Sraji i Mytlenic. Wyjrol telejlreiw, o dodolkiiwo jego proca zostoh wybfono lolkp iniesipra w GT4. 
Mozdo wtym klimode mo sw6| urok Iwieair, twkilla z lolorni itp.). 

PS. Autorem zdjpcia z numoru nerwiowego byl Knyszlof Dyta z Jarwina, kldiemu |«zn« roz grolulujp pomyslij z wykorzysloniem 
blpdii w GT4. 

Dodge Viper SRT10 '03 

oprocDwol Jarostow Mleayk z Kortino 
Samothod ton nie posiodo optymalnydi ustawiert do wszysikicli hos. W przypodku nielctOrych lordw najtepiej od row 
zostowit go w gorozu, bo skutki jozdy i pobijonio aosdw bgdq fotolne.. Przedstowiam uslDwieoio do dw«b grup tros, 
ktdre wymientieni ponizej. A wifi: 

QrcuiK: InFineon, New York, Logunp 

1e:l 1,2/ 15.3 Ride Heighl:86 / 86 8o«Ke:4/7 Rebound:6/9 
Comlief:3.9 / 1.7 Toe:-4 / 4 StobilberS / 7 Gear Rotfos:? ASM (0ver):0 ASM (Under):? TCS:1 Torque;? ISD (Acc);33 LSD 
(Dec);26 Weight Solance:S0 



Autko It zdjgtio z poprzedniego nu- i 
meru to otzywiscie Aston Morlin, o nie | 
Ford Muslong 6T, ktorego wytypowolo 
30X utzestnikbw konkursu (udoio mi 
sif wyprowadzit nieklbrych w pole:). 
Prowidlowych odpowiedzi bylo jednak 
mnbstwo, o nogrodg zgornto w tym 
miesiqtu Bogdan Sraga z Myslenk. Czas 
no kolejne zdjgcie. 
Pytonie: 

JAKA TO MARKA SAMOCHODU 
(ZDJ^CIE POCHODZI 
ZGRAN TURISMO 4)? 



Nissan SKYLINE GT-R Vspec '97 

1/4 



ac4 



Termin: do 2 Itpco 2006 r. 



ktdre 

ni nie mo sig aego wstydzic. 



Port polish, Engine Bolonce, Displocement up, Sport chip, Rodng muffler, roting 
brakes, broke controller, Rocing intercooler, Stage S tur^ (buy in tuner vilfage), 



clutcb, rocing ftywheel, carbon 
' fl,FulfaistomlSD,Va), 
Wing, S2 tires, RoUburs, stage 3 



TURNIEJ GRAN TURISMO 



THE REAL DRIVING SIMULATOR 



Zoslato icri czterech... Najlepsi z catego turnieju, najlepsi w Polsce, kaidy z nich ma takie 
same szanse na to, by zostaO mistrzem, Juz niedtugo zobaczymy, czy niepokonany Artur zn6w 
slanie na najwyiszym stopniu podium. Kolejna tura pucharowa przed nami. Teraz zawodnicy 
pojada natrzech trasach, i to samochodami z najnttszej pOtki. Sprawdzimy, jak sobie radzq z 
technikq jazdy. Koniec z piraceniem na trasie, konlec z posirzgamt, teraz dominowad b^dzie 
Jazda po optymalnej llnii toru i doskonaloSd we wchodzenio I wychodzeniu z zakr^tdw. Catodd 
rozegrana zostanie w przeciqgu trzech godzin, a termin rozgrywek jest wyznaczony przy 
parach pdHinalowych. 

Ponizej przedstawiam trzecig turq rozgrywek wraz z zadaniami i wynikami zawodnikow. 



PARA PIERWSZA 

Jazda odbywala sig na: 

1) Nurburgring Nordschleife 
dowolnym samochodem 
marki BMW, 

2) High Speed Ring 
dowolnym samochodem 
marki MERCEDES, 

3) Seoul Central dowolnym 
samochodem marki 
NISSAN, 

4) Twin Ring Motegi Super 
Speedway dowolnym 
samochodem marki 
ASTON MARTIN, 

5) Tahiti Maze dowolnym 
samochodem marki 
PEUGEOT. 

Zwyclq^i i przeszedi daiej: 
Mateusz Mac, z sumq 
czasdw 10,08.553, 

Odpadt Rober Pokdj, z sumq 
czasdw 10,19,671. 

PARA DRUGA 

Jazda odbywata siq na: 

1) Nurburgring Nordschleife 
dowolnym samochodem 
marki TVR, 

2) High Speed Ring 
dowolnym samochodem 
marki NISSAN. 



3) Seoul Central dowolnym 
samochodem marki 
MERCEDES, 

4) Twin Ring Motegi Super 
Speedway dowolnym 
samochodem marki 
HONDA. 

5) Tahiti Maze dowolnym 
samochodem marki 
HYUNDAI. 

ZwyciqZy) ■ przeszedi dale): 
Adam Haskl. z sumq 
czasdw 11,10.467. 

OdpadI Piotr Borkowski. z 
sumq czasdw 11.19,106. 

PARA TRZECIA 

Jazda odbywala siq na: 

1) Nurburgring Nordschleife 
dowolnym samochodem 
marki CHEVROLET. 

2) High Speed Ring 
dowolnym samochodem 
marki HONDA, 

3) Seoul Central dowolnym 
samochodem marki ASTON 
MARTIN, 

4) Twin Ring Motegi Super 
Speedway dowolnym 
samochodem marki 
MERCEDES, 

5) Tahiti Maze dowolnym 



samochodem marki 
MITSUBISHI. 

Zwyci^zyl I przeszedi dale): 
Tomssz Bortacki, z sumq 
czasdw 10,33,609. 

OdpadI Tomasz Giterris. z 
sumq czasdw 10,59,060. 

PARA CZWARTA 
Jazda odbywala siq na: 

1) Nurburgring Nordschleife 
dowolnym samochodem 
marki TOMMY KAIRA, 

2) High Speed Ring 
dowolnym samochodem 

' marki ASTON MARTIN, 

3) Seoul Central dowolnym 
samochodem mark! 

HONDA. 

4) Twin Ring Motegi Super 
Speedway dowolnym 
samochodem marki 
NISSAN, 

5> Tahiti Maze dowolnym 
samochodem mark! 
CITROEN. 

Zwyci^zyl i przeszedi dalej: 
Artur Celes, z sum^ czasdw 
11,10.053. 

OdpadI Bartlomiej Bednarek, 
z surrtq czasdw 1 1 ,28,082. 



W pdifinalach, ktdre odbywad siq bfdq mi?dzy 24 a 28 czerwca, spotkajq siq: 

• pierwsza para pdifinatowa: Mateusz Mac i Tomasz Bortacki: 

- druga para pdifinatowa: Adam Haski i Artur Celes. 

Zwycigzcy spotkajq siq w wielkim finale, a przegranr rozegrajq walk? o trzecie miejsce. 



W tym miesiqtu wygrywo zdjpcie Mocko Bujocza, ktorego prote sq, powiediialbym, nieprzesodzone. Zbyl kolon 
i z przepyfbem nie zowsze znoczy lodniej. Podobolo nom siq dobroitie noklejek no koroserii oulo [S: mnie siq 
podobo bieznik open;] - komponujq siq w jednolilq coloSc z somotbodem. Wybrolismy to olo Audi, jednak pozostale 
podeslone zdjqcio rdwniez byly bordzo udone. 



Uslowiomy: 

Suspension 

Spring Rote: 9.2/ 9.2 
Ride Height: 95/105 
Bound: 4/4 
Rebound: 6/7 
Comber: 2.S/1.5 
Toe:1/-2 



Stabilizers: 3/3 



Initial: 10 
Accel: 40 
Decel: 20 



Downforce 
Amounl: 16/21 

DrMng Aids 
ASM Oversteer 0 
ASM Undersleer: $ 
T(S:1 



Broke Controller 
Brakes: 16/12 



Nagrodq otrzymuje: Bogdan Sraga z Myslenic 




CHECHPOmT 



n «J 1. E P 5 Z G 

nSTY 

0-400ffl 

0.07.311- Domion Giiliiir z Piauczna 
O-IOOOrn 

0.13.002- Adrian Malcheiek i Wolbrzycha 

CITY COURSES 

StoulCanlrol 

D.3B.426- Platt Barkowski zSosnawto 
Igkya Haute 244 

I.0S.742- Jgnusz Jarczyl i Bielsko Bidej 
Hang Kong 

0.50.077- Pioir Borkowski z Snnowia 

ClubmoR StogeBouteS 

0.31.407- Piotr Borkowski z Sosnowra 

Spaciol Stage Route 5 

0.54.109- Jonusz Jorczyl z Bielsko Bialij 

New York 

1.08.096- Piotr Borkowski z Sosnowco 
Seottle Ciroiil 

1.06.844- Piotr Borkowski i Sosnowto 
Cote d'Azur 

1.11. 544- Damian Gidner z Pioseizno 
GeorgtVPoris 

1.01.670- Piotr Borkowski z Sosnowco 
(ilia di Aria 

l.07.19B-JonvszJarczy1z Bielsko BiiHe| 

Costa DiAlmoH 

1.19.627- Piotr Borkowski z Sosnowto 






CZ>^S V 

lX™B2*Pioft wLski z Sosnowto 
Twin Ring Motegi Rood Course 
1.19.316- Piotr Borkowski I Sosnowto 
Twin Ring Motegi Super Speedwoy 
0.22.129- Jonusz JorczylzBlelsko Biolei 
Twin Ring Idotegi West -Short Course 
0.22.730- Jonusz Pigtocki zAHiisko Mozowieckiego 
Twin Ring Motegi Cost - Short Course 
O.S7.199- Piotr Borkowski z Sosnowto 




1.24.002- Jo 



(0 Blolej 



0.33.487- Piotr Borkowski z Sosnowco 
Suzuko Circuit West Coutse 
0.53.840- Piotr Borkowski z Sosnowto 

ilSS' z Bielsko Biolej 

ISM. zMiiisko Mozowietkiogo 
Tsukuba Circuit Wet 

0.47.63S- Zbigniew Stotiwo z Worszowy 

zOstrowo Wlelkopolskiego 

Circuit deloSorthe I 

2.40.190- Jonusz Jorczylz Bielsko Biolej 

Circuit deloSorthe 2 

two Wlelkopolskiego 



GRANTURISMO 

THE HEAL DRIVING SIMULATOR 



Chornonix 

1 .50.614- Grzegorz Dzietlo z Ostrowa Wlelkopolskiego 
Swiss Alps 

1.21 .885- Grzegorz Dzierlo z Ostrowo Wlelkopolskiego 

ORIGINAL CIRCUITS 
High Speed Ring 

0.46.00B- Jonusz Piglocki z Miiisko Mazowiotkiego 



Grond Valley Speedway 

1.19.233- Jonusz Jorczyl z Bielsko Biofej 

Deep Forest Rocewny 

0.S2.0I2- Jonusz Joiczyl z Bielsko Biolej 

0.59.506- Piotr Borkowski z Sosnostto 
EiCopiion 

1.10.136- Pioli Borkowski z Sosnowco 
Autumn Ring Mini 

0.26.77B- Piotr Borkowski z Sosnnwcn 



WORLD CIRCUITS 
Tsukubo 

0.3B.44B- Dowid Cholwicki 2 Wolbromio 
oIl^B Jonusi’jQrczyl z Bielsko Biolej 


DIRT & SNOW 

C«thedrolRocksTroil2 

0.S7.10D- ionusz Jarayl z BialskD Biolej 

Cathedrnl Rocks Iroill 

1.33.298- Jonusz Piglocki zMiAsko Mozowieckiego 


0.SS.324- Jonusz Jorczyl z Bielsko Siolej 
AptitolHill 

0.S4.921- Jonusz Pigtotki z Miiisko Mozowieckiego 

MISC. TRACKS 


KsMUizSosnn.^ 

tSSZSfi^SZco 


Tobhi Maze 

1.40.391- Grzegoa Dzierla zOstiowo Wlelkopolskiego 
Grand Cnnynn 

2.06.437- Grzegorz Dzierla z Ostrowo Wielkopokkiego 
Ice kreno 

0.40.387- Jottusz Piptockl z Minsko Mozowieckiego 


Beginner 

0.15.B41- Grzegon Dzierla z Ostrowo Wielkopolskiigo 
Motorlond 

0.31.681- Jonusz Pigtocki i Minsko Muzowietkiego 
Tust Course 

I.1B.743- Adrion Multherek z Wulbrzytho 




Po konsultacji z Ronaldem .pro99" Szczepankiewiczem 
z Warszawy, kt6ry jest jednym z maniakbw Forzy, udato 
nam sif stworzyd wytyczne co do rywalizacji na Jamach 
.Kqcika..." w wyzej wymienionq gr^. Jako ze w Forzy sq 
dost^pne klasy D, C, B, A, S oraz R, a wi^kszoid iciga sif 
w klasie .A', proponujemy wlasnie klas$ do pobija- 
nia rekorddw. Jazda odbywad si^ b^dzle we Free Run. 
Trasy (wybrane po konsultacjl). na ktdrych si$ to bgdzie 
rozgrywad, przedstawiam ponizej, a na jakim jesteSmy na 
razie poziomie z wynikami - pokazuj^ pierwsze czasy. 
TSUKUBA- 0.55.872 
Piotr „Gorek" Skonieczny z Warszawy 
BLUE MOUNTAIN RACEWAY- 2.03.290 
Piotr .Gorek" Skonieczny z Warszawy 
BLUE MOUNTAIN RACEWAY 11-2.03.029 
Piotr .Gorek" Skonieczny z Warszawy 
SILVERSTONE- 1.51.270 
Marcin Lorek z Katowic 
ROAD ATLANTA- 1.25.370 
Marcin Lorek z Katowic . 

RIO DE JANEIRO- 1.49.743 
Piotr .Gorek" Skonieczny z Warszawy 
SUNSET PENINSULA INFIELD- 1.27.432 
Marcin Lorek z Katowic . 

LAGUNA SECA- 1.27.370 
Marcin Lorek z Katowic 
ALPINE RING- 1.13.961 
Piotr .Gorek" Skonieczny z Warszawy 
TOKYO- 1.35.194 
Marcin Lorek z Katowic 
ROAD AMERICA- 2.06.152 
Piotr .Gorek" Skonieczny z Warszawy 
NEW YORK- 2,18.441 
Piotr -Gorek" Skonieczny z Warszawy 

MAPLE VALLEY- 1.33.041 " 

- Marcin Lorek z Kalowic 

NURBURGRING- 6.43.021 
Marcin Lorek z Katowic 
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0NEWS 

KONIEC MARZEN O REMAKE'U 



A demem z ubieghDrocznego E3. wktdrym mozna byto 

^ I zobaczyc pewnq znane nam dobrze kwiaciark? i 

Midgar z intra .siddemki ", lym razem renderowane |uz w czasie rzeczywistym, na co ma 
pozwoliC potega next-genowych wnptrznoSci. Kilka dm temu Square Enix oHcjalnie wypo- 
wiedzialo sig w te| sprawie i zdementowato plotki o wskrzeszeniu gry na nowej platformie. 
Pewny jestem, ze ogiet^ w sercach fandw nadal b^zie plonql nadzrejami, jednakze warto 
zwfocid uwag? na takt, ie Square zajate lest obecnie calym mega-projektem Fabula Nova 
Crystallis, obejmutacym przynajmniei trzy lytuly z rodziny Final Fantasy XIII. Telsuya Nomu- 
ra powiedziat, ze mySleme nad remake'iem FFVII jest w takiej sytuacji po prostu niemozliwe. 



SHINING WIND 



Fani zaczeli robtc zarly z seni, po tym jak swiatta 
dzienne ujrzaly zenujqce S. Force Neo czy Shining 
Tears. Czy tak niska lako^b b^dzie nadal serwowana 
Graczom? Sena, ktdra ma przeciez wspamale korze- 
nie I tradycid. me powinna korSczyc sie w wulgarno- 
komercyjny sposdb. Odpowiedzig na wolania o jako&i 
moze bye Shining Wind, ktbry, |ak powiada sama 
Sega, bfdzie przede wszystkim action RPG, cho6 
ze screenbw przypomina bardziej SRPGa, Wszystko 
lednak wyjaSnia si?, kiedy przyjrzymy si? zespolowi 
developerskiemu. Tota sama ekipka, ki6ra splodzila 
nieszcz?sne Shining Tears, ktPremu daleko do kgito- 
wych SRPG z rodziny Shining Force. Design postaci 
robi zatem znany w Swiatku mangakdw Tony - nawet 
oprawa graficzna podobna jest do .Tears". Mozna 
wi?c powiedzied, ze szykuie si? bardziej sequel, niz 
zupelnie nowy tytui - oby me powi?kszyl islmejgcej 



juz puli zartbw. Shining Wind i 



1 jeszcze usialonej 



daty premiery, nawet u Malych, Zditych Braci. 



He] ho! Dz/alo sif ostatnio wiele dobra. Targi 
w Los Angeles pokazaty, ie gry RPG ma}^ si? 
nadal wspaniale; spodziewajcie si? silnego 
J - — JfNji supportucurrent-genbwwSwietnetytuty, 

’ WtaSciwiepocomdwidojakichSnext-genach, 

** kiedy za kilka miesi?cy ma wyjSd tyle miodnych 

f ■_ tytuldw? Cieszmy si? tym, co mamy, alleluja i 

1 doprzodul -jak m6wi Ojclec Dyrektor. Raport 

zE3odci^yl„K^cikRPG"ipozwolHopubli- 
kowad ciekawe wpisy do mitomanii (ktdrej nie 
wyrzucam, zgodnie z Waszg wolq) oraz nie mniej zajmujqce listy. 

W nadchodzqcym Poradniku Extreme znajdziecie opis przejScia Su- 
ikodena V - zwerbowanie wszystkich postaci okazato si? niemalym 
wyzwaniem, ktdrego podj?cie utatwi Warn 6w tekst. Rozwi^anie 
konkursu rysunkowego nastqpi za miesi^c. Koilcz? pytaniem: jakie 
tytuty uznad za priorytetowe w nast?pnym ,Kqciku..."? Stowem - do 
czego najpiiniej potrzebujecie porad? □ [Zax] 

KONTAKT; zax@psxexrrem«.pl ; (lislY i dopiskiem 't^CIK UPG"). 



MITOMANIA - ENCYKLOPEDIA 

Mitomania powraca pot?Znym try?ni?ciem informaejami z kiynicy przerOZnych religii/wie- 
rzeit. W kor^cu tarn tak ch?tnie si?gai^ tw6rcy RPG, by szukad natebnienia na pomyst 
nowego potwora czy nazw? na specjalny or?Z, Punkty za wpisy zbierajq Bartosz Pepliriski 
(+3) oraz Dawid Traezykowski (4-2). 

i Swi?tych. GWwna pora ich aktywnodci 
to noc. kiedy dysponujq najwi?kszq silq. 
Najskuteczniejsze w walce z Rakszasami 
sq Awlatlo I ogier^, dobrze sprawdzajq si? 
rbwniez skbra tub pazury hieny albo z6lwia 
oraz korzert fiolka. Rakszasy sq bPstwami 
domowymi, wymalowanie ich na Acianie 
domu ma chronid Jego mieszkaiScdw przez 
ztem. Polujq na rozstajnych drogach, Zywiq 
si? mi?sem i krwiq. Najpot?2niejszym z 
Rakszasdw jest dziesi?cioglowy Rawana 
(potwPr w Vagrant Story). [D. Traezykowski] 



■ Chernobog (boss z Digital Devil Saga 
2; ale rdwnieZ Fusion monster Yurlego z 
Shadow Hearts - dop. Zax)- w mitologll slo- 
wiariskiej Czamobdg byl bogiem zla I sfery 
podziemnej, wzmiankowany w Kronice 
Slowlan Hemolda jako przecrwstawny bogu 
dobra I powodzenia. Kieruje zlym losem 
i nieszczfdciami. Uznawany za diabta 
wladajqcego podziemnymi istotami demo- 
nieznymi. Jako uosobienie sit chtonicznych 
bral udzial w stworzenlu Awiata. 

[B. Peplihski] 



- Puszka Pandory (technika Pandora's 
Box z FF7) - Pandora byta kobietq, 
stworzonq przez Hefajstosa (z rozkazu 
Zeusa) na wzOr bogir). Atena nauezyta jq 
robdt kobiecych, Afrodyta wlala w jej oezy 
wzrok uwodzicielski, a Hermes dal jej dar 
kuszqcej mowy. W posagu od Zeusa otrzy- 
mala szczelnie zamknl?tq glinianq becA?, 
Wdrej zawartoici nie znat nikt. Hermes 
zaprowadziljq na ziemi? I zostawii przed 
domem Prometeusza. Ten od razu zw?szyl 
jakid podst?p bogdw I odprawll Pandor?. 
Podswdjdach przyjqijqjednakjego brat, 
Epimeteusz (co si? ttumaezy .wstecz 
mySIqcy*). Mimo ostrzeZei^ Prometeusza 
pojqljqzaZon?! ulegajqcjej namowom. 
otworzyl beczk?, z ktdrej wyleclaty wszyst- 
kie smutkl, troski I nieszcz??da ludzkie. 
Puszka Pandory byte zemstq Zeusa za to, 
ze Prometeusz nauezyl ludzi uZywad ognia, 
sztuki I rzemiosla. [D. Traezykowski] 



- Rakszasy (przeciwnicyzFFI; byd 
moze imi? Roxasa z KHZ? - dop. Zax) - w 
mitologll Indyjsklej demony o odraZajqceJ, 
pokraeznej postaci. Sq grubi, z ust sterezq 
im wyszczerzone kty, majq czerwone oezy, 
mogq mied 2 nogi lub wl?cej, a takZe glow? 
konia, w?Za lub slonia. Potrafiq przybiarad 
rdzne ksztalty, od matych do ogromnych, 
od odrazajqcych do pi?knych. Zwykie 
moZna je spotkad ria cmentarzach, chociaz 
czasami zakradajq si? rdwnleZ do dwiqtyh, 
gdzle przeszkadzajq kaplanom w ceremo- 
niach 1 profanujq oflar? przez w rzucanie 
do ognia ochl^dw mi?sa I kodcl. Porywajq 
kobtety, sprowadzajqchoroby, zabljajq krdidw 



■ Seraph (demon z Shin Megami Tensei, 
summon z FFVI) Te anioly, znane jako 
serafiny, to Istoty biblijne, wymienlone w 
Starym Testamencie przez proroka Izaja- 
sza. Przedstawiano je na ogdi Jako Istoty 
ludzkie z trzema parami skrzydel: Jednq do 
tetania, jednq do zakrywania oczu (znak 
czcl dia Boga) I jednq do zakrywania swych 
stdp. Serafy nie petnily funkcjl postehedw 
Bozyeh (zwykiych anioldw), poniewaz ich 
niezwykiy wygiqd mdglby niepotrzebnie 
przerazad ludzi. W hlerarchll anielskiej 
Serafiny sq najpot?znlejsze. [B. PepllhskI] 



- Ymir's Forest (miejsce 2 Tales of 
Phantasla) - nazwa miejsca pochodzl 
od Ymira, ktdry w mitologll nordyckiej byl 
bogiem zywnodci oraz gigantyeznym pra- 
olbrzymem, ktdry powstal z lodu Pdinocy 
i ognia Poludnia. Od poczqtku stworzenia 
byl ziy. Stal si? ojeem 1 matkq wszystkich 
olbrzymdw, ktdrzy narodzili si? spod 
jego pachy, ZywiI si? miekiem prakrowy 
Audhumli. Zostal zabity przez Odyna i jego 
braci, wnukdw Buriego, ktdrego Audhumla 
wylizate z lodu. Odyn, Wili i We, zm?czeni 
coraz wi?kszq bmtalnodciq Ymira i zwi?k- 
szajqcq si? liezbq olbrzymdw, zabili Ymira, 
a wszystkich olbrzymdw utopili wjego krwi. 
Z cz?dct date olbrzyma wylonity si? rdZne 
elementy dwiata: z date powstate ziemia, 

z niepolamanych kodci - gdry, z z?bdw i 
szcz?k- skaly I glazy, z krwi rzeki, jeziora i 
morza, z czaszki - niebo, ktdre w czterech 
naroinikach podtrzymujq kariy, z wtosdw 

- lasy, z mdzgu - chmury. Z iskier powstaly 
SlorV:e, Ksi?Zyc i Gwiazdy natomiast z brwl 

- MIdgard (siedziba ludzi). [B. Peplihski] 



SMIERC AERIS - „WTOPA” CZY MADROSC? 



. Ten tekst poczqtkowo mial byd spojrzeniem na dmierd 
|l' Aeris pod paroma dziwnymi kqtami. Gdy Zax przeslal mi 
info .tnij, bo mam miejsce tylko na polow?", zastanawiafem 
si?, jak tu skrdcid me tiumaezenia, ze dmlerd Aeris byla 
I ^ potrzebna. Przeciez Cloud musial mied powdd, by z pianq 
.• na ustach gonid Sephirotha. Przeciez Planeta musiata w 
I ^ jakid sposdb zobaczyc, Ze nrektdrzy ludzie cheq dIa nie] 
dobrze, Ze nie wszyscy sq tacy jak Shinra Corporation. Po 
( , godzinie walki z noZyezkami bylem zirytowany na sisbie, 
na tekst, na Zaxa i na dziur? ozonowq. Smierd Aeris byta 
^ kontecznal Co z tego, Ze mimo jej podwi?cenia Meteor 
uderzyt? Nie musz? tego przyeinad! Ale wtem zadwitalo 
ml, Ze id? w zlym kierunku. Tu nie chodzl o Aeris ani o 
Planet?. Tu chodzl o ludzi. 

Sprawa wydaje 
si? prosta. Aeris 
musiala zginqd, aby 
wywoted Holy. Holy 
byte potrzebna, 
aby zneutrallzowad 
uderzenie Meteoru. 
Wywolanie Holy 
byto moZliwe przez 
aktywacj? Bialej 
Materli. Wg sidw Bugenhagena, Holy zostania wywolana. 



gdy poszukujqca jej dusza dotrze do Planety. Planeta re- 
zyduje w Lifestreamie, a w FF7 nikt zywy nie ma zdolnodci 
podrdZy do i po Lifestreamie sllq swojej woli (Sephiroth 
nie jest Zywy). Wniosek - jedynie Mod, kto umarl, jest w 
stanie dotrzed do Planety I wywolad Holy. Aeris musiala 
wi?c zginqd. bo w Inny sposdb nie moglaby aktywowad 
Holy I zapobiec uderzenlu Meteora. Ale ponlewaZ Meteor 
ostateeznie uderza, wychodzl na to, Ze Aeris oddala Zycie 
za nic. Rdwnie dobrze byloby, gdyby wraz z resztq druZyny 
dotarla do Krateru I uezestniezyla w wykiepanlu mask! 
Sepha. A wl?c wtopa, bezsensowna dmlerd obcIqZa konto 
progremistdw I QA (kontroll jakodcl) w Square. 

Ale spdjrz na to z drugiej strony. Cioud&Co otrzymali Blalq 
Materl?, ale mimo to zawledli. Nie zdqZyll powstrzymad 
Sephirotha przed przywolanlem Meteoru. Nie byll teZ w 
stanie zmienid nastawienia ludzi I powstrzymad Shinry 
przed eksploatacjq Lifeatreamu. Owszem, niektdrzy si? 
przej?li. Ale nawet widzqc nad sobq ogromnq ognistq 
kul?, zmiana postawy byta zbyt duZym wysilkiem. Prawda 
Jest taka, Ze Shinra nikogo nie zmuszala do korzystania z 
energll Make. Historia Barretta i Dyne dobitnie to pokeza- 
la. Ludzie doceniali fakt, Ze Mako dawala prqd, nap?dzala 
urzqdzenla. Bardziej obchodzily ich ceny energil niZ 
sposdb jej pozyskiwania. Smierciq Aeris nie przej?li si? 
w najmniejszym stopniu. moze nawet o tym nie slyszeli. 



Smierd Aeris znaczyla zbyt malo, Zeby zrezygnowad z oso- 
bistych wygdd. W koheu miell oni na glowie, a wladciwie 
nad glowq, znaeznie wi?kszy problem. 

Planeta zaufala Cloudowl I spdice, Ze zilkwidujq najwi?k- 
sze zagroZenIe, Ze dotrq do Sephirotha I go pokonajq. 

Ale Cloud nie bylby w stanie zagwarantowad, Ze Mako 
przestanie byd eksploatowana. Jedll nie Rufus, to ktod Inny 
stanqiby na czele Shinry. I diatego Planeta zdecydowata 
si? na tak drastyezne rozwiqzanie - Meteor jednak uderzy. 
Zginie wielu ludzi. Ale taka jest cena wiadomodcl, ktdrq 
dostanq ci, co przeZyjq. Wiadomodcl tak jednoznaezne], 

Ze nie ma najmniejszej moZliwodci zlej interprotaeji: 

NIE DA Sl^ UNIKNAf^ OOPOWIEDZIALNOSCI 
Uderzenie Meteoru dosadnie pokazalo, Ze wszystko ma 
swojq cen?. Owszem, dobry uezynek jest w stanie przy- 
wrdcid harmoni? i uzyskad przebaezenie win. Takle bylo 
znaezenie dmierci Aeris. Ale po ztych uczynkach pozostajq 
ich konsekweneje, z Wdrymi trzeba si? zmierzyd. Trzeba 
stawld Im czolo, trzeba je posprzqtad. To paradoks, ale 
uderzenie Meteoru wyszio ludziom na dobre. Dzi?ki temu 
mieli szans? dojrzed, przejrzed na oezy I wziqd odpowie- 
dzialnodd za swoje czyny. .Przepraszam" to bylo za mate. 
Takq mqdrodd przekazuje FF7, jedll tylko masz w sobie 
tyle odwagi, by jq zaakceptowad. [Nemo] 






OPCJONALNE POSTACIE: 

Wielu dobrych wojownikdw przyf^cza si$ przy okazji wykony- 
wania rd2nego rodzaju zlaced, tote2 zach^cam do odrabrania 
lekcji w odpowiednich Quest Gildiach. Jak ju2 wczedniej 
rzeklem w recenzji ST, wykonywanie tycb dodatkowych zadah 
jest wazne dia poznania wszystkich niuansdw fabuty, a nie tyl- 
ko dIa spelniania kolekcjonerskich ambicjl. 2ycz$ wi^c niitego 
szukanta postaci oraz poznawania dwiata .Rapsodii'! [Zax] 

Cedric - Przyl^cza si$ wraz z Rachel po skohczeniu questu 
.Catch the Eat-and-Run Bandit'. Nale2y uwazad, by nie zabid 
go podczas walki. tylko zranid. 

Champo - Po udaniu sig do Merseto w rozdziale 15, tub p62- 
niej. W sekcji .Gossip' (plotki) nale2y zagadad do Staruszka, 
a pdiniej udad sig do portu i wygrad pojedynek. 

Charlemagne - Przytqcza si^ wraz z Reinbachem po udanym 
zakohczertiu questu .Dear Friend...' 

Dario - Zaciqga si^ do nas po udaniu si^ do Nest of Pirates w 
rozdziale 10, podczas Dnia Wiatru iub Ziemt. Dario przylqcza 
sif z Naileo. Jedli zdobyled Sigurda i Herveya zamiast Dario, 
to bfdzie jeszcze mo2llwodd znalezienia go w tym samym 
miejscu i warunkach po rozdziale 14. 

Ema - Zaslla nasze szeregi po wizycie w Merseto w rozdziale 
11 Iubpd2niej. 

Eugene - Nalezy udad sif do Na-Nal podczas Dnia Wody 
I pogadad z Eugene w sekcji .Gossip'. 

Hero IV - Bohatera mo2emy zwerbowad tylko po zaladowanlu 
sava'a z Suikodena IV ze wszystkimi 108 gwiazdami prze* 
znaczenla. Wtedy, podczas rozdzialu 12, nale2y udad si$ do 
Obel i pomdwid z Lino (sekcja Gossip), pdiniej dostad sif do 
Deserted Island i pomdc samemu Hero. 



Nalkul - Udaj si^ do Merseto w rozdziale 15 Iub pdiniej. 

W sekcji Gossip wybierz Staruszka, udaj si? do portu i wygraj 
pojedynek. 

Pablo - Przyl^cza si? po wybraniu go w menu Gossip, 
w MIddleport. podczas rozdzialu 9. 

Reinhold - Wst?puje w nasze szeregi dopiero wtedy, gdy 
zwerbujemy juz Mitsub?, wtedy wystarczy odnaleid go w 
menu Gossip w Merseto. 

Rene - Nalezy pomydinie ukohczyd quest .Seeking Treasure 
Hunt Partners" (Rank E). 

Rita • Wymaga skohczenia questu .Game onl" (Rank E). 

Roget - Podczas bitwy w Graska Palace Kyril MUSI poroz- 
mawlad z Rogetem, inaczej jego przyiqczenie nie bgdzie 
moiliwe )u2 do korica gry {chyba 2e w New Game+). Dostanie 
si? Kyrilem do Rogeta nie jest prostym zadaniem, jednakie to 
jedyny sposdb na jego werbunek. Po rozmowie przylqczy si? 
do naszej grupy. 

Snowe - Wymagane jest zaladowanie stanu gry z Suikodena 
IV ze wszystkimi 100 postaciami. Teraz. kiedy mamyjuz zwer- 
bowanego Haro IV, naleiy udad si? do Razril i pomdwid 
z chlopcem w sekcji Gossip, a pdiniej udad si? do .Back alley' 
w miasteczku i pomdc Snowe'owl w t?pleniu Futrzakdw. 

Tal - Po rekrutacji Keneth naleiy udad si? do Razril i pomdwid 
z Tal w sekcji Gossip. 

Yu - Naleiy wypelnid quest .Medacinal Roots Wanted' 

(Rank 0) przez zebranie 3 sztuk Savage Sprout Roots. 

Teraz wystarczy przyniedd je do Obel oraz pogadad z Yu, 
ktdry przyl^czy si? do nas. jedli Carrie z naszej druiyny zyje. 

ATAKI KOOPERATYWNE: 






Zax; Dzi?ki za informacje. Przypomn? tylko Czytelnikom, 
ze fabrycznie zapakowane Suikodeny 1 i 2 na ebay, 
de kosztu]^ nadal okolo 100 euro, a wi?c nie jest to 
Jakis eden! Ale rzeczywidcie. dia kolekcjonera to niezia 
gratka. A uzywki moina dostad juz od podanych przez 
Ciebie kwot. I z tego, co wiem, pierwszy Suikoden 
wyszedi w najmniejszej serii. totez jest jednq z najbardziej 
poszukiwanych gier na Szaraka. Swojego egzemplarza 
nigdy nie sprzedam:). 



Harvey - Hervey przylqcza si? z Sigurdem. Miejsce jest takie 
samo. jak przy Dario, tylko zmienia si? dzied, w ktdrym mozna 
go znaieid. Musi to byd Ogied Iub Woda. Jedli wybraied tutaj 
Dario, to b?dzie jeszcze mozliwodd werbunku Herveya po 
rozdziale 14. 



Jeane - Pon?tna magiczka przylqcza si? po zakohczeniu 
questu z Rank A o nazwie .Fragments of the Five Elements’ 
i przynieslenlu 5 fragmentdw do Haruna's Inn. 

Karl • Nalezy wybrad quest z Rank B o nazwie .Missing 
Children" i udad si? do Ruins of Collanbal. Teraz Kyril musi 
podczas slarcia pomdwid z Karlem, 

Katarina - Przyl^cza si? po wybraniu questu .Get the Impo- 
sters' (RankC) I udaniu si? do El-Eal oraz wygranlu bitwy. 

Z Katannq przylqczy si? Keneth. 



Kate - Trzeba pdjdd do Haruny w rozdziale 18 Iub p62nlej 
I wybrad .Head to the Street' oraz wygrad walk?. 

Lalacia - Postad, ktdrq mo2na zwerbowad dopiero po skod- 
czeniu gry i zaladowanlu New Game+. Przylqczy si? wtedy 
w rozdziale 4. 




i poplyd na Hermitage Island. 

MItauba - Udaj si? do Merseto w 
rozdziale 16 Iub p62niej i zagadaj do Re- 
inholda (uzywaj^c opcjl Gossip), a p62niej 
dostad si? do Terana Plains I pobij Mitsub? 
w pojedynku solo. 

Najemnicy (grupa) ■ Przylqczq 
si? po udanym wypelnleniu 
quasta .A letter ot Challenge*, 
tzn. udaniu si? na 6. pl?tro 
Obel Ruins podczas Dnia Wody 
I pokonanlu samych najemnikdw. 

To zadanie pojawi si? tylko wtedy. jedli 
wypelniled wszystkie ziecenia od Chiepoo 
i ZADNEGO od X & Co.’s. Wymagana 
jest takZe ranga S w Gildii oraz 
przebyte przynajmniej jeden raz 
Ruins of Obel. 



.Sztych za sztychem!” - coopy w ST majq nieprzeci?tnq moc, 
wi?c warto z nich korzystad. Cz?sto sprytnie wykorzystane 
specjalne ataki mog? przes^dzid o toku calej bitwy. Odblo- 
kowujemy je poprzez korzystanie podczas bitwy z komendy 
.Talk", czyll pogaduch z naszyml podoplecznymi. Slowem 
- trzeba wiedzied, kto do kogo ma zagald. Po kliku takich 
gaworzenlach nie tylko wzrosn? statystyki zaprzyja2nionych 
postaci, ale I naucz? si? one wladnie specjalnego ataku, ktdry 
mogq wspdinie wykonad. Ta llsta ulatwi Warn odkrywanie 
coopdw. [Zax] 



na Momowinda. Mog? dmialo zalozyd, 12 jRPG zubo2yty 
mnie, przygotowujqc I uzalezniaj^ od kiikullnijkowych 
dialogdw. powtatzanych raz za razem przez t? samq 
zagadanq postad. Oferuj^c minimum kombinowania, 
mydienia I generalnie planowanla. Zawsze wystarczylo 
kilka dodatkowych walk, by ciqgle bmqd do przodu. nie 
zastanawlajqc si? nad konsekwencjami swoich decyql. 
Wystarczy! tylko slawetny .atak + potion” I bylo git! Jednym 
slowem, le gry mnie maksymainie rozleniwily! Zabrzmi 
to Zalodnie. ale ogrom morrowindowego dwiata mnie po 
prostu przerdst... Pogralem chwii?, po czym wymi?ktem. 



^QraTPr»CK^^^^^^^....ArdBrc. Com, Rooefl 


ALLURE ATK; 


Jeane. Kika. Ornela 


IBARRAGE ATK: Hare FrRrinrina.Renfical 


COHORT ATK: 


Andarc, Seneca 


DOUBLE SWORD ATK: 




FAMILY ATK: 


Rare, Lino En Kuides 




FLAME ARRAY: 


Jeane, Katarina 




GIANT SWORD ATK. . 


A»fl Mr;.uh,i Si'lnid 


|fi£ CRUSH ATK: 


Corselia, Kyril 


INTOLERABLE ATK: 






Charlenitigiie, MyillU!iU!l 


MEOW ATK 


Champo. Nalkul, Nuah 


j^iSUNTEO TROOPS ATK:. 


3 postacie na grzbietachj 


INEW NIN.IA ATK: 


Kate. Miziikll 


NINJA ATK: 


Akaqhi, MIzuki 


InVmpH AYt(: .. 


Corselia Hital 


OBEL SOLDIER ATK: 


Jeremy. Millay, Trishtan 


lOLD KNIGHT ATK; 


Jewel.Keneth. Paula. Tall 


PIRATE ATK: 


H-'Tv,--rv. 5n-|iird 






PIRATE FAMILY ATK; 


Dario, Nalluu 


I^INCESS ATK: 




SCORCHED EARTH: 


Katarina, Pable 


ISISTER ATK; 




SORCERER ATK: 


....Jeane, Maxine, Roget. Simeon 


HCWTtK: 


■^u*nenlnrrP!TBBHeTT5a7BR 


THUNDER GOD: 

WATER DRAGON; 


Maxine, Simeon 



Czegod takiego zaden jRPG nie zaoferuje - wprost 
nie nxjglem uwierzyd, 12 gra mo2e oferowad az takq 
nieliniowodd I mnogodd czytanego tekstu. Wiem, 2e to 
niby ograniczenia systemowe starych konsol etc. Niemniej 
na PC zawsze byly RPGi nadzwyczaj rozbudowane, 
taki Fallout na przykiad (tego cafe szcz?dcie Jeszcze 
tyknqiem). Niezaprzeczalnie FFVII byl tq rrtatrixowq 
pastylkq. ktdra otworzyla ml oczy na dwiat RPG. Ot, takI 
paradoks: bez FFVII i pochodnych me zechciaibym zagrac 
w Morrowinda. (...)' Lukasz .WooshaQ' Bezwerchny 

Zax: W Fallout 2 (PC) jest taki moment, w ktdrym mo2esz 
wybrad. czy chcesz zajqd si? handlem niewolnikami, czy 
te2 nie. Ja wybralem pierwszq odpowiedi I do korica 
gry nosHern na czole tatuaZ .slavera'. co powodowalo 
przerdzne nieprzychyine reakcje otoczenia. Wi?kszodd 
tej gry mozna przejdc jednak w ogdie nie waiczqc, tylko 
kombinu}qc I prowadzqc rozmowy! To wladnie moc takich 
tytuldw, ktdre, podobnie jak Morrowind. dajq okazj? do 
mydienia. podejmowania istotnych decyzji. a nie tylko 
rozwalania kolejnych wrogdwwrytmie: atak, atak. heal... 
Moje sercejest caty czasjednakpostronie jRPG, ante 
Ich zachodnich oc^xiwiednlkdw. Olaczego? Po pierwsze: 
epicka, mocna, dramatyczna tabula I muzyka; po drugie: 
wyraziste postacie: po trzecle: walki z przytupem. Po 
czwarte; ja naprawd? lubi? mang?/anime:). Problem z 
zachodnimi erpegami jest taki, 2e Im bardziej gra Jest 
nieliniowa. tym gorzej dia fabuty. bo zaczyna si? skiadad 
tylko z serii questdw ltd. Albo-albo. Nie moZna w tej chwili 
wyprodukowac gry takiej jak Morrowind z tabulq FFVII, bo 
zaj?ioby to jakied 6-7 lat, a wi?c calq wiecznodd w dwecle 
cyfrowej mzrywkl. KaZdy musi soble odpowledzied, co 
go bardziej bawl, tabula czy kombinowanie. Mydl?. 2e 
KOTOR byl bliski polqczenia tych dwdch biegundw, ze 
swpjq mnogoddq wybordw dialogowych I naprawd? 
waqgajqcq historiq. 
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> HIV: Ziiiimno! Zeby w maju/ 

czerwcu tak piz”ito - gfowa mala! , 
Podsytajcle do mnie wi^cej listdw 
dfogg pocztowq, tal^ na papierze. bo 
maili nadaJ nie potrafi? spalat w piecyku. 

Nie zostaje wi§c nic innego, tylko zapuScid 
konsol? i ulubion^ gr?, bo w TV jak nie 
Lepper, to inny Kaczyhski. Za nami E3 - 
najwi^ksze branzowe targt. Sporo kwestii 
si^ wyjasnHo, sporo rysuje si^ jak we mgle. 

Np. ("chlebak") - ja nadal nie wiem, co * 
mam sqdzic na temat tego sprz^tu, bo Sony ’ 
obchodzi si? z Graczami po macoszemu, 
oklamuje ich i hipnotyzuje z ponvxq 
bzdumych wykr^w. Na domiar ziego nie 
uirzatem gier, ktdre by mnie wgniotty w fotel 
za sprawg grafy. A gdzie obiecany 
Kilizone? Co, nie zd^ylo si? wyrendero- 
wad catego filmiku...? Ale do^ tych 
przytykdw, czas pokaze, czy Sony da 
lupnia 360-tee, ktdra pdki co daje mi mas? 
frajdy. W miar? wolnego czasu ptzesiaduj? 
ptzed konsolq i katuj? triggery. Aaa, ten 
joypad jest zdecydowanie za ci?zki, 
natomiast jego ergonomia nie zostawia nic 
do zyczenia. Z innej beczW: Wii dia *i; d 
wszystkich? Jasne, juz widz? mojq 
babci?, ktdra wymachuje pilotem we 
wszystkie strony. Juz widz? siebie, jak 
wracam wyrqbany z pracy I wesolo 
podskakuj?.-. A swistak dwistakuje. A 
jednak nie bojkotuj? Nintendo - firmy, ktdra 
ma swdj swiat i gtupio argumentuje fakt, iz 
nie uczestniczy w pogoni za gigahetcami. 
Podziwiam Ninny za odwag? i z 
pewnosci^ tykn? Wii, gtdwnie z mysla o 
TomadoKacprze, aby rozwijal si? 
ruchowo- Przede wszystkim rower, 
plywanie, pitka itp., ale i w domowym 
zaciszu przyda mu si? odrobina ruchu, 

Wehle! Przy okazji, fajnego ma starego, 
nie;)? Tym jakze pozytywnym akcentem 
kotto?, zapraszajqc do lektuty listdw. {...) 
d(-_-)b Zegna si? HIV walni?ty, polujqcy 
na achievementy, □ 

Kontakt: listyepsxextreme.pt , 
tel. 0696 131 258, a takie listy na adres ' 
Redakcji (z dopiskiem: "LlSiy"). 



W miesiqcu nagrodf otrzyimijq: 

Doiusz Poduraok z Wotjzawy 
Toman TulikowskI ze Szaecino 



Konkurs Silent Hill 
(PE#105) - rozwi^zanie 



S tilmOw na DVD (ekranizacje gler) otrzymun: 
Jaroafaw Lindert - Kozy. Beredykr Hauer - 
Skoczdw, Radoataw Koper - Radorrtsko. Uarek 
Szkibiel - Szczedr\, Tadeusz Goworek - 
Jaatrzebie Zdrdj. 



S koszulek z logo Silent HIM wygrall: 

Adam tuczak - Warszawa. Jacak fIdzIAski - 
Glogdw, Michal BorawakI - Rumla, Krzysztol 
Wszolek - Bydgoszcz. Damian 'Pajonk* 
Llgudzli^ski - Czestochowa. ; 

S etui na ptyty z logo Silent Hill otrrymuje: 

Roman Grygonuk - Majnowka. Marcin Pidrkowski - 
Gdansk, Szymon Sobart - Qolenidw, Michal 
KrzemIhskI • Warszawa. Anela Stefariska - 
Blachownla. 



Konkurs Opowleici z Narnii 
(PE#105) - rozwi^zanle 



Nagrody (5 gier OpowieSci z Namii) olrzymuj^: 
Piotr Rafalowicz • Blalystok, Iga Clbura - Ruda 
Sl^ska, Aleksandra Wasilewska - Blalystok. 
Marcin KamlAski - Pasym, Daniel Wojglanica - 



^lOCH 



I i-.]Witaml Chciatbymzacz^ 

I jakod wyjatkowo, ale nie stad mnie 

I nato, abyjakodspecjalnleto 
Zfobidi Nie mog? znaleid slow, aby wyrazid 
swoje uczucia do Was. Dalidcie mi bardzo 
wielel I za to Warn DZI^Kyj^tl! Jakos 
pechowo zachorowatem, anie byia tojakaS 
I tarn grypa, tylko schorzeme zwane... 

I nowotworemi Tak si? sklada, ze waicz? juz 
I trzy lata (jak na razie zwyci?sko) I 
! oczywiscieniezamieizamsi?poddad:)l 
Niedawno miatem operacj? (szdstg z kolei) 

I na moje szcz?dcie si? powiodla. Byla 
przeprowadzona wberlii^skim szpitalu, bow 
Polsce nikt nie rrtdgl mi pomdc:(. Teraz 
powoli wracam do zycia. Pewnie si? 
zastanawiasz, po co to wszystko pisz?:). 

I Podczas tych lat "niedoli' gralem na 
I PlayStation oraz czytaiem Wasze pismo 
' (niestety, nie mam wszystkich numerdw). 

To wlaSnie mi?dzy innymi dzi?ki Warn 
OALEM RADEIII OallScie mi mndstwo 
radoSd (§miechu) z czytania Waszego 
pisma! To pozwoli/o na momenty 
zapomnieniao chorobie i calym tym syfie! 
Oranie pozwolilo mi na chwile wielklego 
szc2?dcia. Byty momenty, w ktdrych 
I mialem Juz tylko PSX-a... Rodzina c'*j 
■ wywalifanamnieimojeproblemyz 
chorob?. I towtadniemagazyn PSX Extreme 
w duzym stopniu uratowal mi ZYCIEIIl 
Jestem swiadomytego, co pisz?:). Mdj 
przyktad moze byd dowodem na to. ze 
konsola moze byd czymd wi?cej niz post? 

I rozrywk^l Kilka dni temu Kupilem PS2 
I (nareszctelN). Moo, jaka ptynie z tej 
I maszyny, jest po prostu wielkal Kilizone 
I wgniata wfotel:). Zabieram si? do 
odrabianiastraconegogrowego czasu:). Na 
koniec chcialbym zyczyC Warn 
konsekwencji w dziaianiach przy tworzeniu 
Waszego pisma:). Prosz? tylko o to, abyscie 
si? nie zmieniali:), POWODZENIA! [,..]■ 

Lukasz, Wroclaw 



I HIV:Hmm.zaduma... Nie bardzo wiem. co 
! mam Cio^jtead.niemniej bardzo tego 
pragn^. Doszeckem jectiak do wniosku, ze 
cokoiwiekbym napisal. byk^ylo 
beznadziejnie piytkie. Mam nadzieJe, ze 
kazdy my^acy Czytelnik PEpo 
przeczytaniu Twojego listuzrozumie, ze 
nalezyaeszydsi^zezdrowia. kazd^chwU^ 
I przeiytg na tym padole. a konsde (i w ogdie 
I gry wkleo) traktowadznalezyt^ estym^. 

\ JesleimyzTobg.niepoddawaisie, waiczz 
nowopotworem (zapodawaj obszardwke ■ 
pomagat). wni6dozdrowlaitrwaj!(...)My 
sie nie zmieniamy na silg. jeno wiek o sobie 
prz^iornna. niemniejjesleimy nadal 
strasznie pokitrani. C6z, bywa / tak;). 



PROFESJONALNA OCENA 



1 ■[...] Pizechodz^c do rzeczy. Gram 



I soblebeztroskow Burnout 



j ' Revenge nabijaj^Takedowny.gdy 

■ nagledopokojuwchodziolciec. 
Zadekawiony pyta mnie, woo gram. Ja 
oczywiScie: no to przedez Burnout jest! 
Pylam go, na lie by ocenil grafik? wskali 1- 
10. Stary patizy na ekran oboj?tnym 
I wzrokiem i mdwt: tak z ,4" bym dal. 

I Szcz?ka mi opadlado s^addw pi?tro nizej. 

I L^skozdenerwowanypytam.dlaczegotylko 
tyle. a genialny tatus na to: bo za duio 
wypadkdw tarn jest. Boze, help mil Od 
tamtego czasu Juz go o nic nie pylam w 
temacie gier... (...]• Ultimator, e-mail 



Myszaq: A tarn. Nie znasz sie- Talo ma 
racje. Bladfjestdochfzanu.botam 
I pizeciez wszystko sr? wali, sypieipeka. 

Normalnie nie wiem, jak takiej grafie mozna 
j byio wystawidjakqkotwiek wysokq ocene?! 



mas 



■KKZinMiH 



Syfirudera normainiei A powaznie - ja kiedyi 
grajqc w rewetacyjnego Silent Hill 2, po 
swiezym zakupie PS2. usfyszalemodswoje) 
rodzideiki: , Tyle pieni$dzyna to ptxleiko 
poszkf. a takiebrzydkie obrazkipokazuje’l 
Zamurowaiomnie. Podokladniejszym 
zbadaniu, o co wia^iwie mamie chodzHo, 
ustelkem. ze jej si? nie podoba. ie tu same 
bnxine Sciany i zatecble toalely sq. DIa niej 
maszynka za ponad 2 tysiaki powinna 
wydwietlad tyiko odpicowane, l^iqce marmury 
! kapiqce rdzem zasfony. Hmmmm... Aleswojq 
drogq • zrobid iadng brzydk^ grate wcale nie 
jesliatwo! 



MOJA KONSOLOWA 
PRZYSZEOSC 



. '[...JSioma-Zastanawialemsi? 
ostatnk) nad moja konsotowq 
t przysztoktia, czyli ktdrego next-gena 
wybior?. Co tu duzo gadad, wszystkie znaki na 
nieble i ziemi wskazuja na Xboxa 360, chodaz z 
poptzedniej ger^racji bardziej pasowala mi PS2, 
niz pierwsze pudetko Microsoftu (posiadaiem 
obie konsole). DIaczego wybior? X360? Punkt 
pierwszy; cena. Jezeli si? nie myl?, cena PS3 t\a 
pocza^ b?dzle wynosHa w przeHczeniu okoto 
2.000 zi. Juz teraz Xiak jest wi?c o okoto 300-400 
zlotych taiiszy, a zapewne wraz z premier^ 
nowego daecka Sony potanieje on Jeszcze 0 50, 
moze nawet 100 euro, czyli patizac przez 
rdzowe okulary nx>^a mied nadziej? na cen? 
1200-1300 zi, a wi?c - bawiac si? dalej liczbami 

- 700-600 zt mniej niz u konkurencji (H: A ja 

nadal sadz?. ze cerra na starde b?dzie 

wynosid ok. 2,5 kawalka)! Punkt drugi: diaczego 
mi niepasowat pierwszy X? Poniewaz mial za 
mato japortskich gier, co gigant z Redrrwnd Juz 
poprawH zatrudniajac wielu sko^ookich 
geniuszy, apozatym... nie pasowal mi pad! 
Zapomnijmy juz nawet o pieiwszym kontrolerze 

- “balonie“ (dowdd na to. ze ziy dotyk naprawd? 
boll przez cate zycle), a przyjrzyjmy si? 
drugiemu, fzw. ‘S". Wedtug mnie trafili z 
wietkodda idealnie, pomysi z jedna gatka wyzej 
jest genialny w swej prostocie (nawet nie trzeba 
si? pfzyzwyczajad, aeliminuje to znane z iorda 
Dual Shocka oderanie si? kdukdw o siebie). 
spusty to dwietny pomysi, zwiaszcza w 
strzelankach (chod od dlugiego ich ttzymania, 
np. wwyddgach, mogazaboled pales). No, ale 
wracam do 360-tki. Pad to wtaddwi'e 
przemodelowana "eska', wi?c jak dia mnie ideal 
(kiedyd uwa^lem za taki DS2!), tym bardziej ze 
zrezygnowano ze wspomnianych felemych 
przyciskdw. zast?pu|ac je dwiema sztabkami, 

A, no i do piusdw tego kontrolera nale^ dodad 
wibtacje;). Punkt trzed, najwazniejszyiostalni: 
gry. Xbox 360 powinien trafid w gusta wszystkich 
Graezy (pomitimy “gupich" zjadaezy 
niedoirzalych widni) i jedynie fanboje Sony b?d? 
t?sknid ze Tekkenem czy Gran Turismo, ale ja 
do nidi na S2cz?dcie nie nalez?:). O jakodd gier 
na Xboxa 360 teznapewno nie mamysi?co 
martwic i po obejrzeniu wielu filmikdw zgier 
(achhh... Ghost Recon, Call of Duty 2, Oblivion) 
uwazam nazywanie tej konsoli middle-genem za 
dmieszne! Te gry w niskiej rozdzieiczodci 

(w t^ej tylko niestety miatem mozirwodd Je 



Prawie jak PSP 






LIST 



ZDOLNIACHY 

■[...) WifamI Napocz^tek krotki^ 
wst?p. Mam na imi? Tomsk, 
pochodz? ze Szczedna i mam 
obecnie 23 lata. Gram! interssuj? si? odk^d 
zobaezytem po raz pierwszy Atari 2600 u kuzyna. 
Od tamtej pory czerpatem nieprzerwanq radoddz 
grania na rdznych platformach (Pegasus, SNES, 
PSone, obecnie PS2 i PC plus inne wynalazki u 
znajomych). Wydawalem lez kiedyd gigantyezng 
kas? na branzowq pras?, dzis czytam serwisy 
WWW i mam wszystkie numery PE:). Jak wielu z. 
nas - Graezy - marzytem o tym. zeby nie 
poprzestawac na samym granlu, ale takze gry 
tworzyd. Uwazalem, ze nie ma nic pi?kniejszego 
niz praca nad tym, co si? naprawd? lubi. Zawsze 
wydawalo mi si?, ze to tylko matzenia, sny, ze to . 
nie moze si?spelnid, ze to by byto zbyt pi?kne... A* ■ 
to nieprawda, trzeba tylko przestad marzyc, a 
zacz?6 wcielad le marzenia w iycie. Jakid czas 
temu zacz?lidmy z kolegami tworzyd modyfikaej? 
do gry Half-Ufe 2 (wersja PC). I to zacz?lidmy nie 
b^e jak. bo udalo nam si? uzyskad pomoc i patron 
Poliiechniki Szczecitiskiej (gdzie studiujemy). I 
teraz najlepsze. Poirtechnika kupila nam kilka 
oryginalnych kopii HL2, zebydmy mieli na czym 
pracowad. i udost?pnila sprz?t (np. serwer). 
Czujecie to? Szkola kupila nam gryl Nasz mod to 
tak zwana totalna konwersja, czyli zupetna zmians ' 



ogi^dad)wygladaj?dwietnie,acomusis>?dziad | 
nadu^m HDTV, wd? nie mydied! Aprzeciezto 
jest pocz?tek, zaledwie ulamek mocy tej 
konsolki! Pewnie. wiele osdb rrwze mdwid, ze 
PS3 b?dse moed^sza... i niemal napewno 
maj4 rac^?, tylko czy developerzy w ogole 
zdotaj^t?rrxx:ztej konsolki wyciagn?6? (...) 
Dobra. kotScz?. chod o pi usach nowego dziecka 
theBilla mdgibym jeszcze dfugo pisad... [...f 

Jose, e-mail 



HIV: Marka Xbox (docelowo360, ofkozjjuz nie 
jest jedynie dekawosti(^. eksperymentem 
medyeznym przeprowadzanym na lodziach o 
IQ na poziomie46ptjnkt6w (tyie ma Piayman. 
siqdprzytoczyiem konkretng liezbe). iecz 
brylujqcg obecnie konsoiq zpokainq (jak na 
swoJslaz)bibliolekqgier. Co innego. zespora 
ich cz?dd to slabe tub po prostu konwersje 
1:lz PC. jednak do Id tendency ptoponuje sie 
pizyzwyczaid (Windows Vrsfa bedzie w 
pewnymsensie "sprzeiony'zXBL.ivice 
versa:) - grypizygotowywane obecnie zmydq 
0 PC oraz 360-tce umozliwie nam cioranie ze 
sobewspolnie.Tynakonsoli.koleganaPC.On I 
niezaptacizadeciowanie. Ty-owazem(XBL 
Golddeklania:). Corazwiecej Graezy pianuje 
zakup 360-tki, jak wynika z moich obserwaqi. 
Nawet dosobnicy. ktdrzywprzeszfodd mieli 
odruchywymiotnenadzwieksiowa Xbox. teraz \ 
diniq si? na Dead or Alive 4. Project Gotham 
Radng3, ien» wspomn? ozapowiadanych 
premierach a la Gears of Wars. Lost Planet. 

Viva Pinata itd. Z kdei cz?dd moich znajomych 
zarzeka sie, 4e luzpo starcie nie kupi PS3 nie 
tyiko z uwagi naplanowanq kosmiezna cene (a 
maze Sony zrobi wszystkim psikusa i bedzie 
sprzedawad konsole zacenexnaeznie ponizej 
koszt6wproduk($. np. 1 500 zetana starcie w 
Polsce?), leczrOwniezmajecnauwadze 
zawodnodinapedbwoptycznych monlowanych 
wkonsdachtejRrmy.szczegolniezeBlu-rayto I 
w ogde nowodd. Ja rdwniez nie ufam temu 
rozwiazaniu. takzzasady. imemnadzieje, xe 
konsole nie bedqpadadjakzuie wparku. 

No, ale to czas pokaze. Pewnie jeszcze 
odszczekam te shwa:). 



POMOC POTRZEBNA 



I Zo folk? dzifkujeniy Szymonowi. 



I ■[...] Jot! Nie wiem, czy mi mozecie 
pomdc.alejestemwbardzolrudnej 
_ ' sytuaeji. Nie b?d? pisat. ze pies mi 
pozart PSX Extreme, nie zapodam ckliwej 
histoiyjki, jak to tato rolnik zabral mi PS2 i orze 
m pole, nawet nie napisz?, jak przypadloem 



Pila 









zasadiwygiqdu 
, gry. Do^juzjesl 
klondw Counter 
Strike's. 

k Tworzymy cos 
[ na w26rTwisted 



/>i>t £xr«fHf 



mV: Bez komentarza. 

(...) Zapraszam do 

lektury (oczywiScie zachowano 

oryginainq pisownj^). 

■ "Zamierzam naby6 konsole, bez 
w^enia b^dzie to PS3 i niewazne jakie 
by to niewychodzity gry na X360( Jestem 
wiemy i^epwi. Narazie to mam odtozone 
6.80pm." 

■ 'Zastanawialikiie sif nad swoim 
programem?? Jak Rydzykowi (ziomal z 
mojego miasta Olkusza:) si§ udalo to warn 
tez sle na 100% uda." 

■ 'Pozdrawiam cafutkg redakcje, nawet 
Dzuja I Mazziego ktbrzy ostatnio tworz^ 
naprawde zgran^ par^... redaktorbw!" 

■ "Mogll by^ie podab mi kjika fajrtych 
samochoddwek?Pisalem do Was 
wczesniej e-maila,ale chasla 
zapomniatem i ni mog? Was odczytac." 

■ “dzwonitem do ciebie czy moge 
wymysllc pozegnajki. ale sie nie 
przedstawitem I ml powiedziates ze sam 
wymyslasz- A inni czytelnicy to wymySlali 
ibytgit." 

■ "Ostatnio jak z kumplem czytalem w 
waszym pisemku jakich to wy konsoli nie 
macie i jakiego sprzetu to az mi sie glupio 
za was zrobilo bo stac was na Xboxa360 

a nawet glupiego dema me dodacie 
do pisemka." 

■ "dhce bye w rodzynach !! 
bo lak me to poide do pestek.” 



PROBLEM Z BRATEM 



SEANS W K N E 



BABCIA BIER 



siostra zrzucitaz okna egzemplarz ^iezo 
kupionej gry, przejechat po nim waJec, defilada i 
pan dozorca ze skbrzanq saszetka. Po prostu 
powiedzeie mi kuma, gdzie sie u mnie wchacie 
Swiatto zapalal? Bo kupitem nowe PE i od 
tygodnia nie moge przeczytab - za cholere nic nie 
widadi [...]" Kalosz, Mitka Wielkopolska 

Myszaej: Jak rozumiem, w domu zamalowali Ci 
okna, a lahcuchern jesles poOpi^tyze nope do 
kaloryfera i na dwdrznowym PE nie da rady 
wyjsd.. Tnjdnasprawa Niechzatemaemnoid 
wpokoju rozja&ni Ci blask tej mysli: lepiej mie6 
wyrzutysumienia, niimienia... szczegoiniez 
pi^tego piplra. ljak,ja^iej?Skoromoieszto 
odezytaP, to znaezy, ze lak. 



■[...] Witam! Porazkolejnyzresztg, 

I chocterazjuzjakowiemyczylelnik 
' Waszego pisma. W koheu przemoglem 
sie i przestalem kupowad moje dawne-ulubione- 
pismo, jednak podwiecone grom na PC, dia 
ktdrego nadal mam wielki szacunek. Doszedlem 
do wnlosku, ze jedli mam zamiar kupid w koricu 
wymarzone konsole. to nie rr\a sensu kupowad 
magazynu ograch na PC, chociaz PieC w domu 
nadal jest. A ze Wasz magazyn takze bardzo 
szanuje, m6j wybdr padi na PE. Dzieki, ze 
umiedciliScie w poprzednim numerze list 
zatytulowany "Ojeiee - brad", ponlewaz przekonat 
mnIe, ze wartojeszczezainwestowad w PS2. 1 na 
moje szcze^'O pojawita sie prawdziwa szansa 
w kodcu doczekam sie konsoli! Szansa 
ta uzalezniona jest, niestety. od mojego starszego 
brata, ktbry niedtugo powinlen dorobidsie troszke 
pieniqzkow. Problem wtym.zejeszczewczoraj 
byt na 1 00% zdecydowany na kupra PS2, a dzis 
juznie. Niestety, gdysiedziatemwszkole, 
przystat mi SMS-a: "Wtadnie patrze na Forze i 
chce ml sie Xboxa:)'. Musze nadmiemd, ze jest 
on wielbcielem dcigatek. Chwila pdiniej kolejny 
SMS. w ktdrym pisze, ze ogl^da wtadnie PQR2 
(w Intemecie. rzecz jasna). Zndw sie zalamalem. 
Teraz moja prodba: prosze o pomoc w 
przekonaniu brata, ze Xbox jednak nie jest 
dobrym wyborem! Cdz, od biedy bym cod tarn 
znalazt na niego, ale takich peretek, jak God of 
War(i wprzysztodci GoW2), MGS3, REA, 
OMCSczy Tekken 5 niestety na X-pudle nie 
udwiadezy sif- Adia nich chce wladnie te 
platforme- On tez by na Czamuli znalazt cos dIa 
lie, np. GT4, ale napallt sle na PGR I Forze, I 
le wiem, czy to chwilowe, czy tez nie. Czy se 
wiec na PS2 Jeszcze jakied bajeranckie tytufy 



wyscigowe, ktdrych nie ma na inne konsole? 
Jestedcie moje jedyn^ nadzieja, chyba ze zrtdw 
mu sie cod odwidzi. Pozdrowienla dia cale] 
redakcjl! [...]“ Wojtq.??? 

HIV: Cdz. Xboxrdwniezjestiwretnym 
rozwigzaniem, hiehle' Przyznajp jednak uezeiwie, 
zegdybym oPecnie wchodzi/ wswiat 
konsalowych uciech, Ij. wczeiniejmialkontaklz 
nlwijedynie okazyjnie. to iykn^ibym PS2. bez 
(Mcb zdad. Diaezego? Ponlewaz Czamula ma 
najbardztei pokaing bibiiotekp gier! Owszem, 
Xbox to synonim Halo. Ninja Gaiden. Forza 
Motorsport. Project Goffiam Racing, Dead or 
Alive i innych, jednak PS2 ma w zanadrzu 
znaeznie wipcej tytuidw (mipiizy innymi 
wymienione przez Ciebie). Przekonywai o 
wyiszoici PS2 na X-em nikogo nie mam 
zamiaru, wymienie zalem kilka swietnych gier 
wyscigowych o charakterze exclusive, tj. 
dostepnyeb tyiko i wyt^nie na PS2: Gran 
Tudsmo3i4. WRC(seriaodSony), Ft (seriaod 
SonyorazEA),Kinetica. Ridge Racer 5. Shox, 
Wipeout: Fusion,.. Do tego dochodzi mesa 
wyicigdw muttipiatiormovfycJ^ (np. serie Sumoof. 
Cokn McRae Rally. NeedforSpeed. Outrun. 
TOCA). a takze popierOdiek a la NASCAR. 
NHRA: Championship Drag Racing, Super 
Trucks Racing i inne wypasy, np. wy^gi konne 
(czy w kodcu doczekamy sip wy^igdw psich 
zaprzpgdw?). Mam nadzieip. ie w czymd 
pomogiem i ponawiam apel: zamiasi napalad sip 
na next-geny, majpe wzgipdnie mate forsy 
kupujeie le nieco starsze system/, ktdrezapewnip 
Warn masp frajdy. Nowp PS2 mozna juz kupid za 
mniej nii 5 stdwekl 



'[...JTaksobieostatniodumalemi 
wyszto mi, ze Jeszcze troche i gry bedq 
■ jak filmy. No wiecie - nie tyiko super 
wypasiona grata, ale tez zajmowac bedq podobna 
ilodd czasu (2-3 godziny) I byd moze powstanq 
wielkis gralnie, na wz6r kinowych multipleksdw. 
Za cene blletu do kina bedzie mozna wdwie 
godzinki pyknqd w jakid horror czy strzelanine. 
Ludziecoraz wiecej pracuJa, nie maja czasu na 
hardcore, wlec nie wydaje mi sie to takim glupim 
pomyslem. [...]■ DarioSB, Olsztyn 

Myszaq: Pomysi istolme niezty. Jesli tytui byiby 
na (yie intensywny i oferowa! taka rdznorodnosd 
zdar7ed.jakwspdlczesnefilrr\yakcji. toczemu 
nie Jabyrr)chptnie nawet lytkote 2 godzinki 
szarpnpt. Musialby jednak zosladzmieniony 



system konslrukcji gier. Dzid wyglpda to mniej 
wipcejtak: osire wprowadzenie. schemat 
schemal. nietuzinkowaakqa. schemat, 
schemat. nieluzinkowa akeja i tak dalej... Przy 
czym schemat to np. w przypadku shootera FPP 
podpzanie korytarzami i wydnanie kalejnych 
wrogdw. Cod. co w/oemia czas mipdzy jednym 
kozackkn wydarzeniem, a drugim. Inlensywna. 
konsolowa produkeja musialaby wprzeciwien- 
stwiedotegozawieradpraktycznieiedno 
nietuzinkowe wydarzeniepfowadzpce do 
nastppnego. Wtedytakiedwieskondensowane 
godziny mialyby sens. Codokin-gialni.lo... 
hmmm. . . slyszaleS o salonach arcade? 

No wlaSnie, 



© 1 '[...]Siemka,czlowleczku;)IPiszedo 
’ Ciebie wkliku bardzo wainych (dia 
' mnie)spiawach.Jakozeniedawno 
kupHem PSP, do kompa praktyeznie w ogdie i 
podchodze. Pewnego dnia wchodze po dchu 



GiDSOwarve na www.psxextreme.inlo 
izpizez SMS-511171 456 
W tredcl SMS-a prosze podad 3 tytuly gier. 
Pierwszy - 3 pkt. drugi 2 pkt, trzeo 1 pkt. 

Opiata jak za zwyWy SMS. Glosujemy tyiko 
raz w miesiacut 

1. Metal GearSolid 3: Snake Eater | 

Konami ocena w PE; 9+ 

2. Pro Evolution Soccer 5 

Konam .... ocena w PE: 9 

3. Resident Evil 4 

Capcom ocena w PE: 9* 

4. GTA: San Andreas 

Rockstar ocena w PE: 10 

5. Final Fantasy X 

lare ocena w PE; 9 

6. Tekken 5 

Namco ocena w PE: 9+ 

7. God Of War 

Sony ocena w PE: 9 

8. Black 

Criterion ocena w PE; 9- 

9. Gran Turismo4 

Polyphony Digital ocena w PE: 9 

1 0. Shadow of the Colossus 

Sony ocena w PE; 9= 

11. Tomb Raider; Legend 

Crystal Dynamics ocena w PE: 8+ 

iWWSoiirJ 

do domu, pabze. a tarn moja babda, 
ktdra ma- bagatela - 74 lata (I), siedzi i 
zagrywa sie w SAPERAIII I pod nosem 
tyiko mruezy; "Ja de wkoiicu zatatwie, 
robode ty jeden!”. Noimalnle tak sle 
udmialem. ze masakra. Chociazz 
druglej strony tezka ml sie w oku 
zakrecHa, patizqc jak babcia zdqzyla sie 
nadeszyd "prawdziwym" zyciem;). 

Teraz regulamie czyta PSX Extreme i 
polubila gierke LocoRoco (demko) na 



Vigilante 8. tyle ze w polskich realiach. 
Aparateyfrowy sredniej klasy. 
zn^orrrodd Photoshopa i 3D Maxa 
wystarezq w zupetnodci, zeby stworzyd 
drodowisko ze swojskim klimatem. 
Nasza grupa ma w skfadzie grafikow 
(2D 1 3D), programistdw, level 
designerdw ltd. Do sprawy staramy sie 
podchodzid jak najbaidziej profesjonal- 
nie, chod sltq rzeezy (nikt nam za to nie 
pfaci:) dfubiemy przy tym w wolnym 
czasie. ktdrego kazdemu brak, ale 
zdajemy sobie sprawe, ze to - tworzenie 
gier - ma byd naszq przyszlodciq. Od 
kledy zaczelidmy grace nad modem, 
niemal wszyscy z nas znaleill 
zatrudnienie w pewnej fii^sklej flimie 
tworzacej gry (chod na razie tyiko na 
komdrki). I zeby bylo Jasne - dostalismy 
te grace wtadnie dzieki temu, ze 
tworzymy co^ sami i posiadamy 
okredlone umlejetnodcl. Na stronie 
intemetowej naszego projektu 
(www.diprip.com) mozna poczytad o 
fabule (niestety. stronka tyiko wj. 



angielskim - na razie, bo to produkt eksportowy;), motna 
poogl^dad screeny z wczesnych wersji I dciqgnqd trailer. 
Zeby dodac jeszcze nieco smaezku wspomne. ze 
ostatnio mod byt prezentowany na miedzynarodowym 
seminarium naukowym, gdzie niektdrym nieco opadfa 
kopara na widok naszego trallera i tego, co polscy 
studenci robiq w wolnym czasie:). Na konlec dodam, ze 
me ma co siedzied z zalozonymi rekami, trzeba samemu 
ksztaftowad swojq przyszlodd, bo hasfo "jakod sie utozy" 
do niczego nie prowadzi. Polska nie jest jeszcze znanaz 
produkcjl gier, ale bedzie, bo mamy w tym kraju 
naprawde zdolnych ludzi. Mam zamiar do tego sukcesu 
dotozydswojqcegietke. Pozdrawiam! („,)PS. Udatosie 
w pracy zatatwid, ze szef zaptaci za prenumerate PSX 
Extrerrre - zebydmy byli na czasie. Zyd, nie umierad! Ale 
itak kupie jeszcze srAlesam:). [...]" 

Tomasz "Ferdyzor* Tulikowski, Szczecin 



HIV: Waszp WWW odwiedzkem. malerialy obejrzatem. 
przeczytalemi...festempodwrazeniem! Wprawdzie 
tworzyae na PC. ale od czegos trzeba zaczpd... Zyczp 
Warn zatem w imieniu calej zg(Red.)akcji wszysikiego 
najlepszego i oby Wasz mod okazal sip tak dobiy. ze 
kiedyS zagoia na konsoledi. gdyz twistedopodobnych 
gier ukazuje sip jak na lekarstwo. Klo wie. maze nawet 
szukade ludzi chptnych do (wspdl)pracy i zgioszp sip do 
Was Czytelnicy PE? Takczysiak. powodzenial (...) 
Hmm. mydalem nad tym. jaka nagrode by C/p 
usatysfakc)onowala. no i wymysMem, ze pptroczna 
prenumerata PEbpdziecool. Poczpwszyod nastppnego 
miesipca olrzymasz 6 kolejnych numerpw PE, czy Ci sip 
lopodoba. czy me:). Pozdrof 
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;Cold Fear (Xbox)l 



1 0«Ons . . 

2 Rafio 

3 MOSDEEP 

GoW Miner 
t Sunchne 



World 

Racing 2 (PS2) 



<.sklep,paexlreme,pl 



2 Syliwii”.'." 

3 TomekOST 



2 HODZIK. 

3 ftXIatic ... 



Wraz z setnym 
numerem otwarlismy 
Graczowisko - nasz 
'extrimowy" salonik 
gier, do ktdrego kazdy I 
z Was moze wejid za [ 
po6rednictwem 
naszej strony ww 
Ostatniego dnia 
miesi^ca spisujemy 
wyniki z najpopular- 
niejszych gier. 

DAJ Sl^ 

wciagima^ 

W GR|F} 

www.p$xex>remeJnlo | 
5 Reel Slots 



AkTyper 

1 £y» In Tin Stw .. 83 050|Tn 

2TomekOST 81S«I_J 

3 dasha 79 970 

Advanced CurvabMI 

1 PswetFudek 37 10SH 

2 pfu« - sessoD 

3 TsmekKrzsrrM .. 34 62S 



IQ Juniper 

1 Minab'Hksr .... 

2 Grzegoslavt 

3 katrinaseioi . . 



KONKURS - KRZYZQWKA 

Jak si§ nazywaj^ takie konkursy, co tfzeba sobie co§ tarn przypomnied a potem to wpisoje w taki labirynl 
gdzie titerki spotykaj=(st? na skrzyzowaniach i jest wesoto? No... Kizyzdwka. Tak! ZgadliScie pierwsze haste 
treningowe. Ale z nast^pnymi tak tatwo nie pdjdzie... (...) Rozwi^niem krzyzdwki jest haste (czerwone pola), 
klorenalezypodesladnaadres Redakcji do 31 sierpna,rTakai1kachpocztowych zprTyWejonymkuponem. 



NAGRODY UFUNOOWAL 
SKLEP PSX EXTREME 



P02I0M0: 

l-WEwopieDoncingStoge, 2 ooteoneni... 

I /-ToasnxowoserioodSDO.wktofejproklyanienitafriie 

ofo pozo koloromi vrokzQcyth ztSnieaY. 

1 0 - WydoiM puez Acdfflm kontynuocjo future rocera i N64. 
mPSUboxoiGClpodocpetnylyiufl. 

I )2-fVod«ent^«inegoprocesofa)(b^^^^ 

1 3 • Brylypko grupo ptogromkltiw, tenkmopfiederayslkim 
igiwresyrmilato^ 

rygotowona pnez Rage viwwcjo nt. Destnidion Derby, 
nooa' przygodowka i domieszkomi RP6, udoskondo- 
. . tonwers|azK|>oiowiloH?naPS2. 

1 8 - Gfdwny konkurent Intelo w biznesie "inxesorowyni'. 



20 • Wykigi od Squwe. Zovnodly 20 sproaiq "plyvraj^ 
jazdy i kedniej grofy (podot pefny lyluf !). 

22 • ProducenI uklodu graikznego w Gonecube'le. 

23 - 6ra o Johnie Raimi, ktdry w formie ducha pojzukuie 

25 • Skoleboarding na ontygrawitKyinydi deskoth. 

26 - Bofwler jednej z noilei^ serii gier od Copcom. 

27 - Producent m.in. doskonof^ gfosnikijw, ktdr^ ofH wspol- 
procuje rdwniez z PS2. Szlandariwg seriq jest linio Inspire. 

32 • PoprowodzH w niej godojqcy sanodiod - KITT. Gro bDzujgtD 
naserialuTVolymsomymtytule- 

34 • Wykigi rowerdw gdrskkh, w ktdiych diriq rd? przywkjzono 



Tak wiec DZI^KLU^ za to, ze byliScie, jesteScie i 
bgdziecie;). OgdlnletojesteScie spoczko. Thx za alt i 
pamigtajoe: Babcia Gier Was czyta, zachowajcse 
szacunek:). Teraz przynajmniej mozede ^xokojnle 
grad, nie przejmujcie sig wiekiem, pami^jde, ie w 
Polsce jest jeszcze pfzynajmniej jedna osoba, ktora 
jest od Wasstarsza i gra. Wiek wgraniu nie ma 
znaczenia. Dzi^ki moj^ babuni to zrozumiatem;). (...]■ 

HIV: "Jad^wkai^zalatiM^. robadetyjeden!"- 
roztoiyle&rniieriatopatkltymteksfgm.sefio. Tzn. 
Tv/oja Babcia Giermnie robozyla, tHehtefGcfyswQego 
czasupodetkn^emswoi^b^podnosjoypadado 
PS2,sMerdzM.2eniewe,iaktotrzymad-wten 
sfxsdb zakaicgyfa swc^ karier^ z grami i nabal mbi to, 
cojej wychodzi nafiepiei: gayvgdzi i sypie z r^kawa 

kawalami:}.BabdGierwalimyczok)bitnepokk)ny, 

zyczymy zdfowia i dzi^kujemyze potwienizenie 
pofzekaOa mdwi^cego. ze l^ji^pdino niz wcale. A 
Locoftocorzgdzi.kobietama/a(^. 



SONY PODGAPIA? 



JZastanawiamnie.dlaczegolaknagle 
\ wycofanoprpjekltegopada-bumerangaz 
— ‘ prezentac^ RayStation 3? To. ze na jego 
miejsce pojawita sip k<^ia Dual Shocka, Jest dia 



mnie zrozumiale. Odsprawdzonego i dobrego 
ksztattu sip nie odchodzi. Ale to nagle ujawnienie 
ukrytych w nim czujnikbw ruchul Dokfadnie zaraz po 
tym, Jak swoje rewelacje odkryto Nintendo! CoS mi tu 
bizydko pachnie. Szczegolnie ze zaprezentowano 
tylkojednqgrp, ktbra korzystaztych czarbw 
(Wamawk). Czyzby Sony na szybko implementowa- 
to “pozyczony" pomyst? Juz nie raz zdarzafo im sip 
kopiowad patenty od Nintendo (o lie sip nie myip, to 
anaiogowe galki). Nietadnie. (.„)* Tomek W.. Ptock 

Myazap'-ZawAo^ naszej branzysp naprawd^ 
bardzo riane. Mogto byt lakjak piszesz, Sony mogfo 
palenfzczujnikiem ruchu ivymyilki niezaleznie, taki 
herunek wirdd ekspertbw elektroniczngj rozrywki 
mdgt wreszciezostadjuz wyznaczonypar^ lat 
lemu... Nie siedzimyza szafp w tajnych laboratoriach 
Sony. NintencloczyMicmsfiu. macniebgdgtu 
myrokowal. Grunt, ienowe patenty sip wbranzy 
‘mlksujp’. clobrezosfajp rozwintpte, zie ging w 
nvokach dziejdw... Ja famstp creszp, ze bpdpmdgt 
wyprdbowadzaniimo opcje catkowtiejkontroligier 
przy pomocy nichu r^ki (Wii), jak i takiej na p6t 
gvrizOra, jako vi/spomag^^cego dodatku (PS3). A 
MicrosofI od Sony buchngh juz pomysina kamerkg. 
Jak tvkfeC - kazdy tutajodsiebie poiycza. 



PIOIMOWO: 

2- Senipe(elowychsteeloninfPPzObcymi,ktdronie j 

pojowitosiqnokonsoloch. I 

3- Komiksowepi7ygodymafegonmia.Gralrafilano I 

wszystkieoirrent-geny. I 

4- Podr6zpizezsiMOtmuzyki(P$2)zm()jstrow^ I 
Hormonix. 

SJednozpierwszychgiefiwPSIStrategiarozgfyvw- 
jqco w aosoth Isudalnei Japoml 
6-KultowDstr(Aegiood3DOinpe(ety.kldranakoriso- 
l«h pojawifa sip w nieto zmienionej formule. 

8 - Czermny bofioter z seru Sonklfie Hedgehog. 
9-DrugoapknKzbyludanegotoganiapopustynlod I 
Acddm. I 

1 0 - Kdtowo piTygoddwko point'n’ditk Lucoso. I 
ll-PodlytullejgryopartejiwpopdDmejserifdmdw 1 
loTheDorkAxe. I 

t6-ICnpskograosportowydisanochod(Kh,kt6rest^ I 
siplegendqamerykonskiejinotoiYzixp. I 

17-FighterkazSoulCalibur.OperujekilkumetrowyiTi I 
bkzefn,pre(endAf>detoweubronio:]. I 

19 -Survivd horror przygotowonyprzezOorkWoriis, I 
tworcdwkultowego Alone in the Dork. I 

21 - Ffnw, ktdra ostotnio polqczyta sip z Hottko. I 
24 - Mocno pnedptny (niskobudzelowy) future racer, w I 
ktorymziKigoiqsipbdidyzbudovnnezkkKkowLe^. I 
28 ■ Grown odopto^ Rlmu nazwnnego w Polsce I 
Imemomocnr. I 

29-Gf6*reipersonawVogrontSloiy. I 

30 ■ Gra muzyana od Konomi, Ictorej kdejne odsf ony I 
olrzymywofy podtylufy: Max, Mega Mix, Forty Mix, 
Fusion, Unleoshed. 

31 - Przygodowo zodynn z udznfem pluszowych zwie- 
iTokdw, ktdra jako konwetsja z DC no P52 dorobila sip 
cel shadingu, 

33 - WspoiMo seria pkitfornuvnk 0 p«it^ 
onnozeSNES-a. 

35-TenshooterFPPkojarzysipzlegendamyniJdmem 1 

Romero. 

36 ■ Ogromne torgi elekkoniczne, odbywojq sip 
niedaleko Polski. 

39 - To gra zdomnowof a okfodkp kwietniowego 
PSX Extreme... 

41 -SeriashooterdwfPPkojorzonychzXboxeni. 



do wdkl wrpa z konkurentomi. 

37 • Dwuwymiorowi mordoklepka od Mojesco. 

3B ■ Niektorzy twierdzq, ze to serio jest odpowiedziq Bondoi no serip z 
Pokemonem od Ninten^. 

40 • Serio no Ikenqi hoilywoodzkiego fSmu i Bruce'em Willisem. 

42 • Podlytul klono pecetowego RPG, kldry trafil no PS2. Gra zostofo 
zlokollzowana, de nigdy nie wydono jej po polsku. 

43 • Horror no PS2, w klorym bohater broni sip ‘odkorzoaeni" do 
duchow. 

44 - Opowiek 0 pdkjondevffdiionyni wprzestppstwo, kldry dd(f^ 
storon, by oczykic sip z zorzuldw. "Dwdjka' gorszo niz >dynka". 

45 • Serio "symolotordw rolniko", ktdrq kocho Koso;)- 

[Oprocowof loser] 



• ■[.■■]{H:Zachowanooiyginalnapisownip}Po- 
zdro dia catej redakcji :-). Dobra 
' przecbodzim do zeczy. Czemu wy zawsze 
muskae dodad swoje 3 grosze do recenzji w stylu 
..Wersia na X-boxa jest leprza niz na ps2^ Moze x-box 
Jest troche silniejszy no ale bez przesady. Poza tym ps2 
wyszedi wczedniei' niz x-box to dia tego Jest slabszy. 

A jak wyjdzie PS3 to bpdziede dopi'sywad do recenzji 
„PLAY STATION 3 Jest silniejszy od x-boxa 360 bo wy- 
szedt pbinrej to przeciez oczywiste' Jakod do 
x-boxa tak nie piszecie diaczego? BO GO WOLICIE! 
Poza tym x-box wygiqda jakztom a x-box 360 Jest 
slaby i nie zasfuguje na mlano noxf-gen6w! Zobaczymy 
CO pokaze PS3I (...]" Bartek, e-mail 

HIV: tapy opadaja, ale niech bgdzie - odpiszg pokrdkx. 
Swojego czasuczgstopordwnywalismy w recemjach 
wersjenaposzczegdlneplatfomy.gdyzglo^i 
wyrainie domagali sip tego nasi Cz^tnicy. Obecnie 
rzadko praktykujamy lakJe rozwipzanm. gdyi w 
§niadomo$d Graczy trfarfo sip prze&wiadczpnie, 
ze wersje na X-ie wyglpdajp najlepiej, i slusznie. Je&i 
jest inac^.atordzr^ jest kolosatia.wivtczaspodB- 
jemytakpinfomaqp. Kronlec. kopka... Czyjakoslak. I 



Pila 







HC ROOM czyli POKO] GRIICZAP 

* » 4 ifl ■ 

■ 'ta / HIV: "Gupiemu" kompletnieodbi*o[S 

. M ? L: wyrainie. to i niniejsza rubryka dostal 



y ANKIETA 
y NA FORUM 

y Targ) E3 
oczami CzvtehikQw 

Kol^ns ankieta l^uie w PE. Tym razem 
lematem przawodnim byty targi E3. Liczyt si^ 
kazdy Wasz glos i opinia. Po wielu spekulac^ach I 
zmudnym pocSiczaniu, przyazadl czas na fakty. 
Zatem Orodzy Czytalnicy, oto wynito... [so|ef] 

.TOP 10 

9 Najlepsza gry E3 - wg Czytelnikdw 

1 . MGS 4; Guns of the Patriots 

Konami PlayStation 3 

2. The LegaxI of Z^da; Twilight Princess 

Nintendo Game Cube, Wii 

3. Heavenly Sword 

NinjaTheocy PlayStation3 

4. Assasin’s Creed 

Ubisott PlayStations 

5. Final Fantasy XIII ' 

Square Enix PlayStation 3 

6. Gears of War 

EpIcGames Xbox360 

7. Super Mario Galaxy 

Nintando Wii 

8. God Of War 2 

Sony PlayStation2 

9. Halo 3 

Bungle Xbox360 

10. Eight Days 

Sony PlayStations 

Najlepsze konsole targdw E3 - wg 
Czytelnikow 

1 . Sony PlayStation 3 

2. Nintendo Wii 

3. Microsoft Xbox 360 

Najwi^ksze "ftopy" • wg Czyielnikdw 

1 . Sony Dual Shock 3 (brak wibracji) 

2. Brakinformsqi na temat; Kilizorte, DMC4 1 RES 

3. Mlalo by6 E3 wszechczasbw... miato. 

4. Nintendo Wi - to ma byb next-gen? 



HIV: "Gupiemu" kompletnie odbito [S: buda!], dzial "Listy" skurczyl si^ 
wyraZnie. to I ninlejsza rubryka dostaia po glowie. Zycle... (...) Zdj^cia 
podsytajcie na adres: hiv@psxextreme.pl. Aparaty w tapy (?) i do dzieta! 

■ Ooriusz Pasturaok i Worszowy nopkoi: "Oto mieisce, gdzie spip, gram, praaij^ ora: 'daip w 
zyt;' (cukrzyca rzqdzi!). Pokoik fest niewidki, ole jokos mieszczp w nim (no rozie) ten coly sprz^t i 



PCHLI TARG 



MAKE PEACE 



■[...] Wpadtemdzibnadosydfajny 
pomySI.Otbzpomyblatemsobieo 
I wojnach.oprzemocy, ocierpieniu-Ale 
jednoczebnie majqc wgtowie gry wideo. No i 
l^czqc te dwie mybll doszedtem do wnlosku, ze 
skoro wazystkie wyzej wymlenlone elementy 
znajdujq si$ w naszych ukochanych gtach, to 
paristwa mogtyby prowadzib swoje 
wyniszczajqce wojny wlabnie w wirtualnym 
bwieciel PrzedeZ wystarczy troche wyobrazni I 
po ktopocie. Przyw6dcy sktbconych krajbw 
zasiadallby do jakiagob shootera taktycznego lub 
klasycznego FPP. Mozna im poledb Battlefield 
czy Mercenanes. I obytobysl^bez rozlewu krwl 
w naszym bwiecle, placzu i straty bllskich. Co 
Wy na to? Mybl$, ze to fajny pomysl, ale raczej 
nie ma szans najego realizacj^. [...]' 

Samub, e-mail 

Myszaq. No.niema, niema... PolHycynie 
dotrzymujg sfbw w czasre pokoju. a miebby 
respektowadjakiei wirlualne wyniki wczasie 
wojny? Maizenie xi^tej ptowy. Z^es^t^ 
najw^gj kasyna swiecie robi si^ na taech 
rzeaach - bandhj ropq, narkotykami i bmniq [$: 
ipisaniudoPSXExtremaJ. Przynajmniejdwaz 
tych elementdw nap^dza wojna. Pizynaimnlejl 
DIalego niebylona dwiecie ani jednego dnia bez 
zamteszekczyzbrojnegokonbiktv. Tosigpo 
proslunieoptaca. Natomiaststerowanie 
nalaszerowanymi elektnyiikq jednoslkami w 
sposbb trody^przypommai^yiaidyoznystyooier 
FPP jest juidzHobecne. Nietytkona 



RZECZ GUSTU 



1 ■[...] HCWD. Przejde od razu do 
j rzeczy. HIV, wisisz ml dwie stdwki za 
I wkreceniemnlewtenbadzlew.cosif 
nazywa Driver: Parallel Lines. Jasne, zaje**'ta 
gra. Po 30 minutach jezdzenia wywalilem jq 
przez okno. Colo ma bydza kllmat? GraPka 
straszna! I to niby ma byb poprawa w stosunku 
do .trbjkr? HIV, wez ty si? lecz i zostart ptzy 
Tetrisle. Dwie stbwki przeblij ml na adres 
podany na koperde. [...]’ Kolos, Bielsko Biala 

HIV:aWERTYUIOP!!IZtegacomiwiadomo, to 
jeszcze sip taki nie urodzH, ktdry wszystkim by 
dogodzH. Nawelkobieta. Rdznegry/Seriemajq 
swoicb zwolermikdw. jak i grono zacietrzewio- 



nych przeciwnikbw. Na lamach PE nie 
znalazfemanija, anizadeninnyzgfPed.) 
pafenfunafo, abygryoceniadneutralnie. tak 
'poSfOdku'. Wszakrolarecementapolegana 
przekazaniu wraied zzabawy. No. chyba ze 
masz swoja leone, zgola odmienne. Temat 
czwartego Drivera moge przy okazji odniedd 
do Ridge Racara 6. Mianowicie, ja ocenkem 
rzeczonytytulna '8+'(PEi»103).awnaszym 
konkurencyjnym piimie nowy 'ridi' zaliczyi 
’6". I kto mial ra^? Obaj recenzend wieli 
racje, gdyz jednemu gra sip spodobala, i to 
bardzo, a drugiemu niespecjalnie podeszta. 
Przy okazji, mnie os<X)idcie nie obchodzi, ca 
wypisujqserwisyinlemetowent. konkretnycb 
gier, Ij.jakieocenyimprzyznaje.Jestem 
zdeklarowanym maniakiem arcade, a ipisad 
podpubUczke nie mamzamiaru. co 
udowo&ikemni^ecMfrotnie. Odpalamgre. 
bawie sie lepiel lub gorzej, po czym przelewam 
na papier swoje przemydienia, olco.bez 
dor^)iania^)ednejideologii. 






wszystkich mniej i bardziej 
normalnych. Do rzeczy. Wkutzyl mnie list 
niejaklago Sita z PE #105, w ktbrym pisze on, 

Iz 'Miarka si? przebrala. (...) Skoro I tak nie 
mog? robib tego, co chc? (...) chdalbym byb 
zawodowym Graczem (,..)". Jebli piszesz, ze 
koticzysz llceum, to powinienes mieb juz ponad 
1 8 lat, a obrazasz si? na bwiat , ze nie daje Cl 
mozliwobci, byb bawii si? cafe Zycle. Bo byde 
recenzentem czy beta-testerem to jest ci?zka 
praca - to nie tylko granie I pisanie, ze 
zjedlibmy zywego bledzia na ostatnlej 
imprezie. 2eby napisab gluplq recenz]?, trzeba 
dobrze wladab j?zykiem I mieb wiedz?, ktbra 
sporo rbzni si? od znajomobci histohl postaci w 
Tekkenie (chob te] nie neguj? jako waznej). 
Ogblnie denerwuje mnie trend pofegajqcy na 
myblenlu, ze jak cob Jest zwiqzane z gram!, to 
jesttatwe i fajne, I jeszcze ptzynosi duzo kasy. 
Ludzie nie wiedzqalbo nie chcq wiedzieb, ze 
fwbrcy gier to megamozgi. 

HIV: Taaaaak, a ja chcialbym szybke z okienka 
i gwiazdkg z nieba. Z wiedzq masz racje- 
czym naleiy wyja&nid wszystkim. ze chodzi o 
znajomoSd branzy. nie o wiedze encykiope- 
dyczng (tq mozna zabtysnqd od czasu 
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do czasu, ale w magazynie konsotowym irednio 
pasuje to do klimatu, mokn zdaniem). 

Z innej beczki. Za 20 zl kupitem na PC nowq 
(100% polsk^ wersj?), bwietnq gr?, dostafem 
gratis DVD z demkami, poradnik oraz znfZk? w 
skJepie intemetowym. Gra ma juz swoje lata 
(Gothic II), ale dqgle jest grywalna. Doczekam 
si? czegob takiego na konsole? [...]' 

MaksymusOO?, e-mail 

H: Nadziaja matkq ghjpich. ale zycie bez nadziei 
bytotyybeznadziejne. 



OZIUB-DZIUB 



■{...jWitam! Okej,koniecwst?pu, 
ptzechodz? do rzeczy. Otbz nie mog? 
■ si?nadziwibodnobniepostawy 
Nintendo. Czy onl naprawd? si? nie bojq, ze 
X3€0 i PS3 zjedzq Ich Wii? Najwidoczniej nie, 
bo gdyby si? zastanowib, to tylko Nintendo 
chce zrobib konsol? z krwi I kobci. 
Zobaczycie. za p6f roku do X360 wyjdzie 
limitowany grill (z napisem Apple na spodzie), 
na ktbrym b?dziemy robib obiadki. A za X 
miesi?cy otrzymamy naktadk? zmieniajqcq 
PS3 w chlebakowaty... odkurzacz najnowszej 
generacjl. B?dzle mlal taki ciqg, ze wyzre pbl 
dywanu. A Nintendo i za 100 lat wyda konsol?, 
a nie kombajn (drogi, pot?zny, zywiqcy si? 
tylko GT 4534 albo Halo 365). Wszyscy daj^ 
teraz konsolom dyski. wypas procesory, 
nledlugotei dziub-dziuby b?dq dodawab. A 
Nintendo nic! Dysk twardy - po co? Mega 
RAM - po CO? I dobrze. Zeby byto jasne, nie 
jestem fanem Nintendo, mam Xboxa, PSone, 
no I oczywibcie Pegaza:). Nie posiadam 
2adnego sprz?tu N. Ale I tak mam dia nich 
respekt, bo onl clqgte prbbujq zaskoczyb, 
stworzyb cob, czego nie byto. No I to bytby 
koniec listu. [...]’ ???, e-mail 

HIV: A CO to takiego ten catydziub-dziub;)? 
(■-IJa mam zgola odmienne zdanie w tym 
lemacle. Skoro dzisiajtelewizory LCD majq 
wbudowane gniazda do odczytu kart pamieci z 
aparatdw fotograFicznych, 'magnetowidy" 
zapisuje filmy na dyskach twardych. na 
komdrce mozna prowadzid wideokonferencje. 
a na PSP oglqdad pomosy i grzebad w Node - 
dwiadczy to o fakde. te zaspalei Pan i nie 
onenlujesz s/?, ze nadszedl XXI wiek, czyli 
era panowania gadzetow elektronicznych. 
kldre ulatwiajq nam zycie. C6z. ja tarn chetnie 
bfde korzystaizdobrodziejstw ogromnycb 
telewizordw w slandardzie SED (Pan mozesz 
gapidsiena 7-calowyCRT, nie przaszkadza 
mi to) oraz pamieci holograficznej (Pan 
mozesz uiywad wdwczas 3.5-calowych 
dyskietek. a nawetS.25'). Wolny rynek. 
wolny wybdr, wolna amerykanka. 

rv 
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GAME DESIGNER WANTED! 

Zostah wspotautorem gry! 






PSX Extreme ogtasza rozpocz^de proiektu o rotx>czej nazwie: GRA 
EXTREME. Zg(Red.)zi wyruszajg w Swiat gier, tym razem 
(tostownie... Co ich czeka. co tam prze^a, co zobacz^, z czym b$da mied do 
czynienia, zalezy TYLKOOO CIEBIEI Zaden Czytetnik PE ole miat przedToba 
takiej szansy - Twoje pomysty i nazwisko zostanie uwiecznione na zawsze w 
pierwszej na Swiecie grze polskiego rechu homebrew, poznasz smak stawy, 
szampana i kawioni, a dziewczyny b^^same prosily Cieo chodzeniel Do 
rzeczy... 

Koderzy zrzeszeni w grupie GBA PL ptzeniosq na ekranik Game Boya Advance 
wszystko to, CO narodzi sie wTwoJej gtowie'. Wejdi w buty game designera, 
zawstydz Miyamoto! Postaw do k^ta Molyneuxal Wykorzystaj swoje trzy 
minutyl Je^li v^orzystamy Twoje pomysly w grze, czekaj^ na Ciebie nagrody 
ufundowane przez PSX Extreme oraz miejsce w Alei Slaw, ktdra zostanie 
opiiblikowana w PE. Ba. a moze w Twoim domu zostanie zorganizowane EP6I 

. No dobra, przesadzam jui:). 

I NIe czekaj, nie zastanawiaj sif. Wyd^aj z szuflady swoje notatki, zapiski. 

I rysunki. Zapraszamy C>9 pod te adresy for 

I Mtp:/Awww4>exextreine.lntQ/lndex.php?thowforum3l03 

I oraz na http://gba.eu.pl/forum 



gdzie bedziesz wspdnie z koderaml dyskutowal na temat tego, jak ma 
wygl^dadTWOJA GRA EXTREME. W odpovnednie dzialy wrzucaj 
swoje pomysly. ^dania i sugestie. Wreszde bedziesz mial wplywna 
powstawanie konsolowej gry - wszelkie porazki bierzemy na siebie, 
win^ za sukcesy zostaniesz obarczony Tyt 

Bedziesz mial wgi^d wcaly postep prec, GBA PL bedzie sie rozliczad z 
kolejnych milestone'dw projektu (na larrtach PE), obnaiymy pized Tobe 
nasze korespondencje, bedzierny informowai o trudnoiciach i 
sukcesach zwiezanych z mozolnym budowaniem kazdego procendka 
szpili - zobaczysz z bliska. jakpowstaje konsolowa gra. Co miesiac na 
tarr^ch PSX Extreme pojawi sie raport, kt6ry bedzie opisywal wszystkie 
wpadki, burze mdzgdw, kldtnie, klatwy, schizy, krew. pot, Izy, 
przedawkowania kofeiny - innyrr>i slowy wszystkie te zabawne 
doznania, bez ktorych developerzy nie potrafia iyt, a o ktorych dotad nie 
mialeS pc^ecia jako Gracz. Teraz bedziesz Projektantem Gry. bedziesz 
wiedzial I widzial wszystko... Do dzielal □ [Wajper] 

a tarmofor • to m6J 



Wii will rock you? 






m: 



Potentad w kortcu odkryli 
Br ^ swoje karty na E3 i w tej 
chwilimamyjakotaki 
obraz tego, co w kwestii 
elektronicznej rozrywkl przyniesle 
najblizsze pdl dekady. Qeneralnie 
w£r6d spoleczno^ Graczy moina 
byk) zaobserwowad tale 
niezadowolenia - ludzie narzekali, 
ze iak oczekiwana konfererx^ 
prasowa Sony byta stabiutka. 

Zabrakk) wiekszego rozmachu i 
czegoS. CO doszczetnie 
pozamiataloby konkurera^. 

Microsoft rdwniet nie wypadi 
rewelacyjnie - za duzo bylo 
gadania o Windows Vista i 
integrate platform tegoz koncemu, 
za malozai konkretbw. W opinii 
wielu osdbto wlaSnIe Big N ze 
swoim kontrolerem wypadio z 
calej trojki najlepiej. przyjrzyjmy sie wiec Mlzej calemu zjawlsku. 

Wi juz na strade ma duzego plusa u wielu Graczy. w 
szczeg6lno§dtych mniej zamoznydi. Cena ponizej 250 $, brak 
koniecznoSd inwestyqi wodbiomiki supportuJece standard HDTV, 
azarazem zupetnie nowe doznania ■ to btzmi atrakcyjnie, ale czy 
wystarczy, aby staneb do rbwnej wdki o pozycje na rynku? Ciezko 
powiedzieb. Jak wszyscy wiemy, DS stawia wla^nie na Innowacje 
i sprzedaje sie bwietnie, pomimo faktu, iz pod wzgiedem 
mozliwobd nijak nie jest w stanie konkurowab z handheldem Sony. 
W przypadku Wii sytuat^a jest analogiczna, jednak rynek konsd 
przenoSnych to zupelnie odr^y segment rz^dz^cy »e wiasnymi 
prawami • lutaj oczekiwania konsumentdw sa przede^ zgola inne, 
nii w przypadku stacjonamych maszyn. Ja szczerze mdwiac nie 
wiem, czy po dezkim dniu mlalbym w domu ochote na tego typu 
wariactwa przedtelewizorem - wofe rozwalib sif wygodnie w 
fotelu i spokcjnie rr^achab klasycznego pada. Jak na mbj gust nowe 
sterowanie z czasem moze byb po prostu bardzo udazliwe i 
I meczace, nicpozatym. Dotegodochodzijeszczejedna, 

I niezmiemie istotna kwestia. Ninny wyplelo sie rta konkurowanie 
I z innymi flrmaml pod wzgiedem mocy obliczeniowej platlormy. 

I Co za tym idzie - gry beda wygwietlane maksymalnie w 
I rozdzlelczobci460piniestetyniebedapowalalywygladem. 

I Nie zapominajmy jednak, ze nie tylko o grafike tutaj chodzi. 

I Ograniczajac konsole pod wzgiedem mozliwo^ sprzetowych. 

I Big N pizekrebl'ilo swoje szanse na posiadanie w swej bibliotece 
tytulbw prawdziwie monstrualnych - next>genowych kombajnbw, 
tddch jak przykiadowo Oblivion czy nadchodzace GTA4. Po prostu 
nie vrystarczy mocy obliczeniowej. Swoboda, fenomenalna fizyka, 
setki szczegdowych postad na ekranie - to wszystko dostaniemy 
naplatformach konkurenqi, ale nie u Nintendo. U Nintendo 
bedzierny machab pilotem. Taka jest prav^a i wydaje mi sie. 
ie ta polityka w pewnym momencie odbijesie firmie wasatego 
hydraulika czkawka. Czy my naprawde chcemy Innego 
sterowania, czy ogromnych, pieknych i PRAWDZIWIE next- 
genowych gier? Na to pytanie kazdy musi odpowiedzieb sobie 
sam, aby w pewnym momencie. wymachujac lapami przed 
telewizorem podczas szarpania w gre na pozlomie tego z 
poprzedniej generaqi konsd, nie poczub sie oszukanym. 






Obym sie mylil. ale wydaje mi sie, Wi moze 

sie wypalib znacznie szybclej niz konkurencyjne 
systemy. Patrzac surowym okiem, konsola sama 
w sobie wide do zaoferowania nie ma. Platne 
Sdaganie starod z Sled tylko po to. aby pograb 
sobie w to na Wi przy pontocy klasycznego 
kontrolera, w dobie kiedy emuluje sie wszystkie 
z supportowanych platform na czymkdwiek, nawet 
naodkurzaczu, to jakieb nieporozumlenle. Opcja 
automatycznego bd^ania dodatkbw to na dobrq 
sprawe zaden rarytas, a zabawy online na poaorrke 
DS-a z grzecznobd komentowal nie bede, 
Generalnie to nawet technologia uzyta w kontrderze 
nowa nie jest (pamietacie marakasy do Samba de 
Amigo na DC?), a jedynie odpowiednio 
rozbudowana i wyposazona w kilka nowych 
pomysibw. Wszystkojednak w rekach twdrcbw 
oprogramowania, bo powodzenie tej platformy 
bedzie zalezalo gibwnie od pomyslowobd 
developerow. Ninny zapewnia, ze nie ma o co sif 
_ __ martwtb-podobnozapleczeSfdpartydeveloperbw 

mabybcalkiem spore. Sv/ietnie. Chdatbym tylko, aby gry nateplatforme 
oferowaly cob wiecej nii ptytkq, nastaiwona tylko i wylecznie na uzyde nowego 
kontrolera zabawe. Spbjrzmy na EyeToya • zabawka naprawde fajna, bwiezy 
pomysl, jednak po dluiszym czade nie ma praktycznie nic do zaoferowania, bo 
po prostu powszednieje. Pewne jest, ze tego typu "rnnl* produkr^. stawiajece 
tylko na nowy kontroler, bed^ sie pojawiaty na WI w sporych ilobciach - oL efekt 
zachtybnieda sie developerbw nowymi mozliwobdami, zacznie sie rywallzacja 

0 to. kto wykorzysta pilota w rwjbardziej oryginalny sposbb. Owszem, bedetez 
glebokie gry, jak chobby Legend of Zelde: Twilight Princess - to oczywiste. 

Ttzeba sie jednak zastanowib, czy sterowanie przykiadowo w grach TPP czy 
wybdgach za pomoce tego pilota naprawde bedzie az tak rewelacyjne? Jak dia 
mnie to wszystko jest troszeczke na slle Implementowane. I chociai jak 
wiekszobbGraczy na bwiede nie gralem jeszcze w zadn^ gre na Wi, to v^daje 
mi sie, ze powiedzmy dwunastogodzinn^ sesje z nowe Zelde wolalbym jednak 
spedzib dzieriec w cUoniach przykiadowo pada od GC. a nie wywijajec przed 
ekranem jakimb bmiesznym nunchaldem. C6i, moze jestem dziwny. 

Zbiizamy sie do ko/ica tekstu, a ortodoksyjni fani Nintendo pewnie Jui szykuje rrn 
mnIe sznur. Nie gralem. a strasznie sie wymedrzam - fakt. Ale prawda jest taka, 
ie firma wypuszczajeca dany sprzet na ryrwk powinna mnie do niego przekonab 
jeszcze przed premiere, abym kupH go w momende. gdy ten wyleduje rta 
pdlkadi sklepowych. Tymczaaem pdki co ja czuje sie do WII wrecz znlechecony, 
niestety. Nie pozostaje wiec nIc innego, jak czekab do premiery - wtedy 
zobaczymy. jak potocze sie sprav^. Jednojest pewne, uderzenie r^a launchu 
powinrto naprawde mocne, bo jeieli na samym poczetku nie przydegne do 
si^ie klientbw, topbiniej moze sie to okazab niemoillwe. □ [Marlon] 

SctgrajNalezyszdojednegozdwdchotKadw, kt6fepoE3utworzylysi?vK*6t 
Wii. Pietwszy obdz skupia opowiadaj^cych s/p zdecydowanieza te/dm 
rozwi^zaniem (Wii-przetcxn), do dnjgiego nalezg doiwiadczeni Gracze, tacyjak 
Ty, postrzegaj^cy Wii jako dakawstka na m/arp EyeToya. Na pewno n/jednym 
aspekcie masz racjp ■ wszystko badzie zalezed od gier. Ale nawet jeili Ninny 
skupisia na samych zracznoiciowych popierekHkach (jak Wii Sports), to mimo 
wszystko masowyodbiorca moze polasidsianatBkiprodokt. W przypadku Wii 
decydujace znaczenie moze odegrad marketing -jedno dobre hasto rekiamowe 

1 Wii kupia mlliony. Na Tobie zarobl aibo Microsoft, albo Sony, ktdre to firmy 
konsole next-gen postrzegaja zupetnie inaczej. 
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PONOWNIE W POLSCE 



» Gdy kiika nurrterbw temu natamach 
PSX Extreme znalazto sl^ 
podsumowanie 100 numerdw pisma. 
I wSr6d licznych ramek pojawita S19 tez jedna z 
I kilkoma fotkami z wizyty Lary Weller w Polsce 
I (rrwdelka, ktbra wdwczas promowala Tomb 
I Raidera) z takim oto dopialdem; 'Lara Croft w 
I Polsce po raz plerwszy... i ostatnl*. ^era chdal 
I by<^ dowcipny, ale tym razem si? przeliczy) :) 

I (§: przyznaj?). Oto bowiem w tym roku zywe 
' wdelenie jednej z najwt?kszych gwiazd w bistorii 
naszej branzy ponownie mogliimy podziwiad nad 
Wisl^. 

Dwudniowa wizyty Karimy Adebibe (rodowita 
Brytyja, ale ptzyznaj^casl? tez do korzeni 
marokahskich, Itlandzkich i greckich) zostala 
zorganizowanaz okazjl premiery pdskiej edycji 
Tomb Raider Legend (na PS2 i PC). Podczas 
swojego pobytu Lara wzi?f^ udzial w dwdch 
Imprezacb zamknl?tych (chat w Onecie i oficjalne 
klubowe party) oraz wdw6ch spotkanlach 
otwartych dia wszystkich fanbw. Gdy sze§d lat 
temu Lara Weller jeidzila po Warszawie, w 
kazdym kolejnym punkcte towarzyl jej tium 
tratuj^cych si?graczy - na kaidym spotkaniu 
stawiato si? przynajmnlej kilkaset os6b. Tym 
razem byto zdecydowartie bardziej kanieralnie - 
moze diatego, ze seria Tomb Raider stracita troch? 
na znaczenlu, a moze po piostu diatego, ze Polacy 
przyzwyczaili si? juz do podobnych prorrxicji? Nikt 
jednak na ten fakt nie narzekaf, bowiem tym razem 
kazdy mial zdecydowanie wi?ksze szanse na 
autograf z dedykacj? I paml^tkowe zdj?cle, a 
zarazem zdecydowanie mniejsze na zadeptanie 
przez napierajqcy tIum. Sama Karima zaskoczyla 
pozytywnie. Przede wszystkim otwarto&;l? wobec 
swoich rozmowcdw. Mozna bylo odnie^ 
wrazenie, ze tak naprawd? bawi si?swoj? rol?. 

Nic jednak dziwnego, skoro mamy do czynienla z 
osoba, ktbradopieio niedawno ukorHczyla 20 lat. 
WczeSnie] wykonywala tylko anonimowo reklamy 
komercylne, ateraz raptem znalazia si?wcenlrum 
uwagi. W dodatku swoje robilo tez uvwelbienie 



widoczne w oczach fanbw. szczegolnie tych miodszych. Gfbwnej 
bohaterce towarzyszyla m^ijazystka, dwoch PR-owc6wz Eidosa I 
kolezanka, ktdra najwyrainiej miala Ja podtrzymywad na duchu w 
odieglym kraju nied^edzi polamych :). I tufa] kolejny plus, bo cata ekipa 
z Anglli byla porrxx:na I otwarta na wspbiprac? w pizecIwietSstwie do 
pewnego panaz Core Design, ktbry szebb lat temu ptzyjechal razem z 
Lar? do Polski i zbywat wszystkich marsow? min? i wiazankami 
■fuckow*. 

Co konkretnie si? d^to? Program nie odbiegat od standardbw przy 
podobnych imprezach. Na piatkowym party zgromadzili si? giownie 
dziennikarze I pizedstawiciele z bran^, jednak bardziej niz sam? Lar^ 
InteresowaJi si? pizewaznie darmowym posilkiem przy suto zastawionych 
stolach. Oodajmy do tego hojnie lozdawarte drinki 0 przerbznej zawartobci 
procentowej i fakt, ze Karima pojawHa si? przed publicznobci? dosfownie na 
kwadrans, a reszt? czasu wypetnky rozmowy towarzyskie. W sobot? byfo 
juz bardziej fanowsko. Na kazdym z eventbw pojawH si? tiumek gapibw, ale 
jednak przede wszystkim tych najprawdziwszych fanbw Lary, ktbr^ 
speqalnie z tej okazji zjechall z cafej Polski (byl wbrbd nich mi?dzy Innymi 
chory na nowotwbr ztobliwy Darek, ktbrego maizeniem byfo zrotxenie sobie 
zdj?daz Karim?), Z poimprezowych rozmbw Jasno wynika, ze wszyscy 
byli pod duzym wraienlem osobowobci Karimy. Jak to ktob okrebllt: 
'widzialem j? po raz pierwszy w zydu, a mlatem wrazenie. ze to mc^ 
dobra kolezanka'. Podczas cafego pobytu Lary w Polsce nte zdarzyla si? 
praktycznie ani jedna obciachowa sytuai^. co moze z punktu widzenia 
relacjl nie jest dobr? wiadomobd?, ale z pewrwsci? wypada pochwallb 
organizatorbwzaodniesionysukces. Karima obiecywala, zeodwiedzi 
Polsk? ponownie by zobaczyb Krakbw (czy kto4 z dyiumych podpowiada- 
czy mbglby zmienib plyt?? 

:), ale nawet je§H do tego 
dc^dzie, to b?dzie to Juz 
raczej wizyta nieofiqalna. 

Obecnej modelce pozostal 
jeszcze rok konraktu. Gdy 
Eidos zabierze si? do 
promoql bsmej cz?bc) serf! 

(ktbra najpiawdopodobniej 
powstanie), zatrudni do jej 
promoc^l now? twarz - tak 
samo jak przy okazji kazdej 
poprzedniej odslony. Jebli 
chcede zobaczyb wi?cej 
zdj?b. filmikbw I opisbwz 
Imprezy, zajrzyjcie na 
ofic^n? polsk? stron? 

Tomb Raidera - 



■ Fani w kolqce po oirlograf i fotk?. Gou po prowej zo 
chwii; doitanie od Lory ochrzan zo niegrzetziiq wenj; 
[ilakatu, ktorq przyniiKt do podpisonio. 



■ Hunter PSX Extreme z recenzjq ostotniego Tomb Koidero i soma 
Karima Adebibe. Modelko przyznaFa si?, ze grato nie l^ko w TR; Legend, ole tez 
w pierwsze dwie a?» gry. 



www.tralder.pl □ [Awe] 






DVD 

N WS 

Srocio Coen, tworcy m.in. swietnego 
'Forgo", powrKojq do styfislyki, w ktvej 
czujq siq nojlepiej. Ich przygolOMpywany 
wFoinie "No Couniry For Old Mon’ (w 
wolnym tiumorzeniu; "Spie... Dziodu’l lo 
opowiek 0 podslorzalym gong$lerze, 
klory udekfl przez Teksos z waRzkq 
pieniqdzy. ^ go (olo banda 
oprowcow. W gidwnej roll zobacz)oziy 
Tom Lee Jone$o (nodoje siq, oj nodoje), 
obsodq uzupelniq tez Woody Fiorelson 
oraz Jo$h Sroiin. Jok umt okreslili to 
brodfl Coen - to bqdzie bordzo krwowy 
kryminol lypu noir, bez pozytywnych 
postDci. Trzymam zo slowo. [myq] 

' Jodde Chon i Jet Li, ntekwestionowo- 
ni szefovde szybkich kopniqc i 
wuhodniej akrobotyki ciolo, wysiqpiq 
rozem w jedn^ filmie! W konoi! 
Niezotyiulowany je$z(ze obroz 
przedstowi losy (fiFopaka, ktdry po tym, 
jok z nowojorskiego lombordu krodnie 
mogiczny omulet, przenosi siq do 
storozylnych Chin. Aby wr«k do domu, 
musi pokonoc despotyanego cesorzo i 
uwolnic legendornego Molpiego Krola, 
jedynq osobq, ktoro moze mu pomoc w 
powrode. Molpiego Krolo zogro Chon, 
dojqc popis zwierzqtej sztuki wolki. Czy 
Jet bqdzie glownp bohoterem, czy 
glownym bd-osum, tego jeszcze nie 
wiemy. Ale «eny walk szykujq siq 
kozotkie. Przy okozji - Jet Li zokoikzyl 
niedowno zdjqcio no plonie "Rogue". W 
tym thrillerze okcji porlneruje mu Joson 
Stathom (rozem pojawjli siq juz w "Ihe 
One", uskuteczniojqc juggle w 
redistyanym wydoniu). .Partneruie" lo 
moze nIe do konca IroFne slowo. 

Ponowie bowiem stonq tu po 
przeciwnycFi slronoch borykody. Joson 
gro ogento FBI, klory sdgo 
nieuchwylnego zobojcq, tytuiowego 
Rogue (Jet). Czyli szykuje siq kolejne 
mocne storcie no piqki I Uoki. Stathom 
pokozot (ostotnio chocby w 
Ironsporterze 2"|, ze Irochq siq w 
sztukoch wolki podszkolil i slosuje je 
cflikiem wiorygodnie. Ciekowe, co no lo 
Von Damme i Steven Seogol... Chybo 
strodli fonow, ghe, ghe! [myq] 

Jomes Cameron ujownil w koiicu 
fobulq swojej najnowszej produkcji 
science fiction, "ProjectBBB". Historio 
fozgrywa siq w odleglej przyszlosd. 

Ziemiq wstrzQsajq kolejne wojny. Jake, 
weteran jednej z nich, po ulrocie czudo 
w nogocb zosloje przetransportowony no 
plonetq Pandora. Mieszko tom 
bumanoidolno rosa. Joke wdoje siq w 
nowy konflikt i poznoje piqknq 
wojowniczkq. Brzmi srednio, ole w koncu 
lo Cameron (facet odpowiedzialny zo 
“Terminatoro" czy “Obcego 2"), wiqc 
roaej na pewno zrohi z tym coi 
niesomowilego. Oprda tego Cameron 
zopowiedziol "Dark Battle", ekronizocjq 
jopoiiskiej nowell o kobiecie-cyborgu 
mieszajqcei * ogolnoswiatowy spisek 
w )(XVI wieku. More bye dekowie. [myq] 



MYSZAQ: Gszzzzrrrruuum! Tym przywitaniem Piramidogfowego aki 

otwieram kolejny „Regiors DVD”. Film ..Silent Hiir przetoczyt si$ R C |2 1 11 M 
. przez nasze kina. Jest naprawd? wart uwagi, chodby diatego, ze ■ 
dawno juz nie slyszafem tak dobrze udzwi^kowionego horroru. 

Recenzja na stronie obok. ZapraszamI Jesli oczywiscie kartki nie 
zgnity i nie zamienify si? w zaschni?t? krew. Ostatnio, podkr?cony 

Cichym Wzgorzem. zrobitem sobie seans w tych klimatach: „Drabina Jakubowa” (psychozy, szpital b?d^cy inspiraejq 
diatego z gry), ..Siedern". "Zmartwychwstanie" z Lambertem. "Pita" (a, jakas taka wspdina maniera okaleczei^), troch? 

,, House on the Mounted Hill” (scenerie, zamkni?ty zaktad), troch? nowej wersji "WzgPrza maj? oczy"oraz „Omena" (ot, 
zeby zobaezyb, cosi? zmienito w kr?ceniu horrorow. Merytoryeznie niewiele, bo oba to remake'i. ghe, ghel). I takjako^ 
ten czas led. A filmowc^ juz chwycili za Fatal Frame t Forbidden Siren. Zeby tylko utrzymali poziom. □ 



HISTORIA PRZEMOCY / A HISTORY OF VIOLENCE 

Szcaerze powiedziawszy mam mieszane uezudaodnoSnie tego filmu. Nazwisko Cronenberga, autorachoOby stawetnej 'Muchy' 
czy bardziej wspotezesnego "eXzistenZ" od razu wywoluje skojarzenia • ze mrocznie, ze krwawo, ze dziwacznie. Facet jednak 
zfobH teraz jeden ze swoied najbardziej komercyjnych filmbw. Komercyjnych - czyli dia kazdego, bez specjalnych psycfioz. Mozna 
to polubicalbo wrqcz odwrotnie (nazasadzie: jak wsiadam do Lamborghini, to nie cheq miqkkiego fotela i bezgtosnej, komtorlowej 
Jazdy). Jado kodca nie Jestem pewien... Bo z jednej strony przedstawiona histona wei^ga. Wprawdzie trochq powoli i oszczfdnie 
siq rozwija. ale ma magnes. Z drugiej pomysl na fabulq, oparty zresztq na komiksowej nowell, nie jest jakis niesamowity i godny 
walenia poklonbw. Olo w matym miasteezku Tom wiedzie beztroskie zycie (dobry Viggo Mortnsen, ratujqcy siq od szutladki 
Aragomaz "Wtadey Piersdeni'). Ma piqknq zonq {Maria Bello), dorastajqce dzied. Pech chce, ze do jego baru dodera dwbch 
oprychbw, Tom siq nimi, delikatnie mowiqc, irytuje i rozwala wesoly duel. Przy okazji ratuje swoich pracownikbw. Zostaje 

bohaterem, media nagtebniajqsprawq. Pytanie - diaezego tak tatwo poradzrt sobie z 
kryminalistami?- zaezyna jednak rzucaCcorazwiqkszydeh. Powoli odkrywasz r 

prawdq o samym Tomie i nagle nqkajqcym go Carlu (bwietny Ed Harris). Jak sam tytui 
wskazuje - panowie nie bqdq rozmawiac o wypasie bydta... Kino zgatunku: oszczqdna, 
choc zastanawiajqca historia. Plus bardzo dobry zestawdodatkbw DVD! □ [myazaq] 

Nojdekowszy moment: ok^ no schodoch, slarde i Horrisem 
Dwkitki: sceny niewykonystone, komenlorz reiysero, komentorze no fesliwol w 
Cannes, ttKrterioloViggoHorterisenie,wpfowdzenieE(kiHorrisa,por6wnaniecki ® 

oryginohi ■ ‘ 




EGZORCYZMY EMILY ROSE / THE EXORCISM OF EMILY ROSE 

Coraz trudniej pokazab cos oryginalnego, szczegblnie w temacie horrorbw. Diatego dobrym pomyslem jest Iqczenie gatunkbw • 
chdalbym kiedyS zobaezyb np. jakiS horror w realiach II wojny bwiatowej (wiesz. prastary stwbrzerujqcy na okaleczonych 
zotnierzacb porostawonych nafroncie). Tymczasemtwbrcy "EgzorcyzmbwEmily Hose" postanowili zmiksowab zmagania z 
demonem oraz dramat sqdowy. Ciekawe polqczenie. Jak im wyszto? Osobno bardzo dobrze. To znaezy wqtek ksiqdza 
odwiedzajqcego coraz dziwnte) zachowujqcqsiq dziewczynkq, pogrqzajqcq siq w syfie I szalertshvie. jest naprawdq moony. 
Operuje specyficznqtonacjqkolorbw.nieclopowiedzeniami, naluralistycznym, niemal dokomentalnym sposobempokazywania 
wydarzeh. Kiedy zaS 6w bohaler broni siq przed oskarzeniem, ze zamiast zapewnib lekarskq opiekq, bawit siq w gusta - 
dostajemy spokojny w ujqciach wqtek z sali rozpraw. Rbwniez calktem udany. Wszystko miata sprnab dobc mistyezna i 
przewrotna klamrascenanusza. Jak diamnie jednak... tolalnie wydumana, bmieszna i z typowqdia Amerykanbwtopatologicznq 
pseudo-filozofiq. Srodki, lechnikq i aktorstwo majq wiqc “Ezorcyzmy..." bardzo 
dobre, ale koncowy ’zwrol" akcji rozwala catq historiq. Sama edycja DVD 
nienajgorsza, pozwala np. dowiedziec siq czegos oautentyeznej histoni 
egzorcyzmbw. Szkoda. bo mogto byb naprawdq mrocznie i powaznie. W kortcu film 
umie straszye. Tylko w pewnym momende trad wiarygodnobC, nie jest w stanie 
podolaC zbudowanejzagadce... □ [myszacij 

Najaekawszy moment; wybryki tmity 

Dodatki ; komenion rezysm, sceny usuniqte, repodoz o genezie fS 

heton,reportnzocoslingu,repo( 1 aioelelcl^ 




PANI ZEMSTA / SYMPATHY FOR LADY VENGEANCE 

Ostatnia czqbc tryiogii Park Chan-wooka, na klbrqsktadaty siq .Pan Zemsta”, .Oldboy" oraz widniejqcy lu wlabnie film (w naszyeh 
kinach pokazywane wg chrondogii dobieranej chyba za pomocq rzutu kosficq). Historii tych nie tqczy wspblna tabula • kazda opowiada 
0 ludzkiej chqd rewanzu i zadobbuezynienia. Ztym ze .Pani Zemsta" jest najbardziej melanchorijna, subtelna {w rozumieniu Chan- 
wooka, wiqc uwagal), pokazujepiqkno biutalnej oprawezyni. Oto krucha Geunvja 
zostaje aresztowana w wieku lat 1 9. Podobno porwala i zabila szesdolaffiiego chtopca. 
Pfzyznaje siq do winy, wywotujqc tym burzq w mediach. Spqdza 13 lat w wiqzieniu, 
tizymajqc w sobie tajemnicq, co tak naprawdq siq stalo. Kiedy wychodzi. ma juz 
dokladnie przygolowany plan zemsty najednym ze swoich nauczydeli. Jakq rolq 
odegrajq wtym miotki, tasaki i foliowe work!? Mozesz siq sam przekonab. Historia ma 
t)TXWo azjatyckq, chorq stylistykq (nie tak przegiqtq jak ..OkJboy", ale lednak). DIa 
jednych fascynujqcq, dia innych odpychaj^. Jajqkupujq, boscenarusz buduje klimat, 
przekazuje spoiy ladunek emocji i po prostu zostal dekawie przerzucony na jqzyk 
obrazbw. Co prawdaskc^noocy aktorzy graja, jak grajq (dziwnie, czasem przynudza- 
jqc), ale mozna siq przyzwyczaib. Specyfiezny film, gdzie dobrotliwobbtqczy siq z 
okrudertstwem, a komiezna groteska z dose ohydnym wydzwiqkiem niektbrych seen. 
Zaryzykujesz? tatwy w odbiorze na pewno nie bqdzie. □ [myszaq] 

Najciekowszy moment: ^zny piesek, nouczyciel no kneile ^7 

Dodatki: brok m 





dystrybuqa: Warner Bros 
rezyseria: David Cronenberg 
wystqpujq; Viggo 
Mortensen, Ed Harris, 
Marta Bello, William Hurl 
diwiqk: Dolby Digital 5.1 
gatunek; kryminai/cframat 
czastrwania; 93min 



dystrybuqa; Imperial 
rezyseria: Scott Derrickson 
wystqpuj^: Laura Lmney. Tom | 
Wilkjnson, Campbell Scott, 
Jenrrfer Carpenter 
cSwiqlcDobyOigtelS.I 
gatrelchOfTor/drarnat 
(sastiwanallSrnin 



dystrybueja: Gulek Film 
rezyseria: Park Chan-wook 
wystqpuj^: Bu-seonKini,Su-hee I 
Go,Min-sikChd,Yeong-aeLee, [ 
Byeong-ok Kim, Shi-hoo Kim 
dzwiqk: Dolby Digital 5.1 
gatunek: sensaeja/dramat 
czastrwania: ll2min. 



Bruce Willis podezos jednego z wywiodbw udzielonego w Cannes zdrodzif kilka 
szczegolow dolyczgcycb reolizorji czwortej "Szklonej pufapkP. Aktor jest gotowy do 
rozpoczqcifl zdjqc Premiero obrazu mo siq odby< lotem przyszfego roku. W scenoriuszu 
nowej "Szklonej pulopkf coty ezos nonoszone sq poprowki. Jedno ze seen miolo 
zawieroc eksplozjq tonkowco, kldro wywofuje potqzne foie, zalewajqce cole miosteako w 
Luizjanie. Z powodu trogedii w Nowym Orleonie, ktdrq wywofoi hurogan, filmowey 
zdecydowoli siq przebudowoc ten frogmentu skryptu. Bywa. Wiiliso niebowem bqdziemy 
mogli oglqdoc w bardzo udanym 'Lucky Number Sievin', gdzie wymiala z dwoch 
pistoielow joko plolny morderco. Jok widoc nie wychodzi z fornty. [myq] 



■ Jedno z nojlepszych polskich komedii doczeka siq konrynuaeji. 
Mowo tu 0 filmie "Rejs", ktorego rezyser, Marek Piwowski, thte 
zrobic krdiki serial rDZwijajqcy lamtq konwenejq (obsvrdalne 
dialog! i bondo pomylericdw no statku], Rozem ze Slonisfowem 
Tyniem od poru lot tworzq scenoriusz i jesl on juz prawie gotowy. | 
Podobno mozno ryzykowoc konfrontaejq i, bqdz co bqdi, legendq ■ 
polskiego kino. Skoro tok mowiq somi tworcy... Piwowski chciafhy. ‘ 
oprixz Tyma zoongoiowoc statq gwordiq polskiego aktorstwo I 
(Gajos, Peszek, Poniedzielski). [myq] 








Dia fanow 



PoczQwszy od postod, 
lokacji i rezydujqcyth w 
nich b«tii (ptromidoglo- 
n jeg» koitga I 
kibelko i panie 
ki dojq ognia!], o no 



komery w niektdrych 



Dopotowybardzodobry 

H Wsponiato scenografio! 
Do ptdowy film foirue siq 
rozkrfto, taymQjqt w 
nopiqdu, ale potem 
zamtast zoskooyc czyms 
wmIzd • zaczyno iryfowac Jesli 
lubtsz serig gier |z nociskiem no 
.fedynk?'), worto zobotzyc i film, w 
przenwfiym wypadku oglqdasz no 
wiosne ryzyko. □ [^iera] 

Ozena: 7= 



Mile zoskoaenie 



a histwia, z pewnokiq 
wyiopiesz sporo 
okcentdw ze wszystkkii 
4 afsct gry. Geniolnie 
wypodia scena w toolecie, uktony 
rowniei za wizerunek 
piromidog^owego, nienagonnie 
odwzorowano przejkia w mrouny 
. mkit. Moie dlo wielu jest lo kolejity 
"^kH tom horror', dlo mnie jednok 
i mojej dzrewczyny byfo lo 
niesamowite przezycie i 
zdecydowarty pow^ do glpbszych 
przemysteii. Polecnin. □ [M@jk] 

Ozena: 9 



No wreszcie 

DoaekolHmy srq 
|Fs melnej odoplarji gry 
wideo, (hodoz lego 
materialu nie dolo si$ 
spaprod Rim trod no 
wortoki, jesli ktos nie zno gry 
(jedno gwiozdko w recenzji ‘Gozety 
Wyborczej'i) - olewomy jednok 
moikoitlentow. Hiesfely, 'Silent Hill" 
zvobit m rozie 72 min dolordw 
(SO min budzetu), wipe trudno 
powiedziec, czy bgdzte sequel. 
Szkodo! □ [Dzujo] 

Ozena: 8 



Zowatlosccukruwcukrze 

S Swietne zdjgdo i 

srenogrofio, dobra gro 
oktorsko, pigkny lytui 
i...brok pomystu no 
fabutq. Hie z kozdej 
dobrej i wtiqgojqcej gry mozno 
zrobic rownie dobry nhn i 
odwrotnie. Tworcy postomli no 
oprowq wizuolnq, ole nie porodzili 
sobie z ugiorem gotunkowym 
(gdzie Igk, zoskoaenie?}. Fonom 
gry odoplocjo zopewne si$ 
spodobo, fonom dobrego kino 
roaej nie, bo perfekcyjm obroz w 
filmie to nie wszystko.[J [Mogdo S] 

Ozena: 6+ 



C.UANIENASREftKNV'IM EKRaNIE 



silent 



SURGERY 



a Byiem tarn. Jasna. peina kolorow sals nagle 

podemnia<a. Z boku zataticzyly cienle. W uszy 
YYwiercita mi sip kakofonia zgrzylow i ipkow. 
Poleciaia krew, cale lontanny krwi... I zaczpto stp 
umieranie. Po jakimS czasie znow nastala jasno^. Oszolomiony 
niszylem w strong swiatla... Tak wlasnie opuk:ilem sa)p kinowp, 
gdzie swoj^ premier^ mial film 'Silent Hill'. Jak wrazenia? Zaraz, 
jeszcze tego samegodnia. poszedlem tarn znowu. Niech to posluzy 
za najtrafniejsza odpowiedz. 



Przezyjesz na sail zjawisko. Zobaezysz te wszystkie ulice w realnej. 
"zywej" wersji, przeczytasz szykJy, wraz z botiaterkq wejdziesz we 
mgle otulai^a miastaezko... I wsi^kniesz. Nie tylko na te 127 minut, 
ktdre trwa cala opowieki, ale jeszcze na diugo po wyjk:iu z seansu. 
Naprawdp niesamowite doznanie. 0 He oczywik^ie chod Irochp 
siedzisz w realiach gry. Pierwszy raz bowiem na srebmym ekranie 
masz ten sam klimal. tak samo mesamowicie ptynace ujeda kamery, 
tp samp muze powodujpcp prpd na karku, co kiedys w konsolowej 
produkeji. Jest nawet pelen brudo i okaleczenia motyw puzzli! 1 za to 
wszystko chwala Cbristojjhe Gansowi ('Braterstwo Wilkow') oraz 
ekipie z Konami, ktora nadzorowala projekt. Za pierwsze wycie syren, 
za delikatne dotknipcia ktawiszy foilepianu, gdy akqa tfoebpsip 
uspokaja, za kadr zawisajpey na rogu ulicy i robipey "przewrdt" kolo 
rdzewieipcycb rur, za leepey z nieba popibl... Za to, ze Ciche 
Wzgorze ozylo raz jeszcze - w wizualnie najgenialniejszejiak dotpd 
formie. 



Mnie zmiazdzyty dwa elementy. Przeistaezanie sip miasteczka w 
jego mroczny wymiar. To raz. Wejscia niekwestionowanego ktola 
tych gnijpcych ruder oraz ludzkich grzechow, ztowieszczego 
Piramidoglowego. To dwa. Oba motywy i wizualnie, i pod wzgl^dem 
wywolywanych emocji po prostu rozwalajp. Operowanleciemnoscip. 



rozpadajpcymi sip na Twoich oczach Sdanami, wreszcie jakbyzupelnie przypadkiem pr?&hodzp- 
cym Kalem Katow... Zamilkniesz. Zapewniam. Stwor pojawia sip doslownie kilka razy i wtaSnie 
przez takie niby lekkie. marginalnedotknipcie, buduje swojp potpgp. Oczywikiie dzipki bydtackim, 
powotnym rucfiom i akcjom. ktorych sip dopuszcza. rowniez, ale... Udalo sip w lilmte ztapaejego 
rolp siraznika krpzpcego na granicy mroku. niospeego prastarp karp. Nieodwolalnle. Zawsze. 
Znienacka. To naprawdp jest mocne. Podobnie jak wykoizystanie tutaj mojego ulubionego drulu 
koiczastego • od sceny w toalecie, po wielki final. DIafego bez mrugnipcia okiem 'Silent Hill" mogp 
nazwaP najlepszp lunowp adaplacjp gry wideo... Ale jest pewien haezyk. 



Konsolowa seria to cliyba najbardziej dojrzaly i mroczny scenariusz.jaki dotknpl naszp branzp. 

Film opart sip na zatozeniacti czp^i pierwszej, poczptkowozmieniajpc bc^aterow, a pozniej juz catp 

histonp Miasteczka. Zamiast ojea podpzajpeego za corkp, mamy matkp (niezta Radha Mitchelf), 

ktorej wptek z kofei przeplatajp nostalgiczne dzialania mpza [jeszcze lepszy Sean Bean). I bardzo 

dobrze, bo jestem otwariy na kreatywno^. DIaezego jednak rezyserowi tak szybko uciekt motyw 

zlowrogiej tajemmey, samotno^, zaszczucia glownej bohaterki? Bez lego 'Silent 

Hill", mimocatejswojej wizualnejperfekcji, niesJraszy! Nadallascynuje, poraza, 

pokazuje nawet sporo smakowitej, cborej przemocy, ale... Brakuje momentow, by 

podskoczyd na fotelu. Takich, z jakich zaslynpla pierwsza czpsd gry (pamiptasz 

scenp z szafkp albo oknem w restauraeji?)' Nagle pojawia sip tu caly Hum ludzi 

(te dewotkl I przyglupy to niby 6w slynny kult? Lilo^). kompletnie zmiemona 

I przerysowana Dahlia... Obie modyfikaeje zupelnie melrafione. Z kolei 

uzasadnienia, ktdre powinny dodaPscenanuszowi stly. wcale sip nie pcjawiajp, 

a na ich mieisce dostajemy jakieS banaly. Zbyt proste jak na Ciche Wzgorze. 

Zbyt plytkie. Nie chep za wiele zdradzac, ale czy do tej osady nie Irafia sip ^ 

niepr/ypadkowo’ Tu u licha nie ma dobrych ludzi! DIaezego wipe 



znajdujemy tu Rose, diaezego pojawia sip poliqantka Cybil? Gdyby Gans 



zechaal z bohalerek "Silent Hill" zrobic moralme mocno niejednoznaczne 



postacie, mielibysmy i 



I tylko naprawdp wyrazistp ekramzaqp, ale 
i rewelacyjny. bardzo swiezy horror... Nie 
zmienia to faktu. ze tltm po prostu trzeba 
obejized. PosluchaC. Poczuc. A pozniej 
czekabnadrugpczpsd...! i(Myszaq] 



Ps. Ocena podwdjna. DIa Graezy, ktorzy 
ztapip smaezki i sploly fabiily. oraz dta 
nowiquszy. ktorzy potraktujq Ip produkcjp jak 
zwykiy film. 



dystrybueja; MonoIiWi 
rezyseria: 
ChritopheGans 
wyst^fxjja: Radlia 
MiU;l Hill, Sean Bean, 
Laune Holden, 
Deborali Karra Ungert 
Jodelle Feriand 
gatunek; Ixxror 
czasiTwania: 
l?7min. 



Pita 




